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EDUCACIÓ PLÀSTICA, VISUAL I AUDIOVISUAL ESO ( 1r/2n/3r/4t ) 

 

OBJECTIUS 
 
Esta àrea té com a objectiu potenciar dos nivells interrelacionats de 
comunicació: saber veure per a comprendre i saber fer per a expressar-se. 
Saber veure per a comprendre implica la necessitat dôeducar en la percepci·, 
suposa ser capa­ dôavaluar la informaci· visual que es rep basant-se en una 
comprensió estètica que permeta arribar a conclusions personals; adquirir 
estos coneixements suposa crear mecanismes analítics que servisquen de filtre 
a tot allò que abans era assimilat de manera irreflexiva i inconscient. En un 
segon nivell, permetrà afavorir la seua sensibilitat estètica i gaudir de tot allò 
que li ofereix lôentorn visual i pl¨stic. 
Saber fer per a expressar-se necessita del saber anterior i pret®n que lôalumnat 
desenvolupe una actitud dôindagaci·, producci· i creaci·. Han de ser capaços 
de fer representacions objectives i subjectives per mitj¨ dôuns coneixements 
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imprescindibles, tant conceptuals com procedimentals, que els permeten 
expressar-se i desenrotllar el propi potencial creatiu. 
 
AVALUACIÓ 
 
Lôavaluaci· és un element que ens permet regular el dit procés 
dôaprenentatge, perqu¯ ens serveix per a diagnosticar les necessitats de 
lôalumnat i prendre decisions quant a les estrat¯gies pedag¸giques a adaptar 
segons les caracter²stiques particulars de cada grup. Dôaltra banda, lôavaluaci· 
per compet¯ncies, ens ajuda a saber fins a quin punt ®s capa­ lôalumne 
dôaplicar el seu coneixement a situacions semblants en la vida real. 
Una avaluaci· continuada i formativa exigeix lô¼s de m¼ltiples instruments al 
llarg del procés educatiu per a permetre lôarreplega fiable dôinformaci· i el seu 
posterior ¼s avaluador. En el dit proc®s, haurem dôincorporar ferramentes que 
ens permeten quantificar el grau dôadquisici· de les compet¯ncies proposades. 
Utilitzarem diferents instruments dôavaluació adequats als coneixements i 
processos que vulguem avaluar. 
Finalment, cada alumne i alumna posseeix una sèrie de peculiaritats que el 
diferencia de la resta dels companys, per tant no tots ells aprendran al mateix 
ritme, ni tindran els mateixos coneixements, motivacions o interessos. Cal 
detectar el nivell de compet¯ncies inicial de lôalumnat per a canalitzar el proc®s 
dôaprenentatge. Les mesures dôatenci· a la diversitat en esta etapa estaran 
orientades a respondre a necessitats educatives concretes i a la consecució de 
les compet¯ncies b¨siques i els objectius de lôEducaci· Secund¨ria Obligat¸ria. 
  
 

BLOC 0. Elements transversals. 

Continguts /ǊƛǘŜǊƛǎ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ CC 
Estratègies de comprensió oral: activació de coneixements 
previs, manteniment de l’atenció, selecció de la informació, 
memorització i retenció de la informació. 
Propietats textuals de la situació comunicativa: adequació, 
coherència i cohesió. 
Respecte en l’ús del llenguatge. 
Situacions d’interacció comunicativa (conversacions, 
entrevistes, col·loquis, debats, etc.). 
Estratègies lingüístiques i no lingüístiques: inici, manteniment i 
conclusió; cooperació, normes de cortesia, fórmules de 
tractament, etc. 
Estratègies de comprensió lectora: abans, durant i després de 
la lectura. Estratègies d’expressió escrita: planificació, 
escriptura, revisió i reescriptura. Formats de presentació. 
Aplicació de les normes ortogràfiques i gramaticals. 
Propietats textuals en situació comunicativa: adequació, 
coherència i cohesió. 
Consolidació de la terminologia conceptual específica de 
l’àrea. 
Reconeixement de les qualitats emotives i expressives dels 
mitjans graficoplàstics, i gaudi en el procés de producció 
artística. 
Expressió d’emocions bàsiques, idees, accions i situacions en 
realitzar les seues obres. Respecte pel treball dels altres. 
Iniciativa i innovació. Autoconeixement. Valoració de 
fortaleses i debilitats. 
Autoregulació d’emocions, control de l’ansietat i incertesa i 
capacitat d’automotivació. Resiliència, superar obstacles i 
fracassos. Perseverança, flexibilitat. Pensament alternatiu. 
Sentit crític. 

BL0.1. Reconéixer la terminologia conceptual de 
l’assignatura i del nivell educatiu i utilitzar-la 
correctament en activitats orals i escrites de l’àmbit 
personal, acadèmic, social o professional, i llegir 
comprensivament textos de formats diversos. 
 
BL0.2. Captar el sentit global i analitzar de manera 
crítica textos orals, extraient conclusions, i participar 
en debats i exposicions exposant de forma 
organitzada el seu discurs, intercanviant informacions 
amb altres alumnes; explicar el procés seguit en 
l’elaboració de productes artístics, avaluant el 
resultat, fent propostes raonades per a millorar-lo i 
utilitzant un llenguatge no discriminatori. 
 
BL0.3. Buscar i seleccionar informació en diverses 
fonts de manera contrastada i organitzar la 
informació obtinguda per mitjà de diversos 
procediments de síntesi o presentació dels 
continguts; per a ampliar els seus coneixements i 
elaborar textos de l’àmbit personal, acadèmic, social 
o professional i del nivell educatiu, citant 
adequadament la seua procedència.  
 
BL0.4. Buscar i seleccionar informació, documents de 
text, imatges, bandes sonores i vídeos a partir d’una 
estratègia de filtratge i de manera contrastada en 
mitjans digitals com pàgines web especialitzades, 
diccionaris i enciclopèdies en línia i banc de sons, 

CCLI 
CAA 
 

CCLI 
CAA 
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Busca d’informació des de diferents fonts, tant convencionals 
com digitals i Internet, sobre manifestacions artístiques que es 
treballen en el nivell educatiu, i anàlisi de les possibilitats de 
creació gràfica que oferixen els nous mitjans tecnològics. 
Ferramentes digitals de busca i visualització. Busca en blogs, 
fòrums, pàgines web especialitzades, diccionaris i 
enciclopèdies en línia. Estratègies de filtratge en la busca de la 
informació. Emmagatzematge de la informació digital en 
dispositius informàtics i servicis de la xarxa. Valoració dels 
aspectes positius de les TIC per a la busca i contrast 
d’informació.  Organització de la informació seguint diferents 
criteris. 
Estratègies de planificació, organització i gestió. Introducció al 
procés creatiu en les arts visuals i audiovisuals per mitjà del 
desenrotllament d’un producte individual o col·lectiu, 
controlant les distintes fases: 
· Investigació i estudi previ. 
· Selecció d’informació i desenrotllament de primeres idees. 
· Planificació, organització i gestió del temps i els recursos. 
· Presa de decisions i calibratge d’oportunitats i riscos. 
· Aportació de solucions originals als problemes. 
· Realització del producte i establiment de criteris per a avaluar 
el procés i el resultat. 
· Reflexió i proposta de millora del procés creatiu propi i alié, 
des de la idea inicial fins a l’execució definitiva: juí sobre la 
bona realització del treball, així com la neteja en la seua 
execució, i avaluació de l’ús de les noves tecnologies. 
· Reconeixement de l’esforç que exigix l’elaboració d’algunes 
obres artístiques. 
Apreciació, valoració i gaudi del patrimoni artístic i cultural de 
la Comunitat Valenciana i de l’Estat espanyol, així com 
contribució a la seua defensa, conservació i desenrotllament. 
Esforç per a superar estereotips i convencionalismes en les 
representacions visuals i plàstiques i rebuig davant de 
qualsevol forma de discriminació per raó de raça, sexe o 
cultura. 
- Respecte per les maneres d’expressió diferents de la nostra, 
acceptant i argumentant les influències que exercixen els 
valors artístics propis d’altres cultures que coexistixen amb la 
nostra. 
Desenrotllament d’una actitud de respecte per l’entorn de 
treball i el medi ambient utilitzant de forma responsable els 
recursos i reciclant materials per a l’elaboració de 
representacions visuals i plàstiques, personals i col·lectives. 
Entorns laborals, professions i estudis vinculats amb els 
coneixements de l’àrea.  
Autoconeixement de fortaleses i debilitats.   

registrant-la en paper de manera acurada o 
emmagatzemant-la digitalment en dispositius 
informàtics i servicis de la xarxa. 
 
BL0.5. Reconéixer les qualitats emotives i expressives 
dels mitjans graficoplàstics i expressar emocions, 
sentiments i idees pròpies en realitzar les seues 
produccions, disfrutant del procés de creació artística 
i mostrant respecte pel treball dels altres. 
 
BL0.6. Realitzar de manera eficaç tasques o projectes, 
tindre iniciativa per a emprendre i proposar accions 
sent conscient de les seues fortaleses i debilitats, 
mostrar curiositat i interés durant el seu 
desenrotllament i actuar amb flexibilitat buscant 
solucions alternatives. 
 
BL0.7. Planificar tasques o projectes, individuals o 
col·lectius, fent una previsió de recursos i temps 
ajustada als objectius proposats, adaptar-lo a canvis i 
imprevistos transformant les dificultats en 
possibilitats, avaluar amb ajuda de guies el procés i el 
producte final, i comunicar de manera personal els 
resultats obtinguts. 
 
BL0.8. Reconéixer el patrimoni artístic i cultural de la 
Comunitat Valenciana i de l’Estat espanyol com un 
mitjà de comunicació i gaudi individual i col·lectiu, i 
contribuir a la seua defensa i conservació a través de 
la divulgació d’obres d’art i mitjans audiovisuals que 
formen part del dit patrimoni, expressant els seus 
coneixements de manera crítica. 
 
BL0.9. Superar estereotips i convencionalismes en les 
representacions visuals i plàstiques, evitant qualsevol 
forma de discriminació (raça, sexe, cultura), i 
identificar les influències que exercixen valors 
artístics propis d’altres cultures respectant les seues 
formes d’expressió.  
 
BL0.10. Cuidar de l’entorn de treball i del medi 
ambient utilitzant de manera responsable els 
recursos, i reciclar materials per a l’elaboració de 
representacions visuals i plàstiques, personals i 
col·lectives. 
 
BL0.11. Reconéixer els estudis i les professions 
vinculats amb els coneixements del nivell educatiu i 
identificar els coneixements, les habilitats i les 
competències que demanen per a relacionar-les amb 
les seues fortaleses i preferències.  

CAA 
 

SIEE 
CAA 
 

 

CEC 
SIEE 
CSC 
 

CSC 
CEC 
 

CMCT 
CSC 
 

SIEE 
CSC   

 

BLOC 1. COMUNICACIÓ AUDIOVISUAL. Curs 1r ESO 

Continguts /ǊƛǘŜǊƛǎ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ CC 
La fotografia. La imatge fotogràfica. · Evolució històrica. De la 
càmera analògica i la càmera digital. · Anàlisi d’imatges 
fotogràfiques. La càmera fotogràfica. Elements i maneig. · Control 
de diafragma i velocitat d’obturació. · Realització de fotografies 
variant la profunditat de camp. · Realització de fotografies variant la 
velocitat d’obturació: escombratges i congelació d’imatges. · 
Apreciació de les tècniques i recursos aplicats a la realització de 
fotografies. Composició, tècnica, estil, temàtica i valor expressiu de 
la fotografia. · Planificació: gran pla general, pla general, pla sencer, 
pla americà, pla mitjà llarg, pla mitjà curt, primer pla i primeríssim 
pla. · Angulació: normal, picat, contrapicat, nadir i zenital. 
Realització d’imatges amb la càmera fotogràfica, tenint en compte 

BL1.1. Llegir i analitzar imatges fotogràfiques 
impreses, de diferents mitjans de comunicació i 
Internet, per a identificar aspectes compositius 
(format, enquadrament, planificació, angulació, 
etc.), estilístics (realisme, figuració i abstracció), 
temàtics (paisatge, bodegó, retrat, etc.), i la 
funció comunicativa del missatge que desitgen 
transmetre. 
 
BL1.2. Realitzar imatges fixes amb dispositius 
electrònics a partir d’un tema (paisatge, bodegó, 
retrat), tenint en compte els aspectes formals 

CEC 
CAA 
 

 

CEC 
CD 
SIEE 
CMCT 
 
CEC 



 

 5 

els aspectes compositius, tècnics, estilístics, temàtics i expressius en 
la fotografia. Recreació de gèneres fotogràfics: retrat, paisatge i 
bodegó. Realització de collages o fotomuntatges. Camps d’aplicació 
de la fotografia: publicitat, moda, disseny gràfic, disseny industrial. 
Tècniques i tractament digital de la imatge. · Valor cromàtic de la 
imatge en blanc i negre i en color. · Utilització de programes de 
retoc fotogràfic: enquadrament, balanç de tons, virats. El còmic. 
Concepte i gènesi: antecedents en la pintura i escultura. Interés per 
conéixer l’evolució del còmic. Els gèneres del còmic: humor, 
aventures, ciència ficció. Identificació d’estils, gèneres, solucions 
expressives i convencions de llenguatge en obra de còmic i de 
fotonovel·la de diferents autors, procedències i èpoques. Escoles i 
tendències a partir de l’evolució dels corrents artístics com el 
realisme, modernisme, expressionisme, art pop. L’espai, el temps i 
l’acció en el còmic: · La vinyeta com a unitat espaciotemporal. La 
seqüència d’imatges: narració i descripció.  

(línies, formes, colors, textures, disposició), i 
compositius (format, enquadrament, 
planificació, angulació) per a expressar idees, 
valors, emocions i sentiments. 
 
BL1.3. Llegir i analitzar el còmic per a identificar 
els elements formals que donen moviment i 
expressió als personatges (línies cinètiques, 
onomatopeies, color, textura), la seqüència 
narrativa construïda a partir de les vinyetes, la 
integració de la imatge i el text i el missatge que 
pretén transmetre. 
 
BL1.4. Crear vinyetes, tires o còmics, tenint en 
compte en la realització les fases del procés 
narratiu (guió, planificació i realització), els 
elements que conformen cada vinyeta, i 
l’expressió facial i corporal dels personatges per 
a representar de forma personal idees i 
sentiments i emocions. 
 
BL1.5. Llegir i analitzar fragments d’imatges en 
moviment per a identificar aspectes estructurals 
i compositius de la imatge (enquadrament, 
planificació i angulació), la interacció dels 
llenguatges que hi intervenen, els gèneres 
cinematogràfics, i argumentar de manera crítica 
els seus punts de vista, gustos i preferències. 
 
BL1.6. Elaborar de manera cooperativa 
propostes audiovisuals senzilles planificant les 
fases de treball (guió, gravació i edició), els 
recursos estructurals i tècnics propis del 
llenguatge cinematogràfic (planificació, 
moviments de la càmera, caracterització dels 
personatges, il·luminació, so) i tenint en compte 
el missatge que volen transmetre. 
 
BL1.7. Elaborar una curt animat, de manera 
cooperativa, per mitjà de la tècnica del stop 
motion (animació de plastilina, pixilació, go 
motion o timelapse), a partir del muntatge de 
fotografies, planificant el procés de treball  

CAA 
CCLI 
 

CD 
SIEE 
CEC 
 
CEC 
CAA 
CCLI  
 

CMCT 
SIEE 
CEC 
CAA 
 
CD  

 

BLOC 2. FONAMENTS DEL DISSENY. Curs 1r ESO 

Continguts /ǊƛǘŜǊƛǎ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ CC 
Estratègies de comprensió oral: activació de coneixements 
previs, manteniment de l’atenció, selecció de la informació; 
memorització i retenció de la informació. Propietats textuals 
de la situació comunicativa: adequació, coherència i 
cohesió. Respecte en l’ús del llenguatge. Situacions 
d’interacció comunicativa (conversacions, entrevistes, 
col·loquis, debats, etc.). Estratègies lingüístiques i no 
lingüístiques: inici, manteniment i conclusió; cooperació, 
normes de cortesia, fórmules de tractament, etc. 
Estratègies de comprensió lectora: abans, durant i després 
de la lectura. Estratègies d’expressió escrita: planificació, 
escriptura, revisió i reescriptura. Formats de presentació. 
Aplicació de les normes ortogràfiques i gramaticals. 
Propietats textuals en situació comunicativa: adequació, 
coherència i cohesió. Consolidació de la terminologia 
conceptual específica de l’àrea. Reconeixement de les 
qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplàstics, 
i gaudi en el procés de producció artística. Expressió 
d’emocions bàsiques, idees, accions i situacions en realitzar 
les seues obres. Respecte pel treball dels altres. Iniciativa i 
innovació. Autoconeixement. Valoració de fortaleses i 

BL2.1. Llegir i analitzar imatges del seu entorn social i 
cultural representatives del disseny gràfic (editorial, 
senyalització, il·lustració) per a identificar els recursos 
formals graficoplàstics i compositius (relació figura 
fons), el grau d’iconicitat, el valor denotatiu i 
connotatiu de la imatge i la funció del missatge que 
desitgen transmetre. 
 
BL2.2. Elaborar missatges visuals propis del disseny 
gràfic (senyalització, imatge corporativa, il·lustració) 
utilitzant recursos graficoplàstics, tècnics i digitals per a 
expressar idees, valors i emocions de manera personal. 
 
BL2.3. Llegir i analitzar les imatges publicitàries de 
revistes, cartells, tanques i anuncis publicitaris de 
l’entorn pròxim i dels mitjans de comunicació i Internet, 
per a descriure el significat del missatge per la relació 
de les imatges i el text, la seua simbologia i la interacció 
dels llenguatges que hi intervenen, i argumentar de 
manera crítica els seus punts de vista a través de la 

CAA 
CEC 
CCLI 
 
CD 
CEC 
SIEE 
CMCT 
 
CAA 
CEC 
CCLI 
CSC 
 
SIEE 
CEC 
CCLI 
 
CEC 
CSC 
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debilitats Autoregulació d’emocions, control de l’ansietat i 
incertesa i capacitat d’automotivació. Resiliència, superar 
obstacles i fracassos. Perseverança, flexibilitat. Pensament 
alternatiu. Sentit crític. Busca d’informació des de diferents 
fonts, tant convencionals com digitals i Internet, sobre 
manifestacions artístiques que es treballen en el nivell 
educatiu, i anàlisi de les possibilitats de creació gràfica que 
oferixen els nous mitjans tecnològics. Ferramentes digitals 
de busca i visualització. Busca en blogs, fòrums, pàgines 
web especialitzades, diccionaris i enciclopèdies en línia. 
Estratègies de filtratge en la busca de la informació. 
Emmagatzematge de la informació digital en dispositius 
informàtics i servicis de la xarxa. Valoració dels aspectes 
positius de les TIC per a la busca i el contrast d’informació. 
Organització de la informació seguint diferents criteris. 
Estratègies de planificació, organització i gestió. Introducció 
al procés creatiu en les arts visuals i audiovisuals per mitjà 
del desenrotllament d’un producte individual o col·lectiu, 
controlant les distintes fases: · Investigació i estudi previ. · 
Selecció d’informació i desenrotllament de primeres idees. · 
Planificació, organització i gestió del temps i els recursos. · 
Presa de decisions i calibratge d’oportunitats i riscos. · 
Aportació de solucions originals als problemes. · Realització 
del producte i establiment de criteris per a avaluar el procés 
i el resultat. · Reflexió i proposta de millora del procés 
creatiu propi i alié, des de la idea inicial fins a l’execució 
definitiva: juí sobre la bona realització del treball, així com la 
neteja en la seua execució, i avaluació de l’ús de les noves 
tecnologies. · Reconeixement de l’esforç que exigix 
l’elaboració d’algunes obres artístiques. Apreciació, 
valoració i gaudi del patrimoni artístic i cultural de la 
Comunitat Valenciana i de l’Estat espanyol, així com 
contribució a la seua defensa, conservació i 
desenrotllament. Esforç per a superar estereotips i 
convencionalismes en les representacions visuals i 
plàstiques i rebuig davant de qualsevol forma de 
discriminació per raó de raça sexe o cultura. Respecte per 
les maneres d’expressió diferents de la nostra, acceptant i 
argumentant les influències que exercixen els valors artístics 
propis d’altres cultures que coexistixen amb la nostra. 
Desenrotllament d’una actitud de respecte per l’entorn de 
treball i el medi ambient utilitzant de manera responsable 
els recursos i reciclant materials per a l’elaboració de 
representacions visuals i plàstiques, personals i col·lectives. 
Entorns laborals, professions i estudis vinculats amb els 
coneixements de l’àrea. Autoconeixement de fortaleses i 
debilitats.  

reflexió i el diàleg. 
 
BL2.4. Elaborar missatges visuals publicitaris tenint en 
compte els elements formals (punt, línia, formes, color, 
textura), la relació imatge text, la relació figura fons i la 
finalitat del missatge que es desitja transmetre. 
 
BL2.5. Identificar en els dissenys estampats de teixits i 
productes de moda, els elements configuratius (punt, 
línia, formes, color, textura), la repetició de formes 
geomètriques i elements modulars, la influència de 
corrents estètics (avantguardes del segle XX, tendències 
de moda), socials i musicals (personatges reals o de 
ficció de mitjans de comunicació, Internet) 
argumentant de manera crítica els seus gustos i 
preferències a través de la reflexió i el diàleg.  
 
BL2.6. Elaborar de manera cooperativa dissenys del 
camp tèxtil, planificant les fases del procés de treball, 
tenint en compte els aspectes formals i compositius, 
així com els recursos tècnics necessaris en l’elaboració 
del producte final. 
 
BL2.7. Identificar en les imatges, objectes i espais propis 
del disseny industrial del seu entorn social, cultural i 
artístic, els elements formals (punt, línies, plans) i 
expressius (color, textura, moviment), i analitzar les 
seues qualitats plàstiques, estètiques i funcionals. 
 
BL2.8. Elaborar de manera cooperativa dissenys 
d’objectes senzills de l’entorn quotidià i familiar i 
planificar les fases del procés de treball (idea, esbós, 
prototip), tenint en compte la representació 
bidimensional (croquització) i tridimensional (maqueta) 
i els recursos tècnics necessaris en l’elaboració del 
producte final.   
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BLOC 1. EXPRESSIÓ PLÀSTICA. Curs 2n ESO 

Continguts /ǊƛǘŜǊƛǎ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ CC 
Elements configuratius del llenguatge visual. Observació, 
identificació i ús del punt, la línia i pla com a elements 
configuratius de les formes. · El punt com a primer element 
del llenguatge visual. El punt com a element generador de la 
imatge digital: píxel. La línia com a element descriptor de 
detalls i d’expressió. Tipus de línies: recta, corba, trencada i 
mixta. · Tipus de plans. Experimentació amb el punt, la línia , 
la taca i el pla com a elements expressius en la 
representació lliure d’obres graficoplàstiques. Les textures. 
Observació, classificació i representació de la forma per 
mitjà de la textura. Diferenciació entre textures. · Naturals i 
artificials. · Orgàniques i geomètriques. · Visuals i tàctils, i el 
seu perfil o contorn visual. · Reproducció de textures 
naturals i artificials per mitjà de grafismes. · Transcripció de 
textures visuals a textures tàctils per mitjà de la tècnica del 
frottage o amb materials de modelatge. · Mescles de 
textures a l’aula amb diversos materials de reciclatge. 
Reconeixement i avaluació de les qualitats emotives i 
expressives dels elements configuratius del llenguatge visual 
(punt, línia, pla, taca i textura). Investigació experimental 
per mitjà de la seua aplicació en obres graficoplàstiques 

BL1.1. Observar i analitzar els objectes, les produccions 
i els espais de l’entorn social, cultural i artístic per a 
identificar els elements configuratius de la imatge 
(punt, línia i pla), i experimentar amb les seues 
variacions formals creant obres graficoplàstiques. 
 
BL.1.2. Diferenciar i classificar els tipus de textures en 
els objectes, les produccions i els espais de l’entorn 
social cultural i artístic, i representar-les en 
composicions abstractes o figuratives, a través de 
l’experimentació. 
 
BL.1.3. Realitzar representacions graficoplàstiques 
utilitzant els elements configuratius (línies, punts, 
plans, textures i colors) de manera personal. 
 
BL.1.4. Identificar el color com a fenomen físic i visual 
en els objectes, les produccions i els espais de l’entorn, 
i classificar els colors llum i els colors pigment per les 
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personals i en l’art. El color. Registre del color com a 
fenomen físic i visual. · Descripció de les mescles additiva i 
subtractiva: identificació dels colors llum i els colors 
pigment. Exploració dels colors com a representació i el 
color com a sistema codificat: · Classificació dels colors en 
primaris i secundaris. · Realització del cercle cromàtic. · 
Elaboració de mescles binàries (harmonies i contrastos). · 
Explicació i argumentació de la temperatura del color: 
colors freds i càlids. · Explicació de la percepció visual del 
color: dinàmica i visibilitat dels colors. · Investigació 
experimental en la representació de paisatges i entorns 
naturals pròxims, a partir dels colors utilitzables a l’aula. · 
Reconeixement, interpretació i aplicació del valor simbòlic 
del color. · Experimentació amb mescles de color per a 
expressar sensacions i emocions en treballs guiats d’aula. · 
Interés per descobrir aspectes visuals significatius com color 
i textura, de l’entorn natural pròxim, i sensibilització davant 
de les manifestacions del color i la llum en objectes, en la 
naturalesa i en ambients urbans pròxims. · Observació, 
descobriment i anàlisi de l’expressivitat de les gammes de 
color en obres d’art. Forma i composició. Observació de la 
naturalesa i de l’espai, identificació de formes planes i 
diferenciació de formes naturals i artificials. Interpretació de 
les formes i de l’entorn en el pla. Aplicació de l'encaix com a 
tècnica d’estructuració de l’espai compositiu: realització 
d’apunts del natural de paisatges i d’objectes que 
representen l’espai ple i l’espai buit. Comparació de la 
proporció intrínseca de les parts d’un objecte i d’este amb el 
seu entorn. Definició del concepte d’equilibri i composició. 
Registre i identificació de la distribució de les formes en 
l’espai: reconeixement dels esquemes compositius bàsics 
(estàtics i dinàmics). Lectura i anàlisi dels criteris bàsics de 
composició: equilibri, proporció, simetria i pes visual. 
Experimentació amb l’equilibri (llei de la balança i llei de 
compensació de masses), proporció, simetria axial i radial, i 
pes visual (massa i color). Comparació d’elements naturals 
per a inferir la proporció en la naturalesa. Introducció al 
concepte d’escala. Dibuix de la proporció humana: 
verificació de la proporció natural per mitjà d’exercicis 
d’aula. El cànon. Disposició oberta per a la realització 
d’experiències de composició, mostrant interés a conéixer 
l’expressivitat dels esquemes compositius bàsics, i 
identificant l’organització interna de missatges 
graficoplàstics o visuals. Estudi i anàlisi del ritme compositiu 
· Identificació de la repetició i el ritme compositiu. · 
Realització de composicions plàstiques aplicant conceptes 
de ritme. · Estudi dels diferents tipus de ritmes visuals: 
continu, discontinu, altern, ascendent i descendent. 
Reconeixement del mòdul com a unitat de mesura. · 
Organització geomètrica del pla a partir d’estructures 
modulars bàsiques. · Realització de composicions modulars, 
tenint en compte la proporció i el ritme. Espai i volum. 
Percepció i representació del concepte d’espai: observació 
de les relacions prop/ lluny entre formes planes. Observació 
de la llum natural i artificial i anàlisi de la posició i incidència 
de la llum en els objectes i en la percepció espacial. · 
Deducció del valor expressiu i representatiu de la llum en 
formes i ambients. El clarobscur com a tècnica per a 
representar espai i volum · Introducció a la tècnica del 
clarobscur per mitjà de l’aplicació del llapis de grafit de 
manera contínua en superfícies homogènies o degradades. · 
Apreciació del valor configurador del clarobscur com a 
element generador d’emocions dins de la composició. 
Estudi del clarobscur en l’art. Tècniques graficoplàstiques. 
Identificació dels distints materials utilitzats en la 
representació graficoplàstica, anàlisi de les seues 
característiques fonamentals i experimentació amb cada un: 
llapis de grafit, llapis de color, retoladors, pastissos blans, 
clarió, ceres, carbonet, ploma i tinta, tremps, aquarel·la, 
paper, cartolina, cartó, teixits argila i fusta. Identificació i 
anàlisi dels distints tipus de suports graficoplàstics: paper, 

seues propietats, experimentant les mescles de colors 
primaris i secundaris amb diferents tècniques 
graficoplàstiques. 
 
BL.1.5. Realitzar un cercle cromàtic i gammes 
cromàtiques fredes i càlides amb colors pigment, i 
experimentar les qualitats del color en la representació 
de paisatges i entorns naturals pròxims amb diferents 
intencions expressives. 
 
BL.1.6. Crear composicions personals i col·lectives amb 
diferents tècniques graficoplàstiques utilitzant el valor 
simbòlic del color amb diferents intencions expressives. 
 
BL.1.7. Realitzar apunts del natural d’objectes aïllats i 
agrupats que estan en l’entorn immediat, i organitzar la 
seua representació en el pla tenint en compte algunes 
característiques formals com són la proporció i la 
grandària. 
 
BL.1.8. Identificar els conceptes d’equilibri, proporció, 
simetria, pes visual i ritme en els objectes i en 
composicions artístiques, i crear obres graficoplàstiques 
personals i col·lectives utilitzant els dits conceptes. 
 
BL.1.9. Dissenyar composicions modulars, tenint en 
compte la proporció i el ritme. 
 
BL1.10. Identificar la llum com a configuradora de 
volums en els objectes, produccions i espais de 
l’entorn, i representar per mitjà de la tècnica del 
clarobscur bodegons de peces senzilles.  
 
BL1.11. Produir diferents efectes expressius 
seleccionant els materials i suports més adequats 
(paper, fusta, cartó, materials reciclats o mitjans 
tecnològics) experimentant amb estos.  
 
BL1.12. Realitzar produccions graficoplàstiques 
bidimensionals i tridimensionals de manera personal o 
col·lectiva aplicant les tècniques graficoplàstiques 
seques, humides i mixtes com la pintura al tremp, el 
llapis de grafit i de color, o el collage amb diferents 
intencions expressives.  
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fusta, cartó. Identificació de la idoneïtat segons les 
intencions de la representació. Utilització dels material 
graficoplàstics estudiats i els diferents suports amb fins 
il·lustratius, decoratius o comunicatius. Investigació i anàlisi 
de les possibilitats de creació gràfica que oferixen els nous 
mitjans tecnològics. Identificació i diferenciació de les 
tècniques graficoplàstiques: tècniques seques i humides. 
Reconeixement i maneig dels instruments adequats a cada 
tècnica. Utilització del paper com a material graficoplàstic 
per a crear composicions amb textures, collages matèrics i 
figures tridimensionals. Experimentació amb tremps, 
utilitzant diverses tècniques com ara el pinzell, l’esponja, el 
goteig o l’estampació.    

 

BLOC 2. COMUNICACIÓ AUDIOVISUAL. Curs 2n ESO 

Continguts /ǊƛǘŜǊƛǎ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ CC 
Percepció visual: La percepció com a fenomen físic i visual. 
Comprensió i síntesi mental de la percepció visual. Identificació i 
estudi dels elements i factors que intervenen en el procés de la 
percepció d’imatges. Observació analítica i funcional. Teoria i 
lleis visuals de la Gestalt: llei de proximitat, llei d’igualtat o 
equivalència, llei de tancament, llei de simetria, llei de figura 
fons, llei de continuïtat. Identificació de les lleis visuals de la 
Gestalt que possibiliten les il·lusions òptiques. Anàlisi de les 
causes per les quals es produïx una il·lusió òptica aplicant 
coneixements dels processos perceptius. · Associació d’idees en 
la percepció visual. Aplicació i disseny d’il·lusions òptiques 
basant-se en les lleis de la Gestalt. La comunicació visual i 
audiovisual. · Elements bàsics del procés comunicatiu: emissor, 
receptor, missatge, canal, codi i context o entorn. · Identificació 
dels models de comunicació. Comunicació directa i comunicació 
mediada. Comunicació unidireccional i bidireccional. La 
retroalimentació o feedback. Identificació dels canals de 
comunicació de masses (premsa, televisió, Internet). 
Predisposició oberta i receptiva per a reconéixer els valors 
característics de la comunicació i les seues funcions. · Funció de 
la imatge en la producció de missatges: informativa 
(identificadora, indicadora, descriptiva), exhortativa, estètica, 
expressiva i simbòlica. Disposició crítica cap a les necessitats de 
la societat, el consumisme i els mitjans de comunicació. 
Processos d’emissió, transmissió i recepció en premsa, 
fotografia, ràdio, televisió, cine i Internet. El llenguatge visual i 
audiovisual. Elements bàsics configuratius de la imatge: punt, 
línia, taca, textura, to i composició. Classificació dels llenguatges: 
gestual, corporal, oral, verbal, escrit, gràfic, musical i audiovisual.  

BL2.1. Identificar les lleis de la percepció visual (llei 
de proximitat, llei d’igualtat o equivalència, llei de 
tancament, llei de simetria, llei de figura fons, llei 
de continuïtat) que produïxen les il·lusions 
òptiques, i fer obres pròpies aplicant estes lleis per 
a expressar idees, valors, emocions i sentiments 
implícits en el missatge que pretenen transmetre. 
 
BL.2.2. Analitzar en les imatges visuals i 
audiovisuals dels mitjans de comunicació i Internet, 
els elements que intervenen en la comunicació 
(emissor, receptor, missatge, canal, codi), així com 
els canals de comunicació de masses (premsa, 
televisió, Internet), i diferenciar-hi models 
comunicatius (directa, mediada, unidireccional i 
bidireccional). 
 
BL.2.3. Reconéixer les diferents funcions 
comunicatives en les imatges visuals i audiovisuals 
(informativa, identificadora, indicadora, descriptiva, 
persuasiva, expressiva i artística) presents en 
l’entorn personal, familiar i social, i realitzar 
missatges visuals propis que expressen idees, 
valors, emocions i sentiments. 
 
BL.2.4. Identificar en les imatges visuals i 
audiovisuals del seu entorn els diferents 
llenguatges (gestual, oral, verbal, escrit, gràfic, 
musical i audiovisual), la seua interacció i els 
elements configuratius que la conformen (punt, 
línia, taca, textura, to i composició ), i elaborar 
propostes visuals pròpies que expressen idees, 
valors, emocions i sentiments implícits en el 
missatge que pretenen transmetre. 
 
BL.2.5. Llegir i analitzar el valor denotatiu i 
connotatiu en les imatges de llocs públics, museus i 
espais culturals, argumentant de manera crítica els 
seus punts de vista a través de la reflexió i el diàleg. 
 
BL.2.6. Elaborar de manera creativa imatges que 
transmeten missatges amb diferents graus 
d’iconicitat (indici, icona, símbol i senyal), 
adequant-los a les necessitats de la situació 
comunicativa (informació, prohibició o advertència) 
i experimentant amb diferents recursos.  
 
BL.2.7. Analitzar les imatges fixes i en moviment 
presents en l’entorn social, cultural i artístic per a 
identificar els elements configuratius que la 
conformen (punt, línia, taca, textura, to i 
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composició), graus d’iconicitat,  

 

BLOC 3. DIBUIX TÈCNIC. Curs 2n ESO 

Continguts /ǊƛǘŜǊƛǎ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ CC 
Els instruments i materials de precisió. Identificació i ús dels 
diferents instruments de precisió i materials utilitzats en el dibuix 
tècnic: · Regle mil·limetrat · Escaire i cartabó · Compàs · Goniòmetre 
· Plantilles franceses de corbes. · Portamines i estilògrafs. · Formats 
DIN de paper. Identificació i comparació de diversos programes de 
dibuix tècnic per ordinador. Introducció a la geometria plana. 
Identificació de les formes geomètriques i les formes orgàniques. 
Reconeixement i descripció dels conceptes de: mediatriu, bisectriu, 
posicions relatives de les rectes (paral·leles i perpendiculars), plans 
paral·lels i perpendiculars, circumferència, polígons, poliedres. 
Traçats geomètrics fonamentals: · Traçat de rectes paral·leles i 
perpendiculars que passen per un punt. · Suma i resta de segments. 
· Presa de mesures amb el regle o utilitzant el compàs. · Traçat i 
estudi de la mediatriu d’un segment. · Traçat d’angles, sumes i 
restes d'estos. · Traçat i estudi de la bisectriu d’un angle. Forma i 
proporció. Reconeixement de la proporció en les formes. Anàlisi del 
concepte de proporcionalitat. Estudi de l’aplicació del teorema de 
Thales per a dividir segments en parts iguals. Estudi de proporcions 
en la naturalesa i aplicació de transformacions geomètriques 
simples. · Establiment de les relacions de proporció entre les 
distintes parts d’una mateixa forma: distinció entre igualtat i 
semblança i aplicació dels conceptes d’igualtat i de semblança en la 
creació de formes geomètriques senzilles. · Aplicació de la 
proporció en l’estudi de la figura humana. Els polígons i la 
circumferència. Tangències. Descripció de l’estructura de la forma i 
identificació de les formes poligonals. Definició i classificació dels 
polígons. Traçat correcte de polígons: mètodes particulars de 
construcció donat el costat del polígon. · Classificació de qualsevol 
polígon de 3 a 6 costats. · Construcció de polígons regulars de fins a 
6 costats, coneixent el costat. Utilització de formes geomètriques 
poligonals com a mòduls en la realització de motius decoratius. 
Classificació de triangles observant els seus costats i els seus angles, 
i construcció de triangles bàsics. Classificació correcta del quadrat, 
el rectangle i el rombe. Definició de circumferència. · Diferenciació 
de circumferència i cercle. · Estudi dels punts i les línies notables de 
la circumferència: centre, radi, diàmetre, arc i corda. Construcció de 
polígons regulars de fins a 8 costats inscrits en la circumferència. 
Descobriment de formes corbes en la naturalesa. Estudi dels 
pressupostos fonamentals de tangències. · Traçat de tangències 
bàsiques entre recta i circumferència. · Traçat de tangències 
bàsiques entre dos circumferències. · Identificació de les corbes 
tècniques: traçat d’oval i ovoide bàsics. Introducció als sistemes de 
representació Identificació i definició del pla i el volum. · Dibuix 
d’un pla amb tres punts no alineats o amb dos rectes secants. · 
Construcció d’un volum amb almenys quatre plans secants. 
Introducció a l’estudi dels sistemes de projecció com a mitjà de 
representació objectiva del volum. Representació objectiva de 
sòlids per mitjà de les seues projeccions. · Traçat de vistes de sòlids 
senzills. · Identificació dels elements fonamentals de normalització. 
· Identificació dels elements fonamentals del sistema axonomètric. · 
Construcció de perspectives isomètriques de volums simples, com 
prismes i cilindres. Interpretació de la necessitat dels sistemes de 
representació com a mitjans de comunicació d’idees en el camp de 
l’enginyeria i l’arquitectura per mitjà del diàleg i la reflexió. 

BL3.1. Reconéixer i utilitzar amb atenció, 
desimboltura i precisió els instruments (regle, 
compàs, escaire, cartabó i goniòmetre) i 
materials propis del dibuix tècnic, identificant 
els angles de 30°, 45°, 60° i 90° en l’escaire i en 
el cartabó, i fer exercicis de rectes, arcs i 
angulacions amb bona execució tècnica. 
 
BL3.2. Identificar els conceptes espacials de 
punt, línia i pla en els objectes, produccions i 
espais de l’entorn. 
 
BL3.3. Traçar una recta amb dos punts i distints 
tipus de rectes paral·leles i perpendiculars que 
passen per un punt definit utilitzant l’escaire i el 
cartabó amb precisió, i diferenciar clarament 
entre recta i segment, en els treballs d’aula. 
 
BL3.4. Descriure el concepte de mediatriu, i 
traçar la mediatriu d’un segment utilitzant tant 
compàs i regle com regle, escaire i cartabó amb 
bona execució tècnica. 
 
BL3.5. Descriure el concepte d’angle i bisectriu, 
classificar angles aguts, rectes i obtusos, 
practicar la suma i resta d’angles i dibuixar 
bisectrius amb regle i compàs en els treballs 
d’aula.  
 
BL3.6. Interpretar i aplicar el teorema de Thales 
en l’estudi de la proporció entre el dibuix i les 
formes, produccions i espais de l’entorn, i dividir 
un segment en parts iguals amb bona execució 
tècnica. 
 
BL3.7. Distingir entre igualtat i semblança en 
objectes d’ús habitual, i dissenyar composicions 
de mòduls, experimentant amb els conceptes de 
simetries, per a relacionar-les amb els objectes, 
les produccions i els espais de l’entorn creant 
propostes creatives. 
 
BL3.8. Identificar els polígons regulars dels 
irregulars, diferenciar formes poligonals en la 
naturalesa, i classificar els polígons regulars 
d'acord amb els seus costats. 
 
BL3.9. Classificar els triangles d'acord amb els 
seus costats i angles, traçar triangles coneixent 
tres de les seues dades, i construir triangles 
rectangles aplicant les seues propietats 
geomètriques i matemàtiques. 
 
BL3.10. Classificar els tipus de quadrilàters i 
traçar quadrats i rectangles segons les directrius 
dels treballs d’aula i amb bona execució tècnica. 
 
BL3.11. Descriure els conceptes de 
circumferència, cercle i arc, practicar la divisió 
de la circumferència en parts iguals, i construir 
polígons regulars de fins a sis costats inscrits en 
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la circumferència. 
 
BL3.12. Identificar les formes corbes en la 
naturalesa, i analitzar els pressupostos 
fonamentals de tangència i enllaços estudiant 
les condicions bàsiques dels centres i les rectes 
tangents, i dibuixar traçats de tangències bàsics, 
ovals i ovoides en els treballs d’aula. 
 
BL3.13. Identificar els sistemes de projecció com 
a mitjà de representació objectiva de formes 
tridimensionals, representar el traçat de les tres 
vistes d’objectes senzills, i traçar perspectives 
isomètriques de volums senzills amb bona 
execució tècnica.  

 

BLOC 1. EXPRESSIÓ PLÀSTICA. Curs 3r ESO 

Continguts /ǊƛǘŜǊƛǎ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ CC 
Elements configuratius del llenguatge visual. Identificació, anàlisi i 
ús del punt, la línia, la taca i el pla com a elements expressius i 
configuratius de les formes. · L'expressivitat del punt i les seues 
possibilitats tonals. El punt com a element generador de la imatge 
digital: píxel. · La línia com a element descriptor de detalls i 
d’expressió. Experimentació. · Experimentació amb els tipus de 
plans. · La taca com a element expressiu. · Trames gràfiques. 
Experimentació amb el punt, la línia, la taca i el pla com a elements 
expressius en la representació de gammes tonals i d’obres 
graficoplàstiques. Les textures. Tipologia. Diferenciació entre 
Textures. Representació de la forma per mitjà de la textura i 
interpretació plàstica de distintes textures visuals i tàctils: 
Reproducció de textures naturals i artificials per mitjà de grafismes 
o utilització de noves tecnologies. Mescles de textures en l’aula 
amb diversos materials de reciclatge. Reconeixement i avaluació de 
les qualitats emotives i expressives dels elements configuratius del 
llenguatge visual (el punt, la línia, el pla, la taca i la textura). 
Investigació experimental per mitjà de la seua aplicació en obres 
graficoplàstiques personals i en la reinterpretació d’obres d’art. El 
color. Registre del color com a fenomen físic i visual. Revisió del 
concepte de mescla additiva i subtractiva. Reconeixement de la 
mescla òptica o partitiva. Exploració dels colors com a 
representació i el color com a sistema codificat: Descripció dels 
colors primaris i secundaris. · Elaboració de mescles binàries 
(harmonies i contrastos), i mescles ternàries (grisos i terrosos). 
Estudi de les qualitats del color: to, brillantor i saturació. · Teories 
classificatòries del color d’Ostvald i de Hichetkier. Alteració de la 
saturació per a obtindre diferents tons. Representació de gammes 
tonals. Explicació de la percepció visual del color: dinàmica i 
visibilitat dels colors. Investigació experimental obtenint matisos de 
color en la representació de paisatges i entorns naturals pròxims, a 
partir dels colors utilitzables en l’aula i els utilitzables per mitjà de 
les TIC. Interpretació i aplicació de la simbologia del color: estudi 
del valor expressiu, representatiu i codificat del color. 
Experimentació amb mescles de color per a expressar sensacions i 
emocions en treballs guiats d’aula, i exploració dels grisos 
cromàtics i valors emotius del color i de la llum. Interés per 
descobrir aspectes visuals significatius com color i textura, de 
l’entorn natural pròxim, i sensibilització davant de les 
manifestacions del color i la llum en objectes, en la naturalesa i en 
ambients urbans pròxims. Observació, descobriment i anàlisi de 
l’expressivitat de les gammes de color en obres d’art. Forma i 
composició. Experimentació amb les formes naturals i artificials. 
Realització d’apunts del natural de paisatges i d’objectes. Reflexió 
sobre la proporció intrínseca de les parts d’un objecte i d’este amb 
el seu entorn, i la seua representació en el pla. Definició del 
concepte d’equilibri i composició. Experimentació amb els 
esquemes compositius bàsics (estàtics i dinàmics) i els criteris 
bàsics de composició: equilibri, proporció, simetria i pes visual. 

BL1.1. Identificar i analitzar en els objectes, les 
produccions i els espais de l’entorn social, 
cultural i artístic els elements configuratius de la 
imatge (punt, línia, taca i pla), i experimentar 
amb la seua expressivitat i variacions formals 
creant obres graficoplàstiques. 
 
BL.1.2. Estimar la capacitat expressiva de les 
textures en els objectes, produccions i espais de 
l’entorn social cultural i artístic, i representar-la 
en composicions abstractes o figuratives, a 
través de l’experimentació. 
 
BL.1.3. Realitzar representacions 
graficoplàstiques utilitzant els elements 
configuratius (línies, punts, plans, taques, 
textures i colors) i recursos gràfics (clarobscur) 
de manera personal.  
 
BL.1.4. Experimentar amb el color com a 
fenomen físic i visual amb diferents tècniques 
graficoplàstiques i digitals. 
 
BL.1.5. Fer mescles binàries i ternàries, gammes 
cromàtiques fredes i càlides amb colors pigment 
o generats per mitjà de recursos digitals, i 
obtindre matisos experimentant les qualitats del 
color en la representació de paisatges i entorns 
naturals pròxims amb diferents intencions 
expressives. 
 
BL.1.6. Crear composicions personals i 
col·lectives amb diferents tècniques 
graficoplàstiques utilitzant el valor simbòlic del 
color amb diferents intencions expressives. 
 
BL.1.7. Realitzar apunts del natural d’objectes 
aïllats i agrupats que es troben en l’entorn 
immediat, i organitzar-los proporcionadament 
en el pla en relació amb les seues 
característiques formals, experimentant amb els 
canvis de proporcions. 
 
BL.1.8. Analitzar els ritmes lineals d’elements 
orgànics en el paisatge, en els objectes i en 
composicions artístiques i crear obres 
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Experimentació amb l’equilibri (llei de la balança i llei de 
compensació de masses), proporció, simetria axial i radial, i pes 
visual (massa i color). Desenrotllament del concepte d’escala. 
Comparació de l’evolució del cànon humà a través d’exemples de la 
història de l’art. Reflexió sobre l’organització interna de missatges 
graficoplàstics o visuals. Estudi i anàlisi del ritme compositiu · 
Realització de composicions plàstiques experimentant amb els 
diferents tipus de ritmes visuals: continu, discontinu, altern, 
ascendent i descendent. Estudi del mòdul com a unitat de mesura. · 
Realització de composicions modulars, tenint en compte la 
proporció, l’escala i el ritme, per a aplicar al disseny gràfic, tèxtil, 
ornamental o arquitectònic. · Argumentació de la importància de la 
mesura de les formes en les composicions. Espai i volum. Percepció 
i representació del concepte d’espai: experimentació amb la 
sensació de profunditat entre formes planes: per canvi de 
grandària, per superposició i per canvi d’intensitat de color. Anàlisi 
de la posició i incidència de la llum en els objectes i en la percepció 
espacial, i plasmació en apunts del natural. · Sensibilització davant 
de les variacions visuals produïdes per canvis lumínics. El clarobscur 
com a tècnica per a representar espai i volum. · Representació de 
l’espai natural pròxim a partir de l’estudi de la llum i de la seua 
incidència en les modulacions de l’ambient: ombres pròpies i 
intrèpides. La penombra. · Apreciació del valor configurador del 
clarobscur com a element generador d’emocions dins de la 
composició. Estudi del clarobscur en l’art. · Avaluació de la 
repercussió dels canvis de distància, orientació, i il·luminació en els 
valors emotius i d’aparença en volums i ambients. Tècniques 
graficoplàstiques. Estudi dels distints materials utilitzats en la 
representació graficoplàstica, i experimentació comparativa amb 
cada un: llapis de grafit, llapis de color, retoladors, pastissos blans, 
clarió, ceres, carbonet, ploma i tinta, tremps, aquarel·la, paper, 
cartolina , cartó, teixits argila i fusta. Identificació i experimentació. 
Experimentació amb distints tipus de suports graficoplàstics segons 
les intencions expressives i descriptives de la representació. El mur 
com a suport de representació. · Utilització de materials 
graficoplàstics estudiats i els diferents suports amb fins il·lustratius, 
decoratius o comunicatius. Utilització de recursos informàtics 
(fotocopiadora, escàner, càmera fotogràfica, programes 
informàtics) per a la creació de produccions artístiques. 
Experimentació amb tècniques bidimensionals (dibuix, pintura, 
estampació, mixtes, collage), tridimensionals (modelatge, talla, 
acoblament). Experimentació i comparació de les tècniques 
graficoplàstiques seques i humides. · Experimentació amb diversos 
materials i tècniques amb finalitats expressives. · Experimentació 
amb paper com a material graficoplàstic per a crear collages 
matèrics, fotomuntatges i figures tridimensionals. · Ready-made: 
experimentació amb materials i tècniques d’improvisat ús 
graficoplàstic (colorants naturals, objectes d’ús quotidià, etc.) en la 
creació d’obres personals i col·lectives.   

graficoplàstiques personals i col·lectives de 
marcada composició rítmica utilitzant els dits 
conceptes. 
 
BL.1.9. Dissenyar composicions modulars, tenint 
en compte la proporció, l’escala i el ritme, per a 
aplicar-les als diversos camps del disseny (gràfic, 
tèxtil, ornamental o arquitectònic). 
 
BL1.10. Analitzar els canvis d’il·luminació en 
objectes, produccions i espais de l’entorn, i la 
seua capacitat per a crear ambients i expressar 
valors, emocions i sentiments. 
 
BL1.11. Crear propostes amb fins il·lustratius, 
decoratius o comunicatius determinats 
seleccionant les tècniques, materials (paper, 
fusta, cartó, materials reciclats o mitjans 
tecnològics) i suports més adequats al missatge 
que es pretén transmetre.  

 

BLOC 2. COMUNICACIÓ AUDIOVISUAL. Curs 3r ESO 

Continguts /ǊƛǘŜǊƛǎ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ CC 
Lectura i anàlisi de la imatge fixa i en moviment. · Elements 
configuratius de la imatge: punt, línia, taca, textura, to i 
composició. Valor cromàtic de la imatge en blanc i negre i en 
color. · Anàlisi compositiu: estatisme i dinamisme, simetria, 
equilibri, tensió, moviment i ritme. · Lleix compositives: llei de la 
balança, llei de compensació de masses i simetria. · Valor 
denotatiu i connotatiu de la imatge, lectura objectiva i subjectiva. 
Nivells d’iconicitat d’una imatge: diferència entre imatge 
figurativa i imatge abstracta. Geometrització, esquematització i 
abstracció. Temàtica i valor estètic i expressiu de la fotografia. 
Gèneres: retrat, paisatge i bodegó, etc. Aspectes estructurals en 
la imatge fixa i en moviment. · Format i enquadrament. · 
Planificació: gran pla general, pla general, pla sencer, pla 
americà, pla mitjà llarg, pla mitjà curt, primer pla i primeríssim 
pla. Angulació: normal, picat, contrapicat, nadir i zenital. Evolució 
de la imatge fixa a la imatge seqüenciada que genera moviment. 
Antecedents en els formats d’imatges seqüenciades. El còmic i la 

BL2.1. Llegir i analitzar imatges fotogràfiques tenint 
en compte els aspectes compositius, estilístics, 
expressius i temàtics, així com identificar la funció i 
finalitat del missatge que desitgen transmetre. 
 
BL.2.2. Fer fotografies amb diferents dispositius 
electrònics i apps per a aplicar al collage i al 
fotomuntatge i expressar de manera personal 
idees, sentiments i emocions. 
 
BL.2.3. Fer fotografies aplicant els controls i les 
funcions del cos de la càmera fotogràfica analògica: 
obturador i diafragma, programes automàtics, i 
utilitzar correctament els accessoris fotogràfics 
(trípode, flaix, zoom i il·luminació) per a 
representar de manera personal idees, sentiments i 
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fotonovel·la. La càmera fotogràfica. De la càmera analògica a la 
digital. Elements i maneig de la càmera fotogràfica. · Control de 
diafragma i velocitat d’obturació. Programes automàtics. · 
Realització de fotografies variant la profunditat de camp. · 
Realització de fotografies variant la velocitat d’obturació: 
agranats i congelació d’imatges. · Apreciació de les tècniques i els 
recursos aplicats a la realització de fotografies. Balanç de tons, 
virats. Dispositius electrònics i digitals. Apps. Tècniques i 
tractament digital de la imatge. Utilització de programes de retoc 
fotogràfic. Valor estètic i expressiu de la il·luminació. Realització 
d’imatges amb la càmera fotogràfica, tenint en compte els 
aspectes compositius, tècnics, estilístics, temàtics i expressius en 
la fotografia. Reconeixement del valor expressiu de la imatge en 
la societat actual. Actitud i crítica raonada de les imatges visuals i 
audiovisuals del seu entorn pròxim, mitjans de comunicació i 
Internet. Elements formals, estètics i expressius que conformen 
la imatge i expressen el missatge. La imatge en moviment. 
Alfabetització audiovisual. El cine a través els temps. Influència 
en la societat actual com a mitjà d’expressió i comunicació. 
Visionament de diferents fragments de produccions 
videogràfiques. Debat i posada en comú en gran grup. Lectura 
d’aspectes formals bàsics: gènere, temàtica, contingut, 
tractament del missatge, etc. Valoració de les possibilitats 
comunicatives que oferix el medi cinematogràfic i videogràfic. 
Reflexió critica sobre una obra, ubicant-la en el seu context i 
analitzant la narrativa cinematogràfica en relació amb el 
missatge. Valoració de la producció audiovisual a la Comunitat 
Valenciana. Els gèneres en la producció audiovisual. Ficció i 
realitat. Objectivitat i subjectivitat. · Valoració crítica del 
llenguatge audiovisual en relació amb la manera de presentar i 
representar la realitat. Comprensió dels fonaments del 
llenguatge multimèdia i valoració de les aportacions de les 
tecnologies digitals. El llenguatge cinematogràfic. · Fases del 
procés: el guió literari i el guió tècnic, rodatge i muntatge. · 
Anàlisi d’elements estructurals i compositius en la imatge 
audiovisual: enquadrament, planificació, angulació. · Anàlisi de 
moviments de la càmera: tràvelings i raccords. · Utilitzant 
diferents llenguatges i codis (oral, escrit, gestual, visual i musical) 
per a l’elaboració del missatge. La tecnologia cinematogràfica. La 
producció: idea, planificació i difusió del producte final. 
Estratègies i mètodes creatius per a la busca i elaboració del guió, 
gravació i muntatge. Curiositat, experimentació, desenrotllament 
i deducció. · Planificació del calendari, organització de l’equip, 
materials i distribució de rols professionals per a repartir les 
funcions en les cadena de treball · Caracterització dels 
personatges: vestuari, maquillatge i perruqueria. · Fase de 
gravació: localització d’espais, decorats, il·luminació i so. · Fase 
d’edició: programes informàtics, efectes de so, efectes especials i 
crèdits. Elaboració de documents multimèdia per a presentar un 
tema o projecte, emprant els recursos digitals i noves tecnologies 
de manera adequada. Registre d’imatges, edició i postproducció, 
segons el plantejament del contingut/missatge que es vol 
transmetre. Respecte per la pluralitat cultural i distintes idees 
manifestes en les produccions visuals. Col·laboració en tasques 
d’equip per a crear un projecte de treball i produir un missatge 
audiovisual. · Disseny, en equip, de missatges visuals i 
audiovisuals amb distintes funcions.    

emocions. 
 
BL.2.4. Identificar en les imatges audiovisuals dels 
formats de mitjans de comunicació i d’Internet els 
aspectes tècnics (formals, compositius), temàtics, i 
les qualitats expressives utilitzades per a expressar 
idees, valors, i emocions i sentiments. 
 
BL.2.5. Llegir i analitzar aspectes estructurals de la 
imatge en moviment (plans, seqüenciació, 
moviments de càmera) tenint en compte la 
caracterització dels personatges i la recreació de 
l’espai, i argumentar de forma crítica els seus punts 
de vista a través de la reflexió col·lectiva i del 
diàleg. 
 
BL.2.6. Organitzar les fases en el procés audiovisual 
per a elaborar el guió, la gravació i el muntatge, 
tenint en compte la planificació del calendari 
d’execució i el repartiment de funcions en la 
cadena de treball per als diferents rols 
professionals (escenografia, vestuari, maquillatge, 
perruqueria). 
 
BL.2.7. Elaborar de manera cooperativa propostes 
audiovisuals planificant les fases del procés de 
treball (desenrotllament del guió, gravació i edició), 
utilitzant els recursos propis del llenguatge 
cinematogràfic (elements estructurals i compositius 
de la imatge, moviments de càmera), i tenint en 
compte la caracterització de personatges, la 
localització d’espais i els recursos tècnics 
necessaris.  
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BLOC 3. DIBUIX TÈCNIC. Curs 3r ESO 

Continguts /ǊƛǘŜǊƛǎ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ CC 
Els instruments i materials de precisió. Pràctica de traçat amb els diferents 
instruments de precisió i materials utilitzats en el dibuix tècnic. Realització 
de traçats bàsics en diversos programes de dibuix tècnic per ordinador. 
Introducció a la geometria plana. Exposició dels axiomes geomètrics 
fonamentals i bases de la geometria. Reconeixement i explicació del 
concepte de «lloc geomètric» basant-se en les definicions de mediatriu, 
bisectriu, posicions relatives de les rectes (paral·leles i perpendiculars), 
plans paral·lels i perpendiculars, circumferència, polígons, poliedres. 

BL3.1. Realitzar amb els instruments i 
materials propis del dibuix tècnic els 
traçats fonamentals amb atenció, 
desimboltura i precisió en la realització 
d’exercicis en l’àmbit acadèmic. 
 
BL3.2. Definir el concepte de “lloc 
geomètric” en els textos tècnics de 
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Pràctica de traçats geomètrics fonamentals. Creació de propostes que 
combinen diversos traçats. Forma i proporció. Estudi de la proporció en 
les formes per mitjà de l’aplicació del Teorema de Thales. · Les escales 
gràfiques. Transport de mesures. · Realització de polígons a escala. Estudi 
de proporcions en la naturalesa i aplicació de transformacions 
geomètriques combinades. Experimentació amb els traçats de simetries, 
translacions i rotacions, aplicats en el disseny a la creació de composicions 
amb mòduls. Aplicació de la proporció en l’estudi de la figura humana. Els 
polígons i la circumferència. Tangències. Definició, classificació i estudi de 
les característiques dels polígons regulars i diferenciació dels polígons 
irregulars. Traçat correcte de polígons: mètodes particulars de construcció 
donat el costat del polígon. Classificació de qualsevol polígon. Construcció 
de  polígons pel mètode general coneixent el costat. Disseny de xarxes 
poligonals com a base de formes modulars bidimensionals per a aplicar en 
el camp del disseny. Construcció de qualsevol triangle donades tres de les 
seues dades (costats o angles). Traçat de les mitjanes i determinació del 
baricentre. Traçat de les bisectrius i determinació de l’incentre. Traçat de 
les mediatrius i determinació del circumcentre. Classificació correcta de 
qualsevol quadrilàter i construcció de paral·lelograms. · Donats dos 
costats i un angle. · Donats dos costats i una diagonal. La circumferència. · 
Estudi del mètode general de divisió en parts iguals de la circumferència. · 
Construcció de qualsevol polígons regular inscrit en la circumferència. 
Tangències i enllaços. Estudi de les tangències i enllaços en la naturalesa i 
en l’art. Argumentació dels pressupostos fonamentals de tangències. · 
Traçat de tangències entre recta i circumferència. · Traçat de tangències 
entre dos circumferències. Anàlisi de les corbes tècniques. · Traçat d’ovals 
i ovoides. · Construcció d’espirals de 2, 3, 4 i 5 centres. Aplicació en el 
disseny ornamental. Relació de conceptes geomètrics senzills amb les 
seues aplicacions en objectes simples, en l’ornamentació, en elements 
urbanístics o en la naturalesa. Introducció als sistemes de representació. 
Identificació i definició del pla i el volum. Diferenciació entre classes de 
projeccions: cilíndriques i còniques. Representació objectiva de sòlids per 
mitjà de les seues projeccions. Traçat de vistes de sòlids de l’entorn. 
Dibuix de les vistes principals de volums freqüents, identificant les tres 
projeccions de les seues arestes i els seus vèrtexs. Estudi i pràctica dels 
elements fonamentals de normalització. Estudi i pràctica dels elements 
fonamentals del sistema axonomètric. · Construcció de perspectives 
isomètriques de peces senzilles de disseny propi. · Construcció de la 
perspectiva cavallera de volums simples. · Aplicació de coeficients de 
reducció senzills en la perspectiva cavallera. Traçat de peces senzilles en 
suport digital amb programes de programari lliure. Investigació sobre els 
àmbits d’aplicació dels sistemes de representació en el camp de 
l’enginyeria i l’arquitectura.   

l’àmbit acadèmic. 
 
BL3.3. Combinar traçats de rectes 
paral·leles i perpendiculars que passen 
per un punt definit utilitzant l’escaire i el 
cartabó en propostes creatives d’aula. 
 
BL3.4. Combinar mediatrius traçades amb 
compàs i regle en propostes creatives 
d’aula. 
 
BL3.5. Definir els conceptes d’angle i 
bisectriu entenent la seua aplicació en 
navegació, i fer exercicis senzills 
combinant bisectrius en propostes 
creatives d’aula. 
 
BL3.6. Utilitzar el teorema de Thales per a 
dividir un segment en parts iguals i 
justificar el seu ús en la realització de 
polígons a escala amb bona execució 
tècnica. 
 
BL3.7. Dissenyar composicions de mòduls, 
experimentant amb els conceptes de 
simetries, girs i translacions, i relacionar 
amb els objectes, produccions i espais de 
l’entorn. 
 
BL3.8. Traçar polígons regulars coneixent 
el costat amb bona execució tècnica.  
 
BL3.9. Dibuixar el baricentre, ortocentre, 
circumcentre i incentre de qualsevol 
triangle, aplicant les propietats dels punts 
i rectes característics, i construir triangles 
rectangles aplicant les seues propietats 
geomètriques. 
 
BL3.10. Traçar les construccions més 
habituals de paral·lelograms per a este 
nivell educatiu.  
 
BL3.11. Descriure el mètode de divisió de 
la circumferència en parts iguals, i 
construir polígons regulars de qualsevol 
nombre de costats inscrits en la 
circumferència. 
 
BL3.12. Descriure les condicions dels 
centres i les rectes tangents aplicades al 
traçats de tangències, ovals i ovoides, i 
construir espirals de 2, 3, 4 i 5 centres en 
els treballs d’aula. 
 
BL 3.13. Diferenciar les projeccions 
cilíndriques de les còniques, dibuixar 
acotacions sobre les tres vistes d’objectes 
senzills, i traçar perspectives isomètriques 
i cavalleres de volums i peces senzilles de 
creació pròpia.  
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BLOC 1. EXPRESSIÓ PLÀSTICA. Curs 4t ESO   

Continguts /ǊƛǘŜǊƛǎ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ CC 
Estratègies de foment de la creativitat. Definició de creativitat i BL1.1. Analitzar en obres d’art els elements CAA 
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anàlisi de la disposició de crear que hi ha en estat potencial en 
tots els individus. Estudi de la teoria del pensament lateral: 
revisió de supòsits (extracció i abstracció), definició de la idea 
dominant (supòsits) i busca d’alternatives (combinacions de 
supòsits i afinament). · Anàlisi del procés creatiu: plantejament 
del problema, busca de solucions per mitjà de la utilització del 
pensament lateral (pluja d'idees com a tècnica de bolcat 
d’idees). Plantejament de problemes futurs i aplicació 
d’estratègies per a busca de possibles solucions. · Posada en 
pràctica de la sinèctica, o tècnica de treball en grup, per a 
millorar l’eficiència del procés. · Estudi de les metes proposades i 
avaluació i selecció de la idea més viable respecte als fins 
plantejats. Creació d’una proposta expositiva graficoplàstica, 
visual o audiovisual per a presentar al grup les possibles 
solucions aportades. Els llenguatges específics. Reconeixement i 
anàlisi de la interacció entre els distints llenguatges: 
graficoplàstic, escrit, oral, gestual i musical. Estudi del grafit: 
objectiu i conseqüència social. Creació d’un grafit personal. 
Justificació de la necessitat del dibuix tècnic en la comunicació 
visual. Interpretació i comparació dels aspectes denotatius i 
connotatius d’una imatge. Funció sociocultural de la imatge en la 
història. Anàlisi dels mitjans de comunicació de masses: debat 
sobre el seu ús i abús. Discussió sobre les noves tecnologies. 
L’ètica social en la imatge digital i Internet. Anàlisi dels 
llenguatges visuals (gràfic, plàstic, arquitectònic, escultòric) i 
audiovisuals per a inferir les seues possibilitats de comunicació. 
Desenrotllament d’un projecte d’interacció entre els distints 
llenguatges, seguint les fases del procés creatiu. Els elements 
graficoplàstics com a vehicles d’expressió. Experimentació amb 
els elements graficoplàstics com a vehicles de l’expressió 
personal. Identificació de la línia com a element vehiculador 
d’emocions. Anàlisi del valor expressiu de la línia per mitjà de 
l’elaboració d’esbossos i acoblaments de plantejament subjectiu. 
Experimentació amb la línia per a aconseguir textures visuals i 
tàctils, trames i plantilles amb fins expressius. Anàlisi del color en 
una obra d’art: identificació de la gamma cromàtica que 
predomina i diferenciació del valor denotatiu i connotatiu. 
Experimentació amb el color com a valor simbòlic: fer canvis del 
color d’una imatge per a variar el seu significat. Creació d’obres 
d’execució pròpia i interpretacions d’obres d’art experimentant 
amb els recursos graficoplàstics de manera personal per a 
expressar idees, valors, emocions i sentiments segons el 
missatge que pretenguen transmetre. Introducció a la història de 
l’art. Estudi dels diferents usos dels elements configuratius del 
llenguatge visual, i anàlisi de l’ús de materials, tècniques i 
suports en els distints estils artístics. Estudi de les obres d’art, 
situant-les en el període a què pertanyen per a potenciar la 
conservació del patrimoni artístic i cultural, el seu respecte i 
divulgació. Interés per conéixer qualsevol manifestació artística i 
estimació d'esta com un mitjà de comunicació i gaudi individual i 
col·lectiu. Interpretació graficoplàstica personal d’obres d’art i 
argumentació d'esta per mitjà de l’explicació del procés de 
creació, i l’anàlisi de l’estructura compositiva, els suports, els 
materials i les tècniques. La composició Revisió de les lleis de 
composició: estudi de la llei de la balança i la llei de compensació 
de masses. Experimentació amb els elements que intervenen en 
l’estructura compositiva (format, encaixat i enquadrament) i 
amb les lleis de la Gestalt (llei de la figura fons, llei del contrast, 
llei de formes ambigües i de la inclusivitat, de proximitat, 
semblança i continuïtat) de manera personal per a expressar 
idees, valors, emocions i sentiments. Utilització dels conceptes 
de pes visual i equilibri per a subratllar el centre d’interés visual. 
Diferenciació de pes visual per grandària, forma, color i textura. 
Comparació de l’equilibri simètric i l’asimètric: equilibri per 
igualtat, per equivalència o per contrapés. Anàlisi i 
experimentació del ritme compositiu. · El ritme lliure. · El ritme 
harmònic: lineal, trencat o continu. · El ritme per contrast: 
successions binàries, creixents o decreixents. · La regla dels tres 
terços. Aplicació dels criteris de composició i esquemes de 
moviment i ritme, per mitjà de la creació de composicions 
artístiques, seleccionant i utilitzant els distints elements del 

configuratius i expressius del llenguatge visual 
(punt, línia, textura, i color), identificar alguns estils 
artístics, descrivint el procés de creació, i analitzar 
els distints suports, materials i tècniques que 
constituïxen la imatge per a situar-les en el període 
a què pertanyen. 
 
BL1.2. Analitzar els fonaments compositius en les 
obres (pes visual, equilibri i ritme) per a subratllar el 
centre d’interés, i crear composicions individuals o 
col·lectives que els incloguen.  
 
BL1.3. Analitzar els suports, les tècniques i els 
materials en les obres graficoplàstiques, i fer 
projectes artístics de manera individual o 
col·lectiva, seleccionant i utilitzant amb propietat 
els recursos tècnics, tecnològics i digitals més idonis 
per a expressar idees, valors, emocions i sentiments 
segons el missatge que pretenguen transmetre. 
 
BL1.4. Crear obres graficoplàstiques individuals i 
col·lectives que evidencien un plantejament creatiu 
aportant punts de vista innovadors, utilitzant les 
capacitats expressives del llenguatge plàstic i visual 
(codis, suports i tècniques) de manera personal. 
 
BL1.5. Crear una obra individual o col·lectiva 
experimentant amb la interacció entre els distints 
llenguatges (graficoplàstic, escrit, oral, gestual i 
musical), proposar un pla ordenat d’accions 
establint unes metes, i utilitzar diferents recursos 
tant analògics com digitals per a aconseguir-les, 
tenint en compte l’esforç de superació que suposa 
el procés creatiu. 
 
BL1.6. Crear o reinterpretar obres d’art 
experimentant amb l’empremta gràfica dels 
elements configuratius del llenguatge visual (punt, 
línia, textura i color) de manera personal, per a 
expressar idees, valors, emocions i sentiments 
segons el missatge que pretenguen transmetre.   
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llenguatge compositiu. Lectura, anàlisi i argumentació de les 
línies de força que estructuren una obra artística. Materials i 
tècniques en els productes artístics. Anàlisi dels factors que 
incidixen en un producte artístic: materials, tècniques, 
composició i intencionalitat. Elecció i utilització amb propietat 
dels materials i procediments més idonis per a representar i 
expressar-se per mitjà de projectes artístics de diferent índole, 
tant bidimensionals com tridimensionals. Estudi de l’expressió 
plàstica: recursos gràfics expressius, transformació i manipulació 
d’imatges. Investigació amb tècniques seques (llapis de grafit, 
carbonet, llapis de colors, pastissos i ceres, collage i materials de 
rebuig), aprofundint en el seu caràcter d’expressió subjectiva. 
Investigació amb les tècniques humides (aquarel·les, tremps, 
tècniques mixtes, tècniques d’estampació), aprofundint en el seu 
caràcter d’expressió subjectiva. Creació d’obres tridimensionals 
amb materials blans com cartolina, cartó, argila o poliuretà 
expandit, per a crear obres personals i expressar idees, valors, 
emocions i sentiments segons el missatge que pretenguen 
transmetre. Estudi del procés de creació artística i planificació de 
les seues fases. · Elecció i experimentació amb suports i 
tècniques per a elaborar composicions personals o en grup. · 
Anàlisi i explicació dels suports, materials i tècniques 
graficoplàstiques que intervenen en el procés de creació d’una 
obra artística, i que en constituïxen l’aspecte formal. · 
Autoavaluació contínua del procés de realització. Diferències 
entre les imatges produïdes per materials i tècniques 
convencionals i les generades per mitjans digitals. Revisió dels 
tipus d’imatges digitals. Discussió sobre els àmbits d’aplicació de 
la imatge digital.  

 

 

BLOC 2. DIBUIX TÈCNIC. Curs 4t ESO   

Continguts /ǊƛǘŜǊƛǎ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ CC 
La geometria plana com a base del disseny. Anàlisi de les 
qualitats de la forma. Diferenciació del sistema de representació 
objectiva de la forma (descriptiu), i el dibuix artístic (perceptiu). 
Diferència entre formes naturals i artificials. Expressió de la 
proporció: revisió de la proporcionalitat entre segments, i del 
concepte d’escala. Anàlisi de l’estructura geomètrica de les 
formes naturals de l’entorn i en l’art. Desenrotllament d’una 
proposta graficoplàstica basada en apunts del natural d’objectes 
i espais de l’entorn, aplicant el concepte d’escala. Repàs del 
concepte de polígon regular i traçat tècnic de polígons per mitjà 
dels mètodes particulars donat el costat, i mètodes generals, 
donat el costat i el radi. Traçat de polígons estrelats. Resolució 
de problemes senzills referits a polígons. Utilització de formes 
geomètriques poligonals en la realització de motius decoratius. 
Anàlisi de la configuració de dissenys fets amb formes 
geomètriques planes: Identificació de xarxes modulars. Aplicació 
del traçat de polígons al disseny de xarxes modulars. Disseny de 
xarxes poligonals com a base de formes modulars 
bidimensionals per a aplicar en el camp del disseny. Repàs del 
traçat de tangències i corbes tècniques. Resolució de problemes 
bàsics de tangències i enllaços. Aplicació al camp del disseny. 
Utilització de diversos traçats geomètrics i transformacions 
bàsiques com la simetria o el gir per a la creació de 
composicions personals. Sistemes de representació. Reflexió 
sobre els sistemes de representació objectiva de les formes i el 
dibuix tècnic, i identificació dels seus àmbits d’aplicació (arts, 
arquitectura, disseny i enginyeries). Argumentació de la utilitat 
de la representació objectiva en cada un dels dits àmbits. Repàs 
del concepte de normalització i el traçat de les vistes d’un sòlid. · 
Visualització de formes tridimensionals definides per les seues 
vistes. · Traçat d’alçat, planta i perfil de figures tridimensionals 
senzilles de l’entorn aplicant la normalització. · Representació 
d’elements arquitectònics pròxims senzills. · Desenrotllament en 
pla de sòlids senzills. Interpretació de plans tècnics en 
arquitectura, topografia i disseny, i realització d’una maqueta a 
escala partint de les projeccions en pla d’una obra 

BL2.1. Reconéixer les proporcions i l’estructura 
geomètrica de les formes naturals, distingir de les 
formes geomètriques artificials i dibuixar apunts del 
natural d’objectes i espais de l’entorn diferenciant 
el sistema de dibuix descriptiu del perceptiu i 
utilitzant el concepte d’escala.  
 
BL2.2. Analitzar la configuració de dissenys 
d’objectes, produccions i espais de l’entorn 
quotidià construïts a partir de formes geomètriques 
planes, i crear composicions creatives aplicant les 
xarxes modulars i les seues transformacions 
bàsiques (simetria, gir, translació) i el traçat de 
tangències, utilitzant amb precisió i neteja els 
materials de dibuix tècnic. 
 
BL2.3. Diferenciar la utilització de projeccions 
cilíndriques o còniques en els distints sistemes de 
representació espacial, identificar el més adequat 
gràficament en cada àmbit d’aplicació (arts, 
arquitectura, disseny i enginyeria), i reconéixer la 
utilitat del dibuix de representació objectiva en 
cada un dels dits àmbits. 
 
BL2.4. Traçar les vistes (alçat, planta i perfil) de 
figures tridimensionals senzilles, visualitzar formes 
tridimensionals definides per les seues vistes 
principals, i realitzar perspectives còniques frontals 
o obliqües triant el punt de vista més adequat.  
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arquitectònica senzilla. Revisió dels conceptes fonamentals del 
sistema axonomètric ortogonal: traçat de sòlids senzills en 
perspectiva isomètrica. Revisió dels conceptes fonamentals del 
sistema axonomètric oblic: traçat de sòlids senzills en 
perspectiva cavallera. Introducció a la perspectiva cònica. Traçat 
dels elements fonamentals del sistema de perspectiva cònica 
frontal i obliqua: línia de terra, línia de l’horitzó, punt de vista i 
punts de fuga. · Anàlisi de les aplicacions del sistema cònic. · 
Pràctica de la perspectiva cònica en la representació de formes 
geomètriques simples, espais i entorns pròxims. Selecció i 
utilització del sistema de projecció més adequat gràficament al 
dibuix de l’objecte o espai que es pretén representar.  

 

BLOC 3. FONAMENTS DEL DISSENY. Curs 4t ESO   

Continguts /ǊƛǘŜǊƛǎ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ CC 
Fonaments del disseny. El disseny i l’artesania. La seua 
aplicació. Les escoles i els estudis de disseny. Autors i dissenys 
més destacats del segle XX. Diferenciació entre disseny i 
artesania. Coneixement de les associacions i els col·legis 
professionals del camp del disseny. Valoració de les influències 
en el disseny de les grans escoles i autors. Apreciació dels 
dissenys més importants del segle XX. Comunicació i difusió 
del disseny. Reconeixement dels factors que constituïxen la 
forma funció i la comunicació en el disseny. Disseny global i 
autòcton. Apreciació de distints camps del disseny a la 
Comunitat Valenciana i en la resta d’Espanya. El disseny i 
l’entorn quotidià. Observació i anàlisi dels elements del nostre 
entorn en el seu vessant estètic i de funcionalitat i utilitat, 
utilitzant el llenguatge visual i verbal. Identificació i 
classificació de diferents objectes d'acord amb la família o el 
camp del disseny. Aplicació del disseny a l’entorn quotidià. 
Percepció i interpretació crítica de les imatges i les formes del 
seu entorn cultural sent sensible a les qualitats plàstiques, 
estètiques i funcionals. El projecte: anàlisi del procés creatiu. 
Distinció i valoració de les fases en la creació d’un disseny. 
Identificació dels elements que conformen l’estructura del 
llenguatge del disseny. · Anàlisi dels elements que generen el 
missatge (signes, símbols, estructures compositives, formes, 
textures i colors). · Anàlisi d’aspectes fonamentals en el 
disseny d’un producte com són: missatge, funcionalitat, 
producció, factors socials i psicològics, ergonomia, estètica, 
etc. Mètodes de divergència analítica i creativa. Innovació i 
transformació en el disseny. Aplicació de mètodes de 
transformació i de convergència. Utilització d’estratègies 
creatives en la generació d’idees com per exemple pluja 
d'idees, diagrames de bambolles, design thinking, etc. 
Apreciació del procés de creació artística, tant en obres 
pròpies com d'altres. El camp professional del disseny gràfic: 
editorial, imatge corporativa, publicitat, cartellisme, 
senyalització, embalatge, il·lustració. Observació i anàlisi del 
camp professional del disseny gràfic: de la comunicació global 
a la il·lustració. Estudi dels elements i finalitats de la 
comunicació visual. · Interacció figura fons. Relació text 
imatge. · Realització d’exercicis de Gestalt d’interacció figura 
fons. Disseny i dibuix tècnic. Aplicació del dibuix tècnic al 
disseny gràfic. · Realització de composicions creatives i 
funcionals adaptant-les a les diferents àrees del disseny, 
valorant el treball organitzat i seqüenciat en la realització de 
tot projecte, així com l’exactitud, l’orde i la neteja de les 
representacions gràfiques. Tipografies bàsiques. Estudi i 
realització de tipografies. Senyalística i comunicació visual. 
Experimentació i valoració amb diversos materials i acabats 
per a la realització de dissenys gràfics. La imatge global: la 
identitat corporativa i la imatge de marca d’una empresa. 
Realització d’una imatge de marca. Camps del disseny gràfic. 
Experimentació. · Realització de distints tipus de dissenys i 
composicions modulars utilitzant les formes geomètriques 
bàsiques i estudiant l’organització del pla i de l’espai. El camp 
professional del disseny de moda. El dibuix de maniquins. 

BL3.1. Identificar les imatges, objectes i espais de 
l’entorn, propis dels diferents camps del disseny, i 
analitzar les seues qualitats plàstiques, estètiques, 
funcionals. 
 
BL3.2. Reconéixer alguns dissenyadors i escoles de 
disseny més significatius del segle XX, diferenciant els 
distints camps d’aplicació i la seua influència social i 
cultural i argumentar de manera crítica els seus punts 
de vista a través de la reflexió col·lectiva i el diàleg. 
 
BL3.3. Identificar en les imatges visuals i audiovisuals 
dels mitjans de comunicació, els elements 
configuratius graficoplàstics, expressius i tècnics, 
propis del disseny, i argumentar de manera crítica els 
seus punts de vista a través de la reflexió col·lectiva i 
el diàleg. 
 
BL3.4. Elaborar un projecte de disseny tenint en 
compte els mètodes de generació d’idees com per 
exemple pluja d'idees en el procés creatiu i planificar 
les fases del procés de treball (esbossos, prototips, 
maqueta, composició i tècnica) tenint en compte els 
recursos tècnics i digitals. 
 
BL3.5. Llegir i analitzar imatges i objectes del camp 
professional del disseny gràfic (editorial, imatge 
corporativa, publicitat, cartellisme, senyalització, 
embalatge i il·lustració) i industrial (disseny de moda, 
disseny tèxtil, interiorisme, disseny industrial) per a 
identificar els elements i les funcions que els 
caracteritzen i argumentar de manera crítica els seus 
punts de vista a través de la reflexió col·lectiva i el 
diàleg. 
 
BL3.6. Elaborar de manera creativa imatges visuals i 
audiovisuals pròpies del disseny gràfic (editorial, 
imatge corporativa, publicitat, cartellisme, 
senyalització, “embalatge” i il·lustració) i utilitzar 
recursos tècnics i graficoplàstics per a expressar 
idees, valors, emocions i sentiments implícits en el 
missatge que pretenen transmetre. 
 
BL3.7. Elaborar un disseny propi o col·lectiu del camp 
tèxtil aplicant fonaments compositius, com per 
exemple les xarxes modulars, tenint en compte la 
funció estètica i la finalitat del producte final. 
 
BL3.8. Realitzar el disseny d’un producte de manera 
cooperativa planificant les fases del procés de treball 
(idea, esbós, prototip) i utilitzar les tècniques de 
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Realització de tècniques gràfiques per a la representació 
bidimensional de maniquins. Estudi de les proporcions. 
Disseny tèxtil: teles, estampats, moda. Realització de 
composicions creatives i funcionals adaptant-les als diferents 
teixits. Experimentació en la realització de dissenys tèxtils amb 
diferents tècniques i materials. Valoració. · Utilització de 
diferents tipus de composicions modulars aplicant les formes 
geomètriques bàsiques. El disseny de moda a la Comunitat 
Valenciana. · Estudi de les empreses del sector moda de la 
Comunitat Valenciana. · Apreciació del disseny de moda 
valencià. Passarel·les. Interiorisme. Identificació de distints 
camps d’aplicació del disseny d’interiors. L’espai habitable: 
ordenació espacial, interiorisme, aparadors, exposicions. La 
representació de l’espai interior. Estudi de la distribució 
d’espais. Circulació interior i il·luminació natural i artificial. 
Aplicació de les projeccions al disseny d’interiors: dibuix i 
lectura de formes i sistemes de representació. Creació d’espais 
amb elements d’interiorisme: colors, il·luminació, mobiliari, 
tèxtils complements. La dimensió humana en els espais 
d’interior. El disseny de Le Corbusier. · Disseny i barreres 
arquitectòniques. · Identificació i utilització de l’ergonomia en 
el disseny d’interiors. Diferenciació de necessitats entre zones 
obertes i zones tancades. · Respecte, empatia i resiliència cap 
als seus iguals i la resta de ciutadans, priorització i ajuda 
davant de discapacitats. El camp professional del disseny d’un 
producte. Observació d’objectes del nostre entorn: la idoneïtat 
dels elements. Anàlisi de les relacions funcionals i formals dels 
objectes. Estudi i valoració del disseny de mobles a la 
Comunitat Valenciana. Elements configuradors del disseny. 
Factors conceptuals, sociològics, psicològics, sígnics, icònics. 
Factors formals: funcionals, estètics, productius, ergonòmics. 
Organització del camp visual: tensions, moviments i ritmes 
compositius. Aplicació de la llum i el color: mescla additiva i 
subtractiva, relacions cromàtiques, efectes fisiològics i 
psicològics. Valoració i regulació del treball en equip per a la 
creació d’idees originals i perseverança en el treball. 
Retroalimentació. Identificació de les fases de la generació 
d’idees. Projecte tècnic. El projecte. Planificació dels passos 
que s’ha de seguir en la realització de projectes, respectant les 
aportacions dels companys. Realització d’esbossos senzills. 
Aplicació de tècniques de projecció i realització d’objectes: 
sistemes de representació (dièdric, axonomètric i cònic). 
Normalització. Croquització. Realització de croquis, dibuixos i 
plans finals d’un projecte tècnic. Maquetació, prototips i 
presentació final. Utilització de les noves tecnologies per a dur 
a terme els seus propis projectes de disseny. Utilització de 
programes informàtics apropiats al disseny d’objectes en 3D. 
Construcció de volums i formes expressives volumètriques 
amb materials diversos: paper, materials de modelatge i 
reciclatge.  

projecció (sistemes de representació, croquització i 
maquetació) adequades a la posterior construcció 
que resolga les necessitats detectades en el seu 
entorn personal, familiar i social.  

 

BLOC 4. LLENGUATGE AUDIOVISUAL I 
MULTIMÈDIA. 

Curs 4t ESO   

Continguts /ǊƛǘŜǊƛǎ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ CC 
La imatge fotogràfica. Identificació dels antecedents físics i 
químics de la fotografia. Evolució històrica de la fotografia 
fins a l’actualitat. Estils: retrats, paisatge, bodegó, macros, 
publicitària, arquitectònica, esports. Tendències marcades 
per les avantguardes artístiques (impressionisme, 
expressionisme, surrealisme, art conceptual, art 
minimalista, etc.) i autors. Observació, reconeixement i 
anàlisi d’elements que identifiquen la imatge fotogràfica. 
Tipus de càmeres fotogràfiques, càmeres de mòbils i 
tauletes tàctils digitals. Identificació i localització dels 
recursos de la càmera fotogràfica. Identificació de les parts, 
controls i funcions del cos de la càmera: Enfocament. 
Obturador i diafragma. Profunditat de camp. Velocitat 

BL4.1. Reconéixer les imatges visuals i audiovisuals de 
diferents mitjans de comunicació i Internet i identificar 
els elements que conformen el llenguatge visual 
(formals, estètics, expressius, tècnics), estils, finalitat i 
funció del missatge que pretenen transmetre. 
 
BL4.2. Llegir i analitzar imatges fotogràfiques 
identificant el llenguatge propi de la fotografia, tenint 
en compte aspectes compositius, estilístics (realisme, 
figuració i abstracció), temàtics (paisatge, bodegó, 
retrat, etc.), 
 
BL4.3. Realitzar de manera creativa fotografies aplicant 

CEC 
CSC 
CCLI 
 
CEC 
CAA  
 

CMCT 
CD 
SIEE 
CEC 
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d’obturació i definició de la imatge. Programes automàtics. 
El CCD. Filtres i balanç de blancs. Classificació i utilització 
d’objectius: normal de 50 mm, gran angular de 28 o 35 mm, 
i teleobjectiu de 100 o 135 mm. Enfocament, iris, distància 
focal i zoom. Utilització d’accessoris fotogràfics i suports de 
càmera: el trípode, filtres. Fonts d’il·luminació natural i 
artificial. El flaix. Disseny i elaboració del decorat fotogràfic. 
Organització i distribució dels diferents punts de llum: focus, 
paraigua reflector, difusor... Diferenciació entre llums 
dominants i subdominants. Manteniment de l’espai de 
treball i material en perfecte orde i estat, i aportant a l’aula 
quan és necessari per a la realització de les activitats. 
Sistemes d’emmagatzematge digital. Disc dur, targetes de 
memòria i USB. · Utilització correcta de diferents sistemes 
d’emmagatzematge d’imatges. · Coneixement de les 
distintes extensions de les imatges digitals. Composició i 
enquadrament. Angulació i escalat de plans. Diferents punts 
de vista de la presa fotogràfica: nadir, zenital, picat, 
contrapicat i normal. Realització de fotografies variant 
l’enfocament i la profunditat camp. Realització de treballs 
fotogràfics utilitzant diferents tipus de plans. Aplicació i 
experimentació de tècniques fotogràfiques elementals en 
determinats treballs. Precisió i correcció en la presa 
d’imatges amb la càmera fotogràfica. Apps i programes de 
retoc. Temàtica i valor expressiu de la fotografia. 
Composició, tècnica i estil en fotografia. Recopilació 
d’imatges de premsa analitzant les seues finalitats. 
Realització de fotografia expressiva, informativa i 
publicitària. Tècniques. Realització de fotografies, tenint en 
compte criteris estètics. Clau alta - clau baixa. Disposició 
favorable per a fer els treballs de manera precisa, ordenada 
i neta. simbòlics, expressius, tècnics i la funció comunicativa 
del missatge que desitgen transmetre. El collage o 
fotomuntatge. Apps i recursos informàtics que milloren i/o 
varien la fotografia. La fotografia publicitària. Utilització de 
recursos publicitaris: ús de textos o eslògans i imatges 
fotogràfiques. Projecció de fotografies publicitàries 
utilitzant els distints elements del llenguatge graficoplàstic. 
Difusió de la publicitat en els mass media. Disposició crítica 
davant de les necessitats de consum creades per la 
publicitat rebutjant els elements d’esta que suposen 
discriminació sexual, social o racial. La imatge en moviment. 
Origen i evolució. Anàlisi dels gèneres en la producció 
audiovisual. Ficció i realitat. Objectivitat i subjectivitat. 
Descripció dels distints corrents estètics. Apreciació del 
resultat artístic i tècnic dels grans autors en la indústria del 
cine. Coneixement del cine d’autor. El missatge en la 
comunicació audiovisual. Visionament de diferents 
produccions audiovisuals. Percepció i interpretació del 
missatge audiovisual a partir del gènere, tema, banda 
sonora, caracterització de personatges, i aspectes tècnics 
(planificació, angulació i moviments de la càmera). El 
llenguatge i la tècnica cinematogràfica. Angulació i punt de 
vista. Moviments de càmera. El ritme i el temps. L’el·lipse. El 
salt enrere. El salt endavant. Continuïtat i raccord. Signes de 
puntuació: tall, fos, cortineta i escombratge. Anàlisi dels 
distints tipus de plans i angulacions que apareixen en 
produccions cinematogràfiques valorant les seues qualitats 
expressives. Visionament de diferents fragments 
cinematogràfics analitzant els moviments de càmera. 
L’estructura narrativa: la idea. Storyline i sinopsi. El guió 
literari i el guió tècnic. El guió gràfic o storyboard. 
Elaboració. Aplicació de tècniques de generació d’idees. 
Desenrotllament de la sinopsi. Construcció del guió literari 
(coherència en l’estructura narrativa: començament, 
problema, conflicte, solució, final). Desenrotllament del guió 
tècnic. Planificació i posada en escena. Composició i 
enquadrament. Escala de plans. Angulació. Organització 
dels equips, materials i distribució dels diferents rols 
professionals a simular per l’alumnat. Experimentació, 
realització i manipulació amb dibuixos, fotografies i 

els recursos de la càmera fotogràfica: controls i funcions 
del cos de la càmera (com per exemple balanç de 
blancs) i distints objectius, i aplicar correctament els 
accessoris fotogràfics per a representar de manera 
personal o en equip idees, emocions i sentiments. 
 
BL4.4. Llegir i analitzar imatges o campanyes 
publicitàries dels mitjans de comunicació identificant el 
llenguatge propi de la publicitat, tenint en compte 
aspectes compositius, estilístics, temàtics, simbòlics, 
expressius i la interrelació dels llenguatges que 
intervenen, i argumentant de forma crítica els seus 
punts de vista a través de la reflexió col·lectiva i el 
diàleg. 
 
BL4.5. Elaborar de manera creativa i cooperativa un 
projecte publicitari triant el producte, el lema, l’eslògan, 
el llenguatge i el mitjà de comunicació, relacionant les 
imatges amb el text, els efectes de so, l’emissor i 
receptor, i tenint en compte el missatge que desitja 
transmetre.  
 
BL4.6. Llegir i analitzar aspectes tècnics (tipus de plans i 
angulacions, el ritme i el temps, el·lipsi, salt enrere, salt 
endavant, continuïtat i raccord, signes de puntuació: 
tall, fos, cortineta i escombratge) de produccions 
audiovisuals de diferents mitjans de comunicació per a 
comprendre els factors expressius, culturals i socials 
que hi intervenen, argumentant de forma crítica els 
seus punts de vista a través de la reflexió col·lectiva i 
del diàleg. 
 
BL4.7. Elaborar de manera creativa produccions 
audiovisuals pròpies o en grup interpretant elements 
del seu entorn personal o social, planificar el procés de 
treball (guió, gravació i muntatge, producció i 
postproducció), utilitzar els recursos tècnics i expressius 
(tipus de plans i angulacions, el ritme i el temps, el·lipsi, 
salt enrere, salt endavant, continuïtat i raccord, signes 
de puntuació (tall, fos, cortineta i escombratge) propis 
del llenguatge cinematogràfic i avaluar-ne els resultats. 
 
BL4.8. Elaborar un vídeotutorial (vídeo formatiu, 
videoclip i videoart) individual o col·lectiu, interpretant 
elements del seu entorn personal o social i planificant el 
procés de treball, utilitzar els recursos tècnics i 
expressius (tipus de plans i angulacions, recursos per a 
alterar la seqüència de temps, etc.) i els signes de 
puntuació (tall, fos, cortineta i escombratge) propis del 
llenguatge cinematogràfic i avaluar-ne el resultat. 
 
BL4.9. Elaborar un curt animat, de manera cooperativa, 
per mitjà de la tècnica del stop motion (animació de 
plastilina, pixilació, go motion o timelapse), a partir del 
muntatge de fotografies, planificar el procés de treball 
(guió, captura d’imatges fotogràfiques i muntatge, 
producció i postproducció), i utilitzar els recursos 
tècnics i expressius propis del llenguatge fotogràfic i 
cinematogràfic. 
 
BL4.10. Elaborar de manera cooperativa, personatges i 
escenaris amb diferents decorats fets amb materials 
(plastilina, paper, cartó, plàstic, tela, etc.) per a fer un 
curt amb la tècnica stop motion (animació de plastilina), 
tenint en compte els recursos graficoplàstics, la 
caracterització dels personatges i les proporcions i 
escales dels objectes que hi intervenen.  

 
CCLI 
CMCT 
CAA 
CSC 
 
CCLI 
CSC 
SIEE 
 
CAA 
CSC 
CEC 
CCLI  
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materials. Aplicació de tècniques d’il·luminació i creació de 
decorats. Experimentació amb la tecnologia del vídeo 
domèstic (càmera, mòbil i tauleta tàctil digital). Producció i 
registre d’imatges, edició i postproducció, d'acord amb el 
plantejament del contingut/missatge que es vol transmetre. 
Esforç per a presentar les produccions videogràfiques amb 
qualitat i un missatge adequat. Planificació i 
desenrotllament de la preproducció, producció/realització, 
postproducció/edició i difusió. La videocreació: vídeo 
tutorial, vídeo formatiu, videoclip i videoart. L’animació i el 
stop motion. Identificació i reconeixement de diferents 
tècniques d’animació i stop motion. Diferenciació de les 
tècniques stop motion: claymation (animació de plastilina), 
pixilació, go motion i time-lapse. Confecció de relats digitals 
amb la tècnica stop motion. Experimentació i aplicació de 
les tècniques de registre d’imatges i so en directe. 
Identificació, estudi i configuració dels equipaments del 
vídeo domèstic. Aplicació d’altres formats audiovisuals a 
partir de composicions musicals o la poesia japonesa tipus 
haiku. Elaboració d’imatges digitals utilitzant distints 
programes de dibuix per ordinador. Les apps. Programes 
d’edició de vídeos. Crèdits. So. Aplicació de tècniques 
d’edició d’imatges i sons. Coneixement de programes 
informàtics adequats per a l’edició de vídeos, crèdits i 
efectes de so (locucions, efectes especials, onomatopeies i 
banda sonora). Producció audiovisual a la Comunitat 
Valenciana. Visualització de produccions audiovisuals 
significatives fetes a la Comunitat Valenciana.   
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OBJETIVOS DIDÁCTICOS DE LA ASIGNATURA.  

En la línea de coherencia que pretende seguir este proyecto de 

programación, se ha considerado su planteamiento, desde las propuestas que 

hemos encontrado en la LOGSE, la LOCE y LOMCE sobre los objetivos 

generales del bachillerato.  

Efectivamente, para la consecución de los objetivos y adquisición de 

competencias, referidos o referidas al razonamiento lógico y al análisis crítico, 

así como para los referidos o referidas a la comprensión de los mecanismos 

elementales de investigación; proponemos la adquisición de conocimientos y 

destrezas a través de la aplicación de teorías, a través del razonamiento de 

conceptos y de la investigación de procedimientos. En cuanto a los objetivos 

que se refieren a la inserción social y a la relación interpersonal, son 

entendidos aquí desde la concepción que tenemos de la práctica del dibujo 

técnico como actividad esencialmente comunicativa, que tiene lugar en el seno 

de lo social. En concreto, dentro del vasto campo del diseño y de la industria, 

lugares donde se dan múltiples interdependencias sociales. La consecución de 

los objetivos que se refieren al dominio de las técnicas y habilidades propias de 

la modalidad escogida, constituyen por sí mismos, objetivos propios de la 

asignatura. Su consecución, se plantea interrelacionada con la consecución de 

los objetivos anteriormente comentados. 

Seguidamente, puntualizaremos los objetivos generales de la asignatura, donde tienen su 

reflejo cada uno de los objetivos específicos que sirven como punto de partida para el 

desarrollo de cada una de las unidades didácticas concretadas en este proyecto y que 

definiremos posteriormente. En ambos niveles, estos objetivos, se enuncian en términos de 

capacidades y competencias que deberán adquirir y desarrollar nuestros alumnos/as a lo 

largo de la intervención formativa y educativa de este período. 

 

OBJETIVOS MÍNIMOS GENERALES. 

1. Valorar las posibilidades del dibujo técnico como instrumento de 

investigación. 

2. Desarrollar las capacidades que permitan expresar con precisión y 

objetividad las soluciones gráficas. 
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3. Apreciar la universalidad del Dibujo Técnico en la transmisión y 

comprensión de las informaciones. 

4. Conocer y comprender los fundamentos del dibujo técnico para 

aplicarlos a la lectura e interpretación de diseños, planos y productos 

artísticos, y para elaborar soluciones razonadas ante problemas 

geométricos en el campo de la técnica y del arte, tanto en el plano como 

en el espacio. 

5. Valorar la normalización como convencionalismo idóneo para simplificar, 

no sólo la producción, sino también la comunicación, dándole a ésta un 

carácter cada vez más universal. 

6. Integrar las actividades del Dibujo Técnico en un campo cultural donde 

aparezca la relevancia de los aspectos estéticos. 

7. Comprender y representar formas mediante croquis acotados, 

ateniéndose a las normas UNE e ISO. 

8. Apreciar el enriquecimiento que la diversidad de técnicas plásticas 

proporciona a la concepción convencional del dibujo técnico. 

9. Integrar los conocimientos que el Dibujo Técnico proporciona dentro de 

los procesos de investigación, sean éstos científicos, artísticos o 

tecnológicos. 

10. Fomentar el método y el razonamiento en el dibujo, como medio de 

transmisión de las ideas científico-técnicas. 

11. Desarrollar destrezas y habilidades que permitan expresar con precisión, 

claridad y objetividad soluciones gráficas. 

12. Utilizar con destreza los instrumentos específicos del dibujo técnico y 

valorar el correcto acabado del dibujo, así como las mejoras que puedan 

introducir las diversas técnicas gráficas en la representación. 

13. Potenciar el trazado de croquis y perspectivas a mano alzada, para 

alcanzar la destreza y rapidez imprescindibles en la expresión gráfica. 
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14. Relacionar el espacio con el plano, comprendiendo la necesidad de 

interpretar el volumen en el plano, mediante los sistemas de 

representación. 

 

Actualmente la dimensión del Dibujo Técnico se ve ampliada respecto a la idea 

que tradicionalmente se tiene de esta disciplina. En este sentido, compartimos 

y valoramos la definición de los aspectos comunicativos, estéticos, científicos, 

tecnológicos y técnicos de la actividad y por ello, creemos justificadas: las 

relaciones que en nuestro programa se establecen entre distintos contenidos y 

la  apuesta por ampliar el horizonte de técnicas del dibujo técnico con la 

utilización e inclusión de las nuevas tecnologías en el marco de aplicación de 

nuestro proyecto. 

 

SISTEMA DE EVALUACIÓN. 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN. 

 Sabemos que la evaluación, es un elemento educativo de primer orden 

que, además de servir para mostrar la evolución en la formación del estudiante 

sirve, también, para proporcionar datos que pueden sernos de gran ayuda para 

detectar posibles desajustes en la aplicación y desarrollo de una programación 

didáctica. 

No nos extenderemos sobre cada uno de los criterios de evaluación que tienen 

conexión directa con los objetivos generales que ya conocemos, y que dan 

respuesta a la pregunta de: ¿qué evaluar? y que hemos encontrado 

puntualizados en la LOGSE, la LOCE y LOMCE. Nos referimos en este 

apartado y damos explicación a los criterios seguidos respecto a ¿cómo y 

cuando evaluar?. En este sentido, contemplamos tres niveles o fases distintas 

en el proceso de evaluación: 

 

1. Evaluación inicial: 

Dedicada a hacer un diagnóstico sobre el nivel del alumno/a al comienzo 

de cada unidad didáctica1. Partiendo de las conclusiones que hemos 

obtenido, podemos tomar una serie decisiones sobre la conveniencia de 
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modificar algún aspecto en el desarrollo de la programación. Además, 

permite disponer de una primera pauta de referencia desde la que poder 

contemplar y medir todo el proceso de evolución del alumno/a.  

2. Evaluación continua y formativa: 

Aquí, la recogida de información es continua y podremos evaluar los 

conceptos, procedimientos y actitudes en cada uno de los alumnos/as: 

adquisición de conceptos, procesos de trabajo seguidos, técnicas 

utilizadas y actitudes personales e intereses. Al respecto, proponemos 

una tabla de seguimiento por actividades y criterios significativos para 

este nivel de evaluación. Entre sus funciones principales, figuran la 

correctiva y la calificativa. Creemos importante, que el alumno disponga 

de una tabla idéntica en la que poder consultar todos estos datos con el 

fin de que pueda reflexionar el mismo sobre su proceso de aprendizaje. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 26 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Evaluación sumativa: 

Al final de determinadas unidades didácticas se contempla la realización 

de pruebas de examen con el fin de poder apreciar otro tipo de datos 

que nos sirvan para contrastarlos con los recogidos y acometer de modo 

más fiable el dictamen final de la evaluación. En este nivel se valora 

críticamente todo el conjunto de actividades que han ido realizándose 

durante todo el proceso de evaluación, enseñanza y aprendizaje. Su 

función, es calificativa y con ello, entendemos también orientadora. 

En este contexto se prevé la utilización de rúbricas para la valoración cada uno 

de los contenidos procedimentales del área.  

 Actividad 1 Actividad 2 Actividad 3 

Solución correcta de las 

actividades 

   

Método empleado    

Distribución    

Orden    

Normalización    

Comprensión    

Trazados    

Capacidad de trabajo    

Trabajo en grupo    
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RECUPERACIÓN. 

Hemos destinado un nivel de actividades al refuerzo y recuperación de contenidos 

con el fin de atender a las necesidades específicas del alumno/a. En este marco, se orienta 

al alumno/a con la información necesaria para superar los objetivos no alcanzados. En 

ocasiones, la recuperación de algunos procedimientos de tipo práctico, pueden trabajarse 

en el desarrollo de nuevos contenidos. 

Para aquellos alumnos/as que no hayan alcanzado los objetivos al final de curso, se prevé 

un conjunto de actividades prácticas personalizadas que realizarán en el período 

vacacional y que serán resumen de los contenidos del curso. Estos ejercicios serán 

corregidos y calificados a la vuelta de vacaciones y los alumnos/as serán examinados 

respecto a la metodología de resolución o procedimientos utilizados en una prueba de 

examen en la que se plantearán cuestiones que se consideren necesarias para la evaluación 

final. 

EVALUACIÓN DE LA INTERVENCIÓN EDUCATIVA. 

 Entendemos que la reflexión sobre nuestra intervención educativa, es una vía 

importante para la adecuación de todos los elementos que participan en el proceso 

educativo. Por ello, hemos procurado que nuestro método de evaluación favoreciese la 

revisión periódica de los datos obtenidos. A partir de estos datos, consideraremos los 

ajustes necesarios basándonos en los principios que han inspirado nuestra actuación 

programada en el aula: 

 

1. Adecuación de las actividades a los objetivos fijados. 

2. Temporalización y secuenciación de los contenidos, orientada a la 

construcción de aprendizajes funcionales y significativos. 

3. Ajuste de los materiales curriculares. 

4. Organización del espacio de trabajo. 

5. Evaluación del aprendizaje de los alumnos/as. 

 

Otra de las estrategias que, hasta la fecha nos ha sido de gran ayuda en nuestra práctica 

docente, queda formalizada en el cuestionario que presentamos a continuación. Esta 

actividad puede realizarse de forma oral, mediante diálogo individualizado o en forma de 

debate en grupo. Es importante que los alumnos/as sean conscientes de que sus opiniones y 

sus críticas razonadas y constructivas, van a servir para mejorar el proceso de enseñanza 

y aprendizaje. 
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Cuestionario para la evaluación de la intervención educativa: 

 

1. ¿Te ha parecido interesante el tema?. ¿Por qué?. 

2. ¿Crees que lo que has aprendido te será útil fuera del instituto?.¿Por qué? 

3. ¿Qué actividades has realizado en esta unidad?.¿ Para qué te han servido 

realmente?. 

4. ¿Qué actividades te han sido más útiles para aprender, cuales más 

interesantes y cuales más difíciles?. ¿Por qué?. 

5. ¿Piensas que el trabajo se ha ejecutado demasiado rápido, demasiado despacio 

o a buen ritmo?.¿Por qué?. 

6. ¿Hubieras preferido trabajar el tema de otra manera?. ¿Cómo?.  

¿Por qué?. 

7. Respecto al trabajo en grupo, ¿piensas que es positivo o negativo?.  

¿Por qué?. 

8. ¿Has recibido del profesor el apoyo, información y aclaraciones suficientes para 

llevar a cabo tu trabajo?. 

9. ¿Has disfrutado de los ejercicios, de su representación gráfica, de su ejecución?. 

10. ¿Has traído siempre los materiales y útiles necesarios para ejecutar los 

trabajos?. 

 

2.3.4. ESTANDARES DE APRENDIZAJE. 

 

A continuación especificamos los estándares de aprendizaje evaluables por 

cursos y su vinculación con los bloques temáticos en los que se organizan 

tanto la materia  de Dibujo Técnico I como la material Dibujo Técnico II. 

 

DT I 

Bloque 1. Geometría 

y Dibujo técnico 

1.1. Diseña, modifica o reproduce formas basadas en 
redes modulares cuadradas con la ayuda de la escuadra 
y el cartabón, utilizando recursos gráficos para destacar 
claramente el trazado principal elaborado de las líneas 
auxiliares utilizadas. 

1.2. Determina con la ayuda de regla y compás los 
principales lugares geométricos de aplicación a los 
trazados fundamentales en el plano comprobando 
gráficamente el cumplimiento de las condiciones 
establecidas. 
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1.3. Relaciona las líneas y puntos notables de 
triángulos, cuadriláteros y polígonos con sus 
propiedades, identificando sus aplicaciones. 

1.4. Comprende las relaciones métricas de los ángulos 
de la circunferencia y el círculo, describiendo sus 
propiedades e identificando sus posibles aplicaciones. 

1.5. Resuelve triángulos con la ayuda de regla y compás 
aplicando las propiedades de sus líneas y puntos 
notables y los principios geométricos elementales, 
justificando el procedimiento utilizado. 

1.6. Diseña, modifica o reproduce cuadriláteros y 
polígonos analizando las relaciones métricas esenciales 
y resolviendo su trazado por triangulación, radiación, 
itinerario o relaciones de semejanza. 

1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando la 
razón idónea para el espacio de dibujo disponible, 
construyendo la escala gráfica correspondiente en 
función de la apreciación establecida y utilizándola con 
la precisión requerida. 

1.8. Comprende las características de las 
transformaciones geométricas elementales (giro, 
traslación, simetría, homotecia y afinidad), identificando 
sus invariantes y aplicándolas para la resolución de 
problemas geométricos y para la representación de 
formas planas. 

2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de 
tangencia, centros y radios de circunferencias, 
analizando figuras compuestas por enlaces entre líneas 
rectas y arcos de circunferencia. 

2.2. Resuelve problemas básicos de tangencias con la 
ayuda de regla y compás aplicando con rigor y exactitud 
sus propiedades intrínsecas, utilizando recursos gráficos 
para destacar claramente el trazado principal elaborado 
de las líneas auxiliares utilizadas. 

2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la 
construcción de óvalos, ovoides y espirales, 
relacionando su forma con las principales aplicaciones 
en el diseño arquitectónico e industrial 

2.4. Diseña a partir de un boceto previo o reproduce a la 
escala conveniente figuras planas que contengan 
enlaces entre líneas rectas y arcos de circunferencia, 
indicando gráficamente la construcción auxiliar utilizada, 
los puntos de enlace y la relación entre sus elementos. 

Bloque 2. Sistemas 

de representación 

1.1. Identifica el sistema de representación empleado a 
partir del análisis de dibujos técnicos, ilustraciones o 
fotografías de objetos o espacios, determinando las 
características diferenciales y los elementos principales 
del sistema. 

1.2. Establece el ámbito de aplicación de cada uno de 
los principales sistemas de representación, ilustrando 
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sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a 
mano alzada de un mismo cuerpo geométrico sencillo. 

1.3. Selecciona el sistema de representación idóneo 
para la definición de un objeto o espacio, analizando la 
complejidad de su forma, la finalidad de la 
representación, la exactitud requerida y los recursos 
informáticos disponibles. 

1.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico, 
describiendo los procedimientos de obtención de las 
proyecciones y su disposición normalizada. 

2.1. Diseña o reproduce formas tridimensionales 

sencillas, dibujando a mano alzada sus vistas 
principales en el sistema de proyección ortogonal 
establecido por la norma de aplicación, disponiendo las 
proyecciones suficientes para su definición e 
identificando sus elementos de manera inequívoca 

2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas 
tridimensionales sencillas definidas suficientemente por 
sus vistas principales, dibujando a mano alzada 
axonometrías convencionales (isometrías y caballeras). 

2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, 
relacionando sus elementos, convencionalismos y 
notaciones con las proyecciones necesarias para 
representar inequívocamente la posición de puntos, 
rectas y planos, resolviendo problemas de pertenencia, 
intersección y verdadera magnitud. 

2.4.Determinaseccionesplanasdeobjetostridimensionales 
sencillos, visualizando intuitivamente su posición 
mediante perspectivas a mano alzada, dibujando sus 
proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera 
magnitud. 

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos 
acotados como una variante del sistema diédrico que 
permite rentabilizar los conocimientos adquiridos, 
ilustrando sus principales aplicaciones mediante la 
resolución de problemas sencillos de pertenencia e 
intersección y obteniendo perfiles de un terreno a partir 
de sus curvas de nivel. 

3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos 
definidos por sus vistas principales, con la ayuda de 
útiles de dibujo sobre tablero, representando las 
circunferencias situadas en caras paralelas a los planos 
coordenados como óvalos en lugar de elipses, 
simplificando su trazado. 

3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas 
(militares) de cuerpos o espacios con circunferencias 
situadas en caras paralelas a un solo de los planos 
coordenados, disponiendo su orientación para simplificar 
su trazado. 

4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva 
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cónica, clasificando su tipología en función de la 
orientación de las caras principales respecto al plano de 
cuadro y la repercusión de la posición del punto de vista 
sobre el resultado final, determinando el punto principal, 
la línea de horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de 
medida. 

4.2. Dibuja con la ayuda de útiles de dibujo perspectivas 
cónicas centrales de cuerpos o espacios con 
circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo 
de los planos coordenados, disponiendo su orientación 
para simplificar su trazado. 

4.3. Representa formas sólidas o espaciales con arcos 
de circunferencia en caras horizontales o verticales, 
dibujando perspectivas cónicas oblicuas con la ayuda de 
útiles de dibujo, simplificando la construcción de las 
elipses perspectivas mediante el trazado de polígonos 
circunscritos, trazándolas a mano alzado o con la ayuda 
de plantillas de curvas 

Bloque 3. 
Normalización 

1.1. Describe los objetivos y ámbitos de utilización de las 
normas UNE, EN e ISO, relacionando las específicas del 
dibujo técnico con su aplicación para la elección y 
doblado de formatos, para el empleo de escalas, para 
establecer el valor representativo de las líneas, para 
disponer las vistas y para la acotación. 

2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o 
espacios representados utilizando escalas 
normalizadas. 

2.2. Representa piezas y elementos industriales o de 
construcción, aplicando las normas referidas a los 
principales métodos de proyección ortográficos, 
seleccionando las vistas imprescindibles para su 
definición, disponiéndolas adecuadamente y 
diferenciando el trazado de ejes, líneas vistas y ocultas. 

2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las 
cotas necesarias para su correcta definición 
dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma. 

2.4. Acota espacios arquitectónicos sencillos 
identificando las cotas necesarias para su correcta 
definición dimensional, disponiendo de acuerdo a la 
norma. 

2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y 
secciones, aplicando las normas básicas 
correspondientes. 
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DT II 

 

Bloque 1. 
Geometría y 
Dibujo técnico 

1.1 Identifica la estructura geométrica de objetos industriales 
o arquitectónicos a partir del análisis de plantas, alzados, 
perspectivas o fotografías, señalando sus elementos básicos 
y determinando las principales relaciones de 
proporcionalidad. 
1.2. Determina lugares geométricos de aplicación al Dibujo 
aplicando los conceptos de potencia o inversión. 

1.3. Transforma por inversión figuras planas compuestas por 
puntos, rectas y circunferencias describiendo sus posibles 
aplicaciones a la resolución de problemas geométricos. 

1.4. Selecciona estrategias para la resolución de problemas 
geométricos complejos, analizando las posibles soluciones y 
transformándolos por analogía en otros problemas más 
sencillos. 

1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las 
propiedades de los ejes y centros radicales, indicando 
gráficamente la construcción auxiliar utilizada, los puntos de 
enlace y la relación entre sus elementos. 

2.1. Comprende el origen de las curvas cónicas y las 
relaciones métricas entre elementos, describiendo sus 
propiedades e identificando sus aplicaciones. 

2.2. Resuelve problemas de pertenencia, intersección y 
tangencias entre líneas rectas y curvas cónicas, aplicando 
sus propiedades y justificando el procedimiento utilizado. 

2.3. Traza curvas cónicas determinando previamente los 
elementos que las definen, tales como ejes, focos, 
directrices, tangentes o asíntotas, resolviendo su trazado por 
puntos o por homología respecto a la circunferencia. 

3.1. Comprende las características de las transformaciones 
homológicas identificando sus invariantes geométricos, 
describiendo sus aplicaciones. 

3.2. Aplica la homología y la afinidad a la resolución de 
problemas geométricos y a la representación de formas 
planas. 

3.3. Diseña a partir de un boceto previo o reproduce a la 
escala conveniente figuras planas complejas, indicando 
gráficamente la construcción auxiliar utilizada. 

Bloque 2. 
Sistemas de 
representación 

1.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos 
que condicionan el paralelismo y perpendicularidad entre 
rectas y planos, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, 
el sistema de planos acotados como herramienta base para 
resolver problemas de pertenencia, posición, mínimas 
distancias y verdadera magnitud. 

1.2. Representa figuras planas contenidos en planos 

paralelos, perpendiculares u oblicuos a los planos de 
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proyección, trazando sus proyecciones diédricas. 

1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, 
ángulos y figuras planas utilizando giros, abatimientos o 
cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso, en el 
sistema de planos acotados. 

2.1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posición 
respecto a los planos coordenados, el resto de los poliedros 
regulares, prismas y pirámides en posiciones favorables, con 
la ayuda de sus proyecciones diédricas, determinando partes 
vistas y ocultas. 

2.2. Representa cilindros y conos de revolución aplicando 
giros o cambios de plano para disponer sus proyecciones 
diédricas en posición favorable para resolver problemas de 
medida. 

2.3. Determina la sección plana de cuerpos o espacios 
tridimensionales formados por superficies poliédricas, 
cilíndricas, cónicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones 
diédricas y obteniendo su verdadera magnitud. 

2.4. Halla la intersección entre líneas rectas y cuerpos 
geométricos con la ayuda de sus proyecciones diédricas o su 
perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para la 
determinación de los puntos de entrada y salida. 

2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilíndricas y cónicas, 
con la ayuda de sus proyecciones diédricas, utilizando giros, 
abatimientos o cambios de plano para obtener la verdadera 
magnitud de las aristas y caras que las conforman. 

3.1. Comprende los fundamentos de la axonometría 
ortogonal, clasificando su tipología en función de la 
orientación del triedro fundamental, determinando el triángulo 
de trazas y calculando los coeficientes de corrección. 
3.2. Dibuja axonometrías de cuerpos o espacios definidos 
por sus vistas principales, disponiendo su posición en 
función de la importancia relativa de las caras que se deseen 
mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios. 

3.3. Determina la sección plana de cuerpos o espacios 

tridimensionales formados por superficies poliédricas, 

dibujando isometrías o perspectivas caballeras. 

  Bloque 3. 

Documentación 

gráfica de 

proyectos 

1.1. Elabora y participa activamente en proyectos 

cooperativos de construcción geométrica, aplicando 

estrategias propias adecuadas al lenguaje del Dibujo técnico 

1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o 
arquitectónicos, a partir de los planos técnicos que los 
definen. 

1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para 
posibilitar la comunicación técnica con otras personas. 

1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u 
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objetos arquitectónicos, disponiendo las vistas, cortes y/o 
secciones necesarias, tomando medidas directamente de la 
realidad o de perspectivas a escala, elaborando bocetos a 
mano alzada para la elaboración de dibujos acotados y 
planos de montaje, instalación, detalle o fabricación, de 
acuerdo a la normativa de aplicación. 

2.1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones 
informáticas relacionadas con el Dibujo técnico, valorando la 
exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su utilización. 

2.2. Representa objetos industriales o arquitectónicos con la 

ayuda de programas de dibujo vectorial 2D, creando 

entidades, importando bloques de bibliotecas, editando 

objetos y disponiendo la información relacionada en capas 

diferenciadas por su utilidad. 

2.3. Representa objetos industriales o arquitectónicos 
utilizando programas de creación de modelos en 3D, 
insertando sólidos elementales, manipulándolos hasta 
obtener la forma buscada, importando modelos u objetos de 
galerías o bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando 
el encuadre, la iluminación y el punto de vista idóneo al 
propósito buscado. 

2.4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando 

recursos gráficos e informáticos, de forma que estos sean 

claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido 

realizados. 
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BATXILLERAT: MODALITAT  ARTÍSTICA. 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CULTURA AUDIOVISUAL (1er i 2on BATXILLERAT)  
 
Primer curs 

 
 
OBJECTIUS  
 
La matèria de cultura audiovisual del batxillerat té com a finalitat el 
desenvolupament de les capacitats següents:  
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1. Conèixer els orígens i fonaments històrics de les tecnologies fotogràfica i 
audiovisual, i de les seves interrelacions, evolució i influència en el context 
cultural, social, artístic i comunicatiu.  

2. Reconèixer i emprar amb propietat els codis específics del llenguatge visual i 
audiovisual, especialment els del llenguatge cinematogràfic, televisiu i 
multimèdia.  
 
3. Conèixer i analitzar els aspectes estètics, expressius i tècnics dels mitjans de 
comunicaci·, per tal dôinterpretar els productes visuals i audiovisuals.  

 

4. Produir imatges tecnològiques fixes i mòbils amb correcció tècnica i 
expressiva, emprant tecnologia fotogràfica analògica i digital, videogràfica i altres 
tecnologies a lôabast.  

5. Realitzar missatges visuals i audiovisuals de diferent naturalesa i suport 
(fotografies, espots publicitaris, animacions, realitzacions multimèdia, etc.), dins 
lô¨mbit de la ficci· i la no ficci· amb els mitjans tecnol¸gics a lôabast.  

6. Cercar alternatives tecnològiques adequades a determinades situacions 
comunicatives per a la producció de missatges visuals o audiovisuals i apreciar 
les diverses tecnologies de captaci· i generaci· dôimatges, com un mitj¨ adequat 
per a lôautoexpressi·, la creaci· art²stica i la comunicaci· dôidees.  

7. Valorar la importància dels missatges visuals i audiovisuals dels mitjans de 
comunicació de massa en la societat actual i mostrar una actitud crítica, 
especialment envers els productes estereotipats, tant des del punt de vista de la 
persona emissora-creadora com de la receptora-consumidora.  

8. Mostrar interès per les obres de creació realitzades o enregistrades amb 
mitjans tecnològics i descriure-les correctament emprant la terminologia 
específica.  

9. Aplicar coneixements de producci· dôimatges tecnol¸giques en la realitzaci· 
de projectes, desenvolupant diferents dinàmiques de treball individual i en grup, 
de manera activa, planificada i responsable.  

10. Comportar-se de manera responsable a lôaula i als espais espec²fics, fent un 
ús adequat dels materials, estris i maquinari i mantenint en bones condicions les 
instal·lacions i els espais.  
 
 
 
 
CRITERIS DôAVALUACIč  

 
1. Identificar els avan­os tecnol¸gics que sôhan produµt al llarg de la hist¸ria dins 
els ¨mbits de la imatge tecnol¸gica, fixa i m¸bil, i en lôevoluci· est¯tica de les 
creacions, produccions i missatges audiovisuals.  
 
2. Identificar, analitzar i interpretar els elements espacials i temporals, així com 
els trets formals b¨sics i els significats principals en la lectura dôimatges fixes i en 
moviment.  
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3. Analitzar els recursos del llenguatge fotogr¨fic en lôobra de diferents fot¸grafs 
que treballen en blanc i negre, per exemple Martín Chambi, Irving Penn, Cecil 
Beaton, Ansel Adams, entre dôaltres.  
 
4. Analitzar la implicació i la transcendència social de la fotografia i la imatge 
audiovisual des de lôobra de diferents autors, per exemple Dorothea Lange, 
Sebastião Salgado, Kevin Carter, Manuel Pérez Barriopedro, Cristina Garcia 
Rodero, Gervasio Sánchez, Francesc Català-Roca, Joan Colom, entre dôaltres.  
 
5. Comparar lôobra dels principals fot¸grafs i artistes en el tractament de la 
imatge, la llum i el color, per exemple en Ernst Haas, Andy Warhol, Howard 
Schatz i Ouka Lele; 
 i la relació imatge-realitat de Chema Madoz, Joan Fontcuberta, entre dôaltres.  
 
6. Elaborar imatges fixes i produccions audiovisuals, tot utilitzant els recursos 
propis de cada tipus de document, per a la resoluci· dôuna tasca determinada o 
per als prop¸sits dôun objectiu concret.  
 
7. Valorar els productes audiovisuals com a manifestacions culturals i artístiques, 
de forma creativa i imaginativa però també crítica i responsable, emprant la 
terminologia pròpia del llenguatge audiovisual.  
 
8. Mostrar hàbits de creixement personal, respectant les dinàmiques de treball 
individual i en grup i sent sensible a les tasques de cooperació pròpies del 
desenvolupament dels projectes audiovisuals.  
 
9. Evidenciar els hàbits i les rutines necessaris per al bon funcionament i 
manteniment dôespais i material t¯cnic audiovisual.  
 
10. Actuar de forma cr²tica i responsable en lô¼s dels mitjans audiovisuals, tant 
pel que fa a lôan¨lisi com a la creaci· de productes, tot considerant aspectes 
¯tics, legals, de seguretat, de sostenibilitat i dôidentitat digital.  
 
 
 
 

Segon curs 
 
OBJECTIUS 

 
1. Identificar i explicar les característiques físiques del so i realitzar gravacions i 
edicions digitals en funci· dôuns objectius i necessitats concrets.  
 
2. Analitzar el valor funcional, expressiu i comunicatiu dels recursos sonors (veu, 
efectes i música) utilitzats en una producció radiofònica o en la banda sonora 
dôuna producci· audiovisual.  
 
3. Reconèixer i justificar les diferents funcions dels mitjans de comunicació 
audiovisual, diferenciant els elements informatius dels que estan relacionats amb 
la capacitat de gaudir estètica i lúdicament.  
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4. Utilitzar els recursos propis de la creació i producció de documents 
audiovisuals m®s adequats per a la resoluci· dôuna tasca determinada o per als 
prop¸sits dôun objectiu concret.  
 
5. Identificar els elements bàsics del llenguatge audiovisual i emprar-los en la 
lectura, anàlisi i valoració de determinats productes audiovisuals.  
 
6. Analitzar les possibilitats de les tecnologies audiovisuals de la informació i la 
comunicaci· per a la realitzaci· dôun projecte, aix² com con¯ixer els riscos de lô¼s 
inadequat de la xarxa.  
 
7. Analitzar les produccions audiovisuals dels mitjans de comunicació de massa, 
així com les característiques dels diferents gèneres, distingint els estereotips 
més comuns presents en els productes audiovisuals.  
 
8. Mostrar hàbits de creixement personal, respectant les dinàmiques de treball 
individual i en grup i sent sensible a les tasques de cooperació pròpies del 
desenvolupament dels projectes audiovisuals.  
 
9. Evidenciar els hàbits i les rutines necessaris per al bon funcionament i 
manteniment dôespais i material t¯cnic audiovisual.  
 
10. Actuar de forma crítica i responsable en lô¼s dels mitjans audiovisuals, tant 
pel que fa a lôan¨lisi com a la creaci· de productes, tot considerant aspectes 
¯tics, legals, de seguretat, de sostenibilitat i dôidentitat digital.  
 
CRITERIS DôAVALUACIč 
 
1. Identificar i explicar les característiques físiques del so i realitzar gravacions i 
edicions digitals en funci· dôuns objectius i necessitats concrets.  
 
 2. Analitzar el valor funcional, expressiu i comunicatiu dels recursos sonors (veu, 
efectes i música) utilitzats en una producció radiofònica o en la banda sonora 
dôuna producci· audiovisual. 
 3. Reconèixer i justificar les diferents funcions dels mitjans de comunicació 
audiovisual, diferenciant els elements informatius dels que estan relacionats amb 
la capacitat de gaudi estètic i lúdic.  
4. Utilitzar els recursos propis de la creació i producció de documents 
audiovisuals m®s adequats per a la resoluci· dôuna tasca determinada o per als 
prop¸sits dôun objectiu concret.  
5. Identificar els elements bàsics del llenguatge audiovisual i emprar-los en la 
lectura, anàlisi i valoració de determinats productes audiovisuals.  
6. Analitzar les possibilitats de les tecnologies audiovisuals de la informació i la 
comunicaci· per a la realitzaci· dôun projecte, aix² com con¯ixer els riscos de lô¼s 
inadequat de la xarxa. Cultura audiovisual 10  
7. Analitzar les produccions audiovisuals dels mitjans de comunicació de massa, 
així com les característiques dels diferents gèneres, distingint els estereotips 
més comuns presents en els productes audiovisuals.  
8. Mostrar hàbits de creixement personal, respectant les dinàmiques de treball 
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individual i en grup i sent sensible a les tasques de cooperació pròpies del 
desenvolupament dels projectes audiovisuals.  
9. Evidenciar els hàbits i les rutines necessaris per al bon funcionament i 
manteniment dôespais i material t¯cnic audiovisual.  
10. Actuar de forma cr²tica i responsable en lô¼s dels mitjans audiovisuals, tant 
pel que fa a lôan¨lisi com a la creaci· de productes, tot considerant aspectes 
ètics, legals, de seguretat, de sostenibilitat i dôidentitat digital. 
 
 

Consideracions 
 
Per a extraure la nota que demanda per a cada avaluaci· lôadministraci· 
educativa, el/la professor/a disposarà dels següents elements: 
-proves tipus 
-projectes pràctics realitzats 
-actitud dôinter®s i la conseg¿ent implicaci· de lôalumnat 
 
El percentatges a aplicar en els continguts conceptuals, procedimentals i 
actiutdinals es troben especificades a lôapartat espec²fic a la present 
programació. 

 

 

 

Atenent a la planificació presentada per al curs acadèmic 2016-2017, el 

nombre de sessions per avaluació és el següent: 

 

    AVALUACIÓ       SESSIONS (55´) 

 Primera 45 

 Segona 45 

 Tercera 45 

3ª. 

 

 

 
 
 
 
 
 

FONAMENTS DE LôART I i II 
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CRITERIS D’AVALUACIÓ I ESTÀNDARS D’APRENENTATGE AVALUABLES RELACIONATS AMB ELS CONTINGUTS 
 
 
1: Els orígens de les imatges artístiques. 
 
Continguts                                                           Criteris d’avaluació                                                             Estàndars d’aprenentatge avaluables 

Arte rupestre: pintura y escultura. 
Representación simbólica. 

Las construcciones megalíticas. Stonehenge, 
mito y realidad. 

1. Analizar la temática de la escultura y pintura 
rupestres. 

2. Debatir acerca de la posibles explicaciones 
simbólicas de las imágenes rupestres 

3. Reconocer las características principales de la 
pintura rupestre. 

4. Explicar las características técnicas de la pintura 
rupestre a partir de ejemplos relevantes existentes en 
la península ibérica. 

5. Analizar Stonehenge y las labores de recreación 
efectuadas en el siglo XX en el monumento. 

1.1. Identifica las imágenes rupestres y las relaciona 
con las imágenes tribales o étnicas existentes en el 
mundo. 

2.1. Relaciona las imágenes con un posible significado 
iconológico. 

3.1. Compara las imágenes prehistóricas con las 
imágenes de grupos étnicos de la actualidad, 
estableciendo posibles paralelismos. 

3.2. Relaciona la iconografía rupestre con 
composiciones de artistas actuales. 

4.1. Analiza, a partir de fuentes historiográficas, la 
técnica del arte rupestre y su posible aplicación en la 
actualidad. 

5.1. Analiza Stonehenge debatiendo acerca de su 
autenticidad simbólica e histórica 
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2: Les grans cultures de l’antiguitat: Egipte, Mesopotàmia i Pèrsia. Xina.  

Continguts                                                           Criteris d’avaluació                                                             Estàndars d’aprenentatge avaluables 

Egipto. 

Cultura sedentaria y agrícola, arquitectura y 
obra civil. 

Culto a los muertos, inmortalidad y 
resurrección. El mito de Isis. 

El idealismo en la representación. Faraón- 
Dios. 

Esquematización narrativa: la pintura. 
Rigidez narrativa y rigidez política. Pintura a 
la encáustica.ΟIdealismo y naturalismo: 
escultura. Mobiliario y objetos suntuarios. 
Mesopotamia y Persia. 

Hechos artísticos relevantes: restos 

1. Identificar el arte egipcio en relación a otras 
culturas diferentes. 

2. Analizar la posible relación entre el modo de vida y 
el arte egipcio. 

3. Explicar la iconología egipcia relacionando la 
imagen con el poder político. 

4. Identificar la técnica narrativa de las pinturas 
egipcias. 

5. Comparar las diferentes piezas escultóricas y su 
finalidad: piedra, madera, objetos suntuarios, 
sarcófagos, etc. 

6. Experimentarlatécnicadelaencáustica. 

7. Reconocer la tipología de las culturas enclavadas 

1.1. Reconoce las imágenes de los restos 
arqueológicos relevantes y las ubica con la cultura 
correspondiente. 

2.1. Relaciona el tipo de vida sedentario con el auge 
de la arquitectura y de las obras públicas. 

2.2. Infiere la relación entre la escultura oficial y su 
patrocinador y la asocia con el tipo de imagen a 
representar. 

2.3. Establece una relación causa-forma entre la 
estructura política y la plasmación plástica que de ella 
se hace. 

3.1. Analiza la relación existente entre el culto a Isis y 
su posible enlace con la religión judeo-cristiana. 
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arqueológicos. 

China: escultura en terracota. 

en el Oriente Medio, egipcia y China. 

8. Reconocer la escultura en terracota de los 
guerreros de Xian -Mausoleo del primer emperador 
Qin. 

9. Relacionar las claves políticas y artísticas de los 
guerreros de Xian. 

10. Relacionar la técnica de la escultura en terracota 
con usos actuales similares. 

11. Analizar en las culturas antiguas la diferencia 
entre imágenes idealistas y naturalistas, y su posible 
relación con la finalidad de la pieza. 

4.1. Explica la organización narrativa de las pinturas 
egipcias. 

5.1. Analiza las piezas escultóricas egipcias. 

6.1. Aplica la técnica de la encáustica a un trabajo 
concreto. 

7.1. Compara la cronología y la iconografía de las 
culturas persa, egipcia y china. 

8.1. Identifica la concepción formal de las esculturas 
del mausoleo frente a otras obras arqueológicas. 

9.1. Relaciona la creación del mausoleo del primer 
emperador Qin con la historia de China y su 
trascendencia política y social. 

10.1. Reconoce y explica la técnica de la terracota. 

11.1. Describe las diferencias entre la escultura 
idealista y la escultura naturalista. 

 

 

3: L’origen d’Europa: Grècia.  

Continguts                                                           Criteris d’avaluació                                                             Estàndars d’aprenentatge avaluables 
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Grecia entre Egipto y Persia. Política y arte: 
el Partenón. Arquitectura griega. 

Elementos 

constitutivos.ΟReligión y arte. 
Fidias.ΟApología del cuerpo humano. Fuerza 
y 

sensualidad.ΟEvolución de la forma desde el 
hieratismo 

egipcio: arte arcaico, clásico y helenístico. 
Arte helenístico: naturalismo y 

expresividad, emoción y tensión dramática. 
Cerámica griega: iconología, recursos 
ornamentales. Técnicas: negro sobre rojo. 

Andócides. Rojo sobre negro.ΟObjetos de la 
cultura griega: figuras, 

herramientas, joyas.ΟEl teatro griego: 
arquitectura, temas, 

recursos iconográficos. 

1. Analizar comparativamente el arte arcaico griego y 
el arte egipcio fronterizo. 

2. Identificar la arquitectura griega. Orígenes formales 
y sociales. 

3. Explicar convenientemente las partes esenciales de 
la arquitectura griega. 

4. Diferenciar las etapas en el arte griego a partir de 
las peculiaridades de cada etapa reflejadas en una 
creación determinada. 

5. Relacionar el arte griego con otras culturas o 
aplicaciones posteriores. 

6. Describir la técnica de la cerámica griega. 

7. Identificar la tipología de la joyería griega en 
relación a otras culturas. 

8. Valorar el teatro griego y su influencia en el teatro 
posterior. 

1.1. Relaciona el nacimiento de la cultura griega con la 
influencia de las culturas de Egipto y Persia. 

2.1. Identifica los elementos esenciales de la 
arquitectura griega. 

3.1. Comenta las diferencias entre las tres épocas 
esenciales del arte escultórico griego. 

4.1. Describe las diferencias entre los tres órdenes 
clásicos: dórico, jónico y corintio. 

5.1. Analiza la simbología de las deidades griegas. 

5.2. Describe la relación entre la escultura griega, 
romana, renacentista y neoclásica. 

6.1. Compara la evolución cronológica de la cerámica 
griega. 

7.1. Compara restos arqueológicos de joyas y objetos 
en las diferentes culturas coetáneas a la cultura 
griega. 

8.1. Describe las características del teatro griego y su 
influencia en el teatro actual. 
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4: L’Imperi occidental: Roma.  

Continguts                                                           Criteris d’avaluació                                                             Estàndars d’aprenentatge avaluables 

Roma. La gran cultura mediterránea.ΟEl arte 
etrusco. Elementos identificatorios. La 
estructura política romana y su relación 

con el arte.ΟClasicismo e idealización en las 

esculturas y bustos de emperadores.ΟLa 
obra civil romana. Arquitectura. 

Basílica. Obras públicas.ΟLa pintura romana. 
Técnica del fresco. Literatura y el teatro 
romano.ΟArtes aplicadas: mobiliario, objetos 
y 

vestimentas. 

1. Valorar la importancia de la cultura romana en el 
mediterráneo y su trascendencia histórica posterior. 

2. Explicar la importancia del latín como lengua 
común europea y su trascendencia en el arte. 

3. Identificar las obras arquitectónicas de la cultura 
romana a partir de la identificación visual de sus 
elementos principales. 

4. Relacionar la basílica romana con las iglesias 
cristianas posteriores, analizando los planos de las 
plantas de diferentes edificios. 

5. Valorar la importancia técnica de los edificios 
romanos. 

1.1. Relaciona el nacimiento de la cultura romana y la 
influencia griega. 

1.2. Sitúa en el mapa del Mediterráneo las culturas 
griega, romana y fenicia. 

2.1. Relaciona la expansión política y artística romana 
con el empleo del latín y el derecho romano. 

3.1. Identifica los elementos arquitectónicos 
esenciales de la cultura romana. 

4.1. Compara las basílicas del imperio romano y las 
iglesias construidas posteriormente. 

5.1. Relaciona el Panteón de Agripa con la Catedral del 
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6. Analizar la técnica de la pintura al fresco, y del 
mosaico. 

7. Relacionar el teatro romano y el teatro griego. 

8. Comparar las artes aplicadas de la cultura romana 
con las efectuadas en otros momentos y culturas 
diferentes. 

Vaticano. 

6.1. Describe las técnicas del mosaico y de la pintura 
al fresco. 

7.1. Relaciona el teatro actual con los teatros griego y 
romano. 

8.1. Establece la relación entre la historia de Pompeya 
y Herculano y su influencia en el arte europeo 
posterior. 

8.2. Comenta la vestimenta romana y su aplicación en 
la historia del arte posterior. 

5: L’art visigot.  

Continguts                                                           Criteris d’avaluació                                                             Estàndars d’aprenentatge avaluables 

Fin del imperio romano de occidente. El 
arrianismo. 

Arquitectura: pérdida de la técnica 
arquitectónica romana. 

El arte prerrománico asturiano.ΟLa 
escultura: relieves en los capiteles. Técnicas. 
Motivos iconográficos.ΟArte de los pueblos 
del norte de Europa. 

1. Identificar las claves expresivas del arte visigodo. 

2. Relacionar la situación social y el arte aplicado. 

3. Analizar los templos visigodos y sus características 
principales. 

4. Diferenciar el arte cristiano y árabe en la península 
ibérica. 

5. Analizar la técnica del artesonado de las cubiertas 

1.1. Identifica los principales monumentos del 
prerrománico español. 

1.2. Compara la escultura romana y visigoda. 

2.1. Reconoce las claves políticas que llevan a la 
decadencia del imperio romano. 

2.2 Relaciona el fin del imperio romano y la 
disgregación artística europea. 
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Normandos.ΟLos códices miniados. La 
ilustración en 

pergamino. Técnicas. Iconografía medieval. 
Pergaminos y códices. 

Joyería visigoda. 

El arte árabe en la península ibérica. El 
islamismo. El arco de herradura. Arte 
mozárabe. 

de madera en las iglesias españolas. 

6. Describir la técnica de la pintura y escritura sobre 
pergamino. Motivos iconográficos. 

7. Explicar la técnica constructiva de la joyería 
visigoda. La técnica cloisonné, y su aplicación 
posterior. 

8. Identificar las claves expresivas del arte del norte 
de Europa. ya sea en España como en el resto del 
continente 

2.3 Compara la pintura visigoda y romana anterior. 

3.1. Identifica las principales características de los 
templos visigodos a partir de fuentes historiográficas 
de ejemplos representativos. 

4.1. Relaciona el arco de herradura y su empleo en el 
arte árabe de la península ibérica. 

5.1. Reconoce las principales características de los 
artesonados de madera en ejemplos representativos. 

6.1. Analiza el libro del Apocalipsis y su aplicación al 
arte de todos los tiempos. 

6.2. Reconoce la técnica de la pintura y escritura sobre 
pergamino. 

6.3. Identifica y explica las características de la 
iconografía medieval a partir de códices y pergaminos 
representativos. 

7.1. Explica la técnica de la joyería visigoda a partir de 
fuentes historiográficas que reflejen piezas 
representativas. 

8.1. Identifica el arte de los pueblos del norte de 
Europa y los elementos similares localizados en 
España. 
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6: El Romànic, art europeu. 

Continguts                                                           Criteris d’avaluació                                                             Estàndars d’aprenentatge avaluables 

Creación y difusión del románico. La orden 
benedictina y San Bernardo de Claraval. 

El milenarismo y su influencia en el arte. 

El simbolismo románico. La luz. Mandorla. 
Pantocrátor. Jerarquización. 

La esquematización en la representación 
figurativa. Pintura y escultura. 

Arquitectura. Características. Edificios 
representativos. 

1. Explicar la relación de la orden Benedictina y la 
expansión del arte románico. 

2. Identificar los elementos románicos en la 
arquitectura, especialmente en los edificios religiosos. 

3. Comentar el mito o realidad de la teoría milenarista 
del fin del mundo. 

4. Relacionar la iconología medieval y su plasmación 
gráfica. 

5. Explicar la finalidad iconográfica de la escultura 

1.1. Relaciona la obra de los frailes benedictinos y la 
internacionalización del arte románico. 

1.2. Relaciona el Camino de Santiago y su importancia 
religiosa con la aplicación del arte románico. 

2.1. Comenta la evolución del arte naturalista romano 
al arte simbólico románico. 

2.2. Reconoce las principales características de la 
arquitectura románica, identificando visualmente los 
elementos que la diferencian. 

2.3. Describe los elementos románicos de las iglesias 
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Pintura románica. Características 
iconológicas. 

Escultura. Imágenes religiosas. Capiteles. 
Pórticos. 

Ropa, mobiliario, costumbres. Vida 
cotidiana. 

religiosa y la forma consecuente con este objetivo. 

6. Comparar la escultura y pintura románicas con las 
creaciones anteriores y posteriores. 

7. Identificar los objetos y elementos característicos 
de la vida cotidiana en el Medievo, especialmente la 
vestimenta. 

8. Comparar la estructura narrativa románica y 
bizantina. 

9. Relacionar la pintura románica con técnicas 
similares posteriores. 

españolas más representativas, indicando posibles 
añadidos posteriores. 

3.1. Comenta la identificación entre época románica y 
las teorías milenaristas del fin del mundo surgidas en 
el romanticismo. 

4.1. Reconoce la importancia de la luz en la 
iconografía de la arquitectura románica. 

5.1. Explica los elementos formales de la escultura 
románica. 

6.1. Identifica la iconografía románica. 

7.1. Compara la vida cotidiana de las ciudades en 
época románica con la vida cotidiana del imperio 
romano, valorando la calidad de vida y costumbres de 
unas y otras. 

8.1. Comenta la organización narrativa a partir de 
obras representativas. 

9.1. Relaciona elementos formales de la plástica 
románica con creaciones posteriores. 

7: El Gòtic. 

Continguts                                                           Criteris d’avaluació                                                             Estàndars d’aprenentatge avaluables 
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Desarrollo económico europeo. Auge de las 
ciudades. 

El Gótico, arte europeo. Extensión 
geográfica. 

Arquitectura: edificios públicos y religiosos. 

La catedral gótica. Características. La bóveda 
ojival. Rosetón. Pináculos. Los vitrales 
góticos. 

Etapas del Gótico: inicial, pleno y florido. 

Pintura gótica. Pintura sobre tabla. Técnica. 
Estucado. Dorado. Estofado. 

Escultura, evolución desde el arte románico. 

Vestimentas y costumbres. 

1. Analizar las claves sociales y técnicas del origen del 
gótico. 

2. Diferenciar las catedrales góticas de otras 
anteriores y posteriores. 

3. Identificar y nombrar correctamente las claves 
principales del arte gótico: escultura, vitrales y 
arquerías. 

4. Relacionar el arte gótico y su revisión en el siglo 
XIX. 

5. Explicar el proceso técnico de la creación de 
vitrales. 

6. Comparar e identificar correctamente la escultura 
gótica de la románica. 

7. Identificar el proceso técnico de la pintura sobre 
tabla, preparación y resultados. 

8. Describir la técnica de pintura al temple. 

9. Analizar la vestimenta gótica en las imágenes 
religiosas y civiles de la época. 

1.1. Analiza la situación económica europea en el siglo 
XIII y su relación con el nacimiento del Gótico. 

2.1. Comenta los elementos góticos y su aplicación a 
las catedrales españolas más representativas. 

3.1. Identifica y nombra correctamente los elementos 
principales del arte gótico a partir de fuentes 
historiográficas de muestras representativas. 

4.1. Identifica la tipología gótica en edificios 
cronológicamente posteriores, especialmente en el 
neogótico del siglo XIX. 

5.1. Analiza el proceso de fabricación e instalación de 
los vitrales en catedrales más representativas. 

6.1. Explica el cambio formal de la escultura románica 
a la gótica. 

7.1. Identifica los elementos de la pintura gótica a 
partir de fuentes historiográficas. 

7.2. Explica el proceso técnico de la pintura sobre 
tabla. 

8.1. Comenta el proceso de fabricación y aplicación de 
la pintura al temple. 

9.1. Identifica los elementos característicos de la 
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vestimenta gótica a partir de fuentes historiográficas. 

 
  
   

 

8: El Renaixement. 

Continguts                                                           Criteris d’avaluació                                                             Estàndars d’aprenentatge avaluables 

El renacimiento. Estilo identificatorio de la 
cultura europea. 

Etapas: Trecento, Quattrocento, 
Cinquecento. 

Expansión del renacimiento desde Italia al 
resto de Europa. 

1. Valorar la importancia histórica del estilo 
Renacimiento y su trascendencia posterior. 

2. Identificar las claves técnicas de la arquitectura 
renacentista y su relación con la cultura romana. 

3. Reconocer la proporción aurea en algún elemento 
de estilo renacimiento: arquitectura, mobiliario, etc. 

4. Identificar las principales obras de los artistas del 

1.1. Analiza el origen del Renacimiento en Italia. 

1.2. Relaciona las etapas de la implantación del 
Renacimiento y la cronología gótica en Europa. 

2.1. Comenta la importancia de la cultura romana en 
el arte del Renacimiento. 

3.1. Analiza la relación de los elementos 
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Florencia (los Medici) y Roma (el papado). 

Arquitectura del renacimiento. Tipología y 
edificios principales. 

Escultura: Donatello. 

Pintura: de la representación jerárquica 
medieval a la visión realista: Piero della 
Francesca, Giotto di Bondone, Masaccio. 

Pintura al óleo. Técnica.ΟCanon 
renacentista: Sandro Boticelli. Leonardo da 
Vinci: vida y obras.ΟEl colorido veneciano: 
Tiziano, Tintoretto. 

Veronés. 

Renacimiento italiano. 

5. Comparar la pintura veneciana y del resto de 
Europa. 

6. Identificar las esculturas, y trabajos en volumen, 
más emblemáticas del renacimiento. 

7. Analizar las vestimentas de la época, 
principalmente en la pintura. 

8. Reconocer las claves técnicas de la perspectiva 
cónica. 

9. Explicar las claves técnicas de la pintura al óleo. 
Referenciando su uso en aplicación sobre lienzo. 

10. Valorar la diferencia técnica de la pintura al 
temple y la pintura al óleo. 

arquitectónicos aplicando la proporción áurea. 

4.1. Identifica los cambios en la pintura desde el 
Gótico hasta el Renacimiento. 

4.2. Reconoce las principales pinturas del 
Renacimiento y su autor. 

4.3. Analiza la vida y obra de Leonardo da Vinci. 

4.4. Explica la obra de Rafael Sanzio, especialmente 
"La escuela de Atenas" y los retratos de "La Fornarina" 
y de "Baltasar de Castiglione". 

5.1. Compara la evolución de la pintura del primer 
Renacimiento hasta el colorido veneciano. 

6.1. Identifica las esculturas, y trabajos en volumen, 
más emblemáticas del renacimiento. 

7.1. Analiza las vestimentas reflejadas en los cuadros 
del Veronés. 

8.1. Describe con detalle el cuadro "El lavatorio" de 
Jacopo Robusti "Tintoretto" y la aplicación técnica de 
la perspectiva cónica. 

9.1. Describe la técnica de la pintura al óleo sobre 
lienzo y la relaciona con la pintura anterior sobre 
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tabla. 

10.1. Debate acerca de las características de la pintura 
al temple y al óleo. 

9: Miquel Àngel Buonarroti. 

Continguts                                                           Criteris d’avaluació                                                             Estàndars d’aprenentatge avaluables 

Biografía y la relación con su entorno. 
Relación con los Medici, y con Julio II. 

El artista como elemento relevante social. El 
artista total.ΟArquitectura. San Pedro del 
Vaticano. Pintura. Capilla Sixtina. Pintura al 
fresco. 

Concepción iconológica e iconográfica. 
Escultura. Evolución personal. Obras 

representativas. 

1. Explicar la relación de mecenazgo entre Miguel 
Ángel, los Medici y el Papa Julio II. 

2. Analizar la importancia del concepto de artista 
total. 

3. Describir las claves iconológicas e iconográficas en 
los frescos de la Capilla Sixtina. 

4. Identificar las claves evolutivas en la escultura de 
Miguel Ángel. 

1.1. Comenta la relación de los mecenas y el arte. 
Especialmente entre los Medici, Julio II y Miguel 
Ángel. 

2.1. Reconoce la importancia histórica de la obra en 
conjunto de Miguel Ángel. 

2.2. Analiza la obra arquitectónica, escultórica y 
pictórica de Miguel Ángel. 

3.1. Comenta el proceso de la creación de la pintura al 
fresco de la Capilla Sixtina. 

4.1. Analiza la evolución iconográfica de la escultura 
de Miguel Ángel, remarcando de un modo especial las 
esculturas del final de su vida. 

10: El Renaixement a Espanya. 

Continguts                                                           Criteris d’avaluació                                                             Estàndars d’aprenentatge avaluables 
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Implantación. Cronología. Hitos históricos 
españoles: Los Reyes Católicos. Carlos V. 
Felipe II y su relación con el arte. 

Características peculiares del arte español 
de los siglos XV, XVI. Del plateresco a Juan 
de Herrera 

Arquitectura: Palacio de Carlos V. El Escorial. 
Fachada de la Universidad de Salamanca. 

Pintura: Pedro de Berruguete. Tiziano. El 
Bosco. El Greco. 

Sofonisba Anguissola, pintora. 

Escultura: retablos. Alonso González 
Berruguete. 

La música renacentista. Instrumentos. 
Compositores. 

El mueble y el vestuario. Renacimiento. 

1. Relacionar la cronología del Renacimiento español 
con el Renacimiento italiano. 

2. Identificar la relación entre la sociedad de la época 
y las artes plásticas. 

3. Reconocer las principales obras arquitectónicas del 
Renacimiento español. 

4. Comparar la técnica escultórica de la península 
ibérica y del resto de Europa. 

5. Distinguir las obras pictóricas más importantes del 
renacimiento español. 

6. Comparar la obra pictórica de Sofonisba Anguissola 
con la pintura coetánea. 

7. Identificar las claves musicales de la música 
renacentista. 

8. Reconocer los objetos cotidianos y vestuarios del 
renacimiento. 

1.1. Resume los principales hechos históricos 
relacionados con el arte español. 

2.1. Explica la relación entre el emperador Carlos V y 
Tiziano. 

2.2. Explica la fallida relación entre Felipe II y el Greco. 

3.1. Identifica la tipología del edificio renacentista, 
referenciada a edificios emblemáticos españoles. 

4.1. Compara la escultura religiosa española, con la 
escultura italiana coetánea. 

4.2. Analiza la expresividad en la obra de Berruguete. 

5.1. Comenta la obra de El Bosco y su relación con la 
monarquía española. 

5.2. Analiza la obra pictórica del Greco y su relación 
con la iconología bizantina. 

6.1. Analiza la obra de la pintora Sofonisba Anguissola. 

7.1. Reconoce los instrumentos musicales del 
Renacimiento. 

7.2. Analiza la obra musical de Tomás Luis de Victoria. 

8.1. Identifica la tipología del mueble del 
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Renacimiento. Arcas, arquillas, bargueños, sillones 
fraileros. 

8.2. Analiza los trajes de los personajes de los cuadros 
del Renacimiento, especialmente en la obra de 
Sánchez Coello. 

  
 

11: El Barroc. 

Continguts                                                           Criteris d’avaluació                                                             Estàndars d’aprenentatge avaluables 

Origen. La crisis política europea. La guerra 
de los treinta años. La política española. 

El concilio de Trento y su importancia en el 
cambio iconográfico en las imágenes 
religiosas. 

El exceso, el desequilibrio manierista, la 
asimetría en el arte barroco. 

Características de la arquitectura barroca. 
Borromini. Bernini. La catedral de Murcia. 

Púlpito de la Catedral de San Pedro. La 
columna salomónica. 

1. Reconocer las claves del arte barroco. 

2. Utilizar correctamente el vocabulario técnico 
aplicado a los elementos arquitectónicos. 

3. Identificar la asimetría en elementos del arte 
barroco y de otras culturas diferentes. 

4. Comparar las fachadas renacentistas y barrocas en 
España. 

5. Identificar las obras más representativas de la 
escultura barroca, relacionándola con los autores 
correspondientes. 

6. Distinguir la escultura hispánica de la del resto de 

1.1. Relaciona la situación política europea con la 
evolución del Renacimiento hacia el Barroco. 

1.2. Analiza las instrucciones emanadas del Concilio de 
Trento acerca de la manera de representar en las 
iglesias. 

1.3. Analiza el púlpito de la Basílica de San Pedro y sus 
elementos identificativos. 

1.4. Analiza las peculiaridades de la imaginería 
española. Temática y técnica. 

1.5. Relaciona la caja oscura pictórica con la caja 
fotográfica. 



 

 55 

Escultura barroca. 

La imaginería española. Técnica y temática. 
Gregorio Fernández, Alonso Cano, Pedro de 
Mena. 

La pintura barroca. El tenebrismo. 
Caravaggio. Naturalismo. Valdés Leal, 
Murillo. 

El realismo. Diego de Silva Velázquez.ΟLa 
pintura flamenca: Rubens, Rembrandt. El 
costumbrismo holandés: Vermeer. 

Carel Fabritius.ΟMúsica. El nacimiento de la 
ópera. Elementos compositivos de la ópera: 

música, libreto, escenografía, atrezo, 
vestuario. 

Músicos importantes: Antonio Vivaldi, 
Claudio Monteverdi, George Friedrich 
Häendel, J. S. Bach, Georg P. Telemann, 
Jean-Philippe Rameau, Domenico Scarlatti. 

Mobiliario, indumentaria y artes decorativas 
del barroco. 

Europa. 

7. Comparar la escultura monocromática y la 
escultura policromada. 

8. Identificar la pintura barroca, comparando los 
diferentes estilos, por países. 

9. Comparar la iluminación tenebrista en el barroco y 
en culturas posteriores. 

10. Reconocer la música barroca y su evolución desde 
la música renacentista. 

11. Valorar el nacimiento de la ópera y su 
trascendencia posterior. 

12. Identificar el mobiliario y las artes decorativas del 
barroco. 

13. Analizar el proceso técnico de la caja oscura. 

2.1. Identifica las principales características de la 
arquitectura barroca. 

3.1. Relaciona el arte barroco europeo y el arte 
colonial hispanoamericano. 

3.2. Compara el barroco con creaciones formales 
recargadas o barroquistas posteriores. 

4.1. Describe y compara fachadas de las iglesias más 
representativas del arte barroco. 

5.1. Comenta los principales trabajos de Gian Lorenzo 
Bernini escultor y su evolución desde la escultura de 
Miguel Ángel Buonarroti. 

5.2. Analiza la obra "El éxtasis de Santa Teresa" y su 
relación con artistas posteriores, por ejemplo Dalí. 

6.1. Identifica las principales obras de la imaginería 
religiosa española. 

7.1. Compara la escultura de Bernini y de Gregorio 
Fernández. 

8.1. Identifica a los principales pintores barrocos. 

8.2. Analiza el tratamiento de la perspectiva en "Las 
Meninas" de Velázquez. 
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8.3. Compara la técnica pictórica de Velázquez con la 
pintura impresionista posterior. 

8.4. Analiza la obra pictórica de Peter Paul Rubens y 
Rembrandt Harmenszoon van Rijn. 

8.5. Explica la pintura costumbrista holandesa: 
tratamiento pictórico, tamaño del lienzo, técnica. 

9.1. Relaciona a Michelangelo Merisi da Caravaggio 
con José de Ribera, Juan de Valdés Leal y Diego de 
Silva Velázquez. 

10.1. Reconoce la tipología musical de la música 
barroca. 

10.2. Identifica las piezas más reconocibles de los 
compositores de esta época: Vivaldi, Monteverdi, 
Häendel, J. S. Bach, Telemann, Rameau, Scarlatti. 

11.1. Describe los principales componentes de una 
ópera. 

12.1. Compara el mobiliario y los trajes del 
Renacimiento con los de la época barroca. 

13.1. Relaciona la caja oscura pictórica con la caja 
fotográfica. 

13.2. Comenta el uso de la caja oscura, relacionado 
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con la obra de Carel Fabritius y otros posibles. 

  
12: El rococó. França. Resta d’Europa. 

Continguts                                                           Criteris d’avaluació                                                             Estàndars d’aprenentatge avaluables 

Origen. Absolutismo político de la 
monarquía francesa. El "Rey Sol" Luis XIV, 
Luis XV. 

Refinamiento sensual. Elegancia. 
Arquitectura. El palacio de Versalles. 
Pintura: Watteau. Fragonard. Boucher. 
Marie-Louise-Élisabeth Vigée-Lebrun. 

Pintora.ΟPintura en España.ΟImaginería 
española.ΟMúsica: Mozart. Obras 
principales. 

Óperas.ΟMobiliario y decoración de 
interiores. El 

estilo Luis XV. Indumentaria y artes 
decorativas. Las manufacturas reales 
europeas. La porcelana de Sèvres, Meissen y 
Buen Retiro. La Real Fábrica de vidrio de La 
Granja de San Ildefonso (Segovia). La joyería 
del siglo XVIII. 

1. Comparar el arte barroco y rococó estableciendo 
similitudes y diferencias. 

2. Diferenciar la temática religiosa y la temática 
profana. 

3. Comparar las obras pictóricas de Marie-Louise- 
Élisabeth Vigée-Lebrun y los pintores masculinos de 
su época. 

4. Valorar las similitudes y diferencias entre la obra 
pictórica de Antón Rafael Mengs y pintores 
posteriores, por ejemplo Francisco de Goya. 

5. Comparar el diferente tratamiento iconológico de 
los motivos religiosos entre Gregorio Fernández y 
Salzillo. 

6. Analizar la obra musical de Mozart: análisis, 
identificación de fragmentos de obras más populares 
y comparación con obras de otros autores y de otras 
épocas. 

1.1. Identifica el origen del rococó. 

1.2. Relaciona la situación política francesa y el 
rococó. 

1.3. Analiza la evolución del barroco al rococó.Ο2.1. 
Compara la pintura barroca y la pintura rococó. 2.2. 
Analiza la diferente temática del barroco 

religioso a la pintura galante francesa.Ο2.3 Analiza el 
cuadro "El columpio" de Jean-Honoré 

Fragonard.Ο3.1. Compara las obras pictóricas de 
Marie-Louise- 

Élisabeth Vigée-Lebrun y los pintores masculinos de su 
época. 

4.1. Relaciona la obra de Antón Rafael Mengs y los 
pintores europeos de su tiempo. 

4.2. Compara las obras de Mengs con las de Goya y 
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La técnica del vidrio soplado. 7. Describir las diferentes partes que componen las 
composiciones musicales. 

8. Analizar las claves estilísticas del estilo rococó, 
especialmente en vestuarios y mobiliario en España y 
en Europa. 

9. Reconocer la importancia artística de la cerámica, y 
especialmente de la porcelana, valorando la 
evolución desde la loza hasta las figuras de esta 
época. 

10. Explicar el modo de fabricación del vidrio soplado. 

establece posibles influencias. 

5.1. Analiza la obra de Francisco Salzillo. 

5.2. Compara el diferente tratamiento iconológico de 
los motivos religiosos entre Gregorio Fernández y 
Salzillo. 

6.1. Analiza la obra musical de Wolfgang Amadeus 
Mozart. 

6.2. Reconoce partes importantes de los trabajos más 
conocidos de Mozart. 

6.3. Compara las óperas de Mozart con otras de 
diferentes épocas. 

6.4. Compara el "Réquiem" de Mozart con obras de 
otros autores. 

7.1. Describe las diferentes partes que componen las 
composiciones musicales más representativas: 
oratorios, misas, conciertos, sonatas y sinfonías. 

8.1. Analiza el mobiliario rococó.Ο8.2. Identifica el 
estilo Luis XV en mobiliario.Ο8.3. Compara los vestidos 
de la corte francesa con 

el resto de trajes europeos.Ο8.4. Describe el vestuario 
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de las clases altas, 

medias y bajas en el siglo XVIII.Ο9.1. Analiza la 
tipología de la cerámica europea. 9.2. Describe la 
evolución de la loza hasta la 

porcelana.Ο9.3. Identifica la tipología de la cerámica 
europea 

en relación a la cerámica oriental.Ο10.1. Identifica las 
características de la fabricación 

del vidrio.Ο10.2. Describe el proceso de fabricación 
del vidrio 

soplado. 

 
  
13: El neoclassicisme. 

Continguts                                                           Criteris d’avaluació                                                             Estàndars d’aprenentatge avaluables 

Origen. Vuelta al clasicismo renacentista. 
Auge del orientalismo. Comercio con 
Oriente. Chinerías. La influencia de Palladio. 
El estilo Imperio en Francia. 

Arquitectura. Recursos formales griegos, 

1.Identificar las claves del neoclasicismo 
arquitectónico. 

2. Valorar la trascendencia del neoclasicismo dentro 
de la cultura europea. 

3. Reconocer los elementos de la cultura oriental que 

1.1. Compara la situación política francesa de Luis XVI 
y el estilo artístico que le relaciona. 

1.2. Relaciona la vida de Napoleón y el estilo Imperio. 

1.3. Compara los edificios neoclásicos en Europa, 
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romanos y renacentistas. 

Edificios notables: Ópera de París, Capitolio 
en Washington, Congreso de los diputados 
en Madrid. 

Escultura: Sensualidad, dinamismo. (La 
danza). 

Pintura. Auge de la pintura inglesa: Thomas 
Lawrence, Joshua Reynolds, George 
Romney. Francia: Jean Louis David. Jean 
Auguste Dominique Ingres. 

Mobiliario. Francia, estilos Luis XVI, estilo 
imperio 

Joyería. Relojes. Vestuario. Porcelana. 

se van incorporando progresivamente a la cultura 
europea. 

4. Comparar las diferentes obras escultóricas de los 
artistas más relevantes europeos. 

5. Comparar el tratamiento pictórico de diferentes 
pintores coetáneos, por ejemplo Jean Louis David, 
Jean Auguste Dominique Ingres. 

6. Identificar las obras pictóricas más importantes de 
los pintores ingleses. 

7. Discernir entre el mobiliario Luis XV y el Luis XVI. 

diferencias y semejanzas. 

1.4. Identifica los principales edificios neoclásicos 
europeos y americanos. 

2.1. Analiza las causas de la vuelta al clasicismo 
arquitectónico. 

3.1. Infiere a partir del auge del comercio con Oriente 
el creciente gusto orientalizante de la moda europea. 

4.1. Compara la obra de Antonio Canova con la 
escultura anterior. 

4.2. Reconoce los principales trabajos de Canova y 
Carpeaux. 

4.3. Compara la escultura de Canova y Carpeaux. 

5.1. Compara la obra pictórica de los pintores 
europeos más relevantes, por ejemplo: Jean Louis 
David, Jean Auguste Dominique Ingres y otros 
posibles. 

6.1. Explica la obra pictórica de los principales 
pintores ingleses. Thomas Lawrence. Joshua Reynolds 
y otros. 

6.2. Analiza la relación artística y personal entre 
Emma Hamilton, George Romney y el almirante 
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Nelson. 

6.3. Relaciona la influencia entre Emma Hamilton y la 
moda de la época. 

7.1. Compara la tipología entre el mobiliario Luis XV, 
Luis XVI e imperio. 
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AVALUACIÓ 
 
        Com hem avançat, l'avaluació analitzarà tots els aspectes del procés educatiu.  
Els professors hauran d'avaluar els aprenentatges dels alumnes tenint en compte els coneixements i 
destresses adquirides segons els criteris d'avaluació que s'estableixen en l’apartat corresponent, 
però també els processos d'ensenyament i, inclús, la pròpia pràctica docent. 

         En una graella anterior, apareixen junt amb els criteris d’avaluació per a cada contingut, les 
diferents competències que han d’adquirir. 
 
El sistema educatiu com a constatació del procés ensenyament-aprenentatge, exigeix per part del 
professor una qualificació numèrica de l'alumne, en base al nivell d'assimilació de continguts i per 
tant, el desenvolupament de les capacitats previstes. 
S'hi tindran en compte: 
- Les activitats desenvolupades en els diferents blocs de continguts. Activitats conceptuals 
registrades en l’apartat “contesta” que el profesor exposa i explica i activitats pràctiques diverses. 
- Proves examen. 
- Esforç i interès demostrats en les diferents activitats mentals i pràctiques. 
La concreció numèrica-qualificació - en el procés d'avaluació i en aquesta matèria, atendrà els 
següents percentatges: 
Continguts (prova-examen): 40% 
Procediments (activitats pràctiques): 40% 
Actituds (seguiment “contesta”): 10% 

         Actituds (seguiment activitats pràctiques): 10% 
Es realitzarà una prova-examen abans de l’avaluació de cada trimestre. En el cas que un alumne 
obtinga una qualificació inferior a 5 punts o vullga pujar nota, tindrà una altra oportunitat dins de la 
mateixa avaluació consistent en la realització d’una altra prova sobre els continguts impartits. 

        L’avaluació será continua però, si al arribar l’avaluació global l’alumne ha obtés una qualificació 
inferior a 5 o vol pujar-la, se li donarà una altra oportunitat dins de la última avaluació. Si encara i 
així no aconseguira superar la matèria, realitzarà una altra prova-examen en la convocatòria 
extraordinària on s’avaluaria de tots els blocs de continguts.  

 
La continuïtat anunciada en la metodologia implica així mateix, una continuïtat a l’avaluació. No obstant 
això, i donat el cas que, segons la llei en la qual estem immersos, l’alumnat haurà de realitzar una prova 
oficial una vegada acabat i superat el curs per tal d’accedir a la universitat, els percentatges d’avaluació 
variaran lleugerament per tal de guiar a l’alumnat cap a una prova oficial on la càrrega teòrica primarà 
sobre altres. Aquestos seran: 
 

Continguts:60% 

Procediments:30%  

Actituds: 10% 

Es realitzarà una prova-examen abans de l’avaluació de cada trimestre. I, dintre de cada un, 
determinades activitats pràctiques de diversa índole. 
L’avaluació serà continua però, si a l’arribar l’avaluació global l’alumne no aconseguira superar la 
matèria o hauria obtés una qualificació inferior a allò esperat, podria realitzar una darrera prova per a 
subsanar el resultat. 
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AVALUACIÓ  

 
La continuïtat anunciada en la metodologia implica així mateix, una continuïtat a l’avaluació. No obstant 
això, i donat el cas que, segons la llei en la qual estem immersos, l’alumnat haurà de realitzar una prova 
oficial una vegada acabat i superat el curs per tal d’accedir a la universitat, els percentatges d’avaluació 
variaran lleugerament per tal de guiar a l’alumnat cap a una prova oficial on la càrrega teòrica primarà 
sobre altres. Aquestos seran: 

Continguts:60% 

Procediments:30%  

Actituds: 10% 

Es realitzarà una prova-examen abans de l’avaluació de cada trimestre. I, dintre de cada un, 
determinades activitats pràctiques de diversa índole. 
L’avaluació serà continua però, si a l’arribar l’avaluació global l’alumne no aconseguira superar la 
matèria o hauria obtés una qualificació inferior a allò esperat, podria realitzar una darrera prova per a 
subsanar el resultat. 
 
CRITERIS DôAVALUACIč I ESTêNDARS DôAPRENENTATGE AVALUABLES 

RELACIONATS AMB ELS CONTINGUTS  

 

Bloc 1: El Romanticisme.  

Continguts Criteris dõavaluaci·  

Identificació de claus teòriques de lõobra 
art²stica rom¨ntica: lõexpressi· 
desaforada del sentiment. Reflexió 
sobre les claus econòmiques, socials i 
pol²tiques que originen lõauge del 
nacionalisme i la creaci· de lõestat 
alemany i italià, i la seua relació amb el 
romanticisme artístic. 

Anàlisi i comparació del terme 
"romàntic" aplicat al moviment artístic 
del segle XIX i lõ¼s 
actual. Arquitectura -Identificació 
dels elements constitutius de 
lõarquitectura rom¨ntica. -Identificació 
dels principals edificis espanyols de 
lõ¯poca: Múrcia, Teatre Romea; Cadis, 
Teatre Falla; Oviedo, Teatre 
Campoamor; Barcelona, Arc del 

BL1.1. Recon®ixer lõexpressi· 
desaforada del sentiment com la clau 
te¸rica de lõobra art²stica rom¨ntica; 
reconéixer, relacionar el romanticisme 
artístic amb auge del nacionalisme i la 
creació dels estats alemany i italià; 
diferenciar el terme "romàntic" aplicat al 
moviment art²stic del segle XIX i lõ¼s 
actual, i analitzar els principals edificis 
espanyols de lõ¯poca. 

BL1.2. Identificar, analitzar i comparar 
les obres més representatives dels 
pintors anglesos i francesos més 
rellevants de lõ¯poca; explicar la seua 
composició, el ritme i els elements 
pict¸rics i narratius; analitzar lõobra de 
Francisco de Goya i diferenciar les seues 
etapes estudiant exemples; comparar el 
seu treball amb Velázquez i les seues 
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Triomf. 

Pintura El Romanticisme a Anglaterra: 
identificació de les obres més 
representatives, anàlisi i comparació de 
lõobra de Karl Friedrich Schinkel, 
Caspar David Friedrich, Thomas Cole, 
John Constable i William Turner. El 
Romanticisme a França: identificació de 
les obres més representatives i anàlisi i 
comparaci· de lõobra de Th®odore 
Géricault, Eugène Delacroix i Antoine-
Jean Gros. Investigació i debat sobre la 
composició dõelements pict¸rics i 
narratius de quadros emblemàtics de la 
pintura romàntica: avaluació de la base 
històrica i el resultat plàstic. Goya: -
Identificació i anàlisi de les seues etapes 
pictòriques i de les seues obres més 
representatives: costumisme rococó, 
expressionisme, etapa dels òCapritxosó. 

pintures de característiques 
expressionistes amb obres de contingut 
formal semblant en altres èpoques i 
cultures, i debatre els aspectes tècnics de 
les primeres impressions fotogràfiques. 

BL1.3. Identificar, analitzar i comparar 
les obres més representatives de la 
música romàntica; reconéixer les obres 
principals i els fragments més 
significatius de Ludwig Van Beethoven, 
Verdi i Wagner; relacionar lõobra musical 
de Wagner amb la mitologia germànica, 
investigar sobre el naixement a França 
de la dansa clàssica, i debatre sobre les 
claus estilístiques del mobiliari i els 
objectes sumptuaris de lõ¯poca i sobre la 
simbologia de lõor en diferents cultures. 

 

-Classificació de la temàtica dels quadros 
de Goya. -Relació de Goya amb 

Velázquez: comparació de La família de 

Carles IV amb Las Meninas. -
Comparaci· de lõobra de Goya de 
característiques expressionistes amb 
obres de contingut formal semblant en 
altres èpoques i cultures. -Investigació 
sobre lõetapa de les pintures negres. -

Relació del quadro La lletera de 

Bordeus amb la pintura impressionista 
posterior. Noves tècniques 
gràfiques Inici de la fotografia. 
Investigació sobre aspectes tècnics de 
les primeres impressions 
fotogràfiques. Diferenciació dels temes 
fotogràfics: retrat, paisatge, història. El 
pictorialisme. Autors. Música i 
dansa -Anàlisi de les característiques de 
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la música romàntica i comparació amb 
la música anterior i posterior. Ludwig 
Van Beethoven i la superació del 
classicisme musical. Reconeixement de 
les obres principals i els fragments més 
significatius de la seua obra simfònica, 
concerts i sonates. Identificació de les 
obres més significatives de Verdi i 
Wagner, i relaci· de lõobra musical de 
Wagner amb la mitologia 
germànica. Investigació sobre el 
naixement a França de la dansa clàssica i 
els elements clau que la componen, per 
exemple lõ¼s del tut¼ i el ball de 
puntes. Arts aplicades Descripció de 
les claus estilístiques del mobiliari i 
indumentària: estils Regency. Napoleó 
III. Joieria. Rellotges. Objectes 
sumptuaris. Anàlisi de la tècnica del 
daurat al mercuri, incidint en la toxicitat 
del procés i relacionant-lo amb 
lõexplotaci· de lõor en 
lõactualitat. Debat sobre la simbologia 
de lõor en diferents cultures i èpoques. 

Bloc 2: El Romanticisme tardà. 1850-1900  

Continguts Criteris dõavaluaci·  

Identificació de les claus econòmiques, 
socials i polítiques que originen la 

BL2.1. Identificar els principals fets 
polítics de la segona mitat del segle 

 

 

revolució industrial. Relació de 
lõinternacionalisme pol²tic europeu i 
lõarribada a Europa de lõart 
dõOrient. Reflexió sobre la colonització 
dõëfrica, la guerra amb Xina, la Guerra 
de Secessió nord-americana i la 
Independència llatinoamericana. 

An¨lisi de lõhistoricisme nost¨lgic que 
fomenta el nacionalisme italià i 

XIX i la seua relaci· amb lõart del seu 
temps, analitzar obres dels neoestils 
neomudèjar i neogòtic comparant els 
seus elements configuratius; reflexionar 
sobre les implicacions artístiques de les 
exposicions universals de lõ¯poca 
analitzant la Torre Eiffel; identificar i 
comparar les obres més representatives 
dõAuguste Rodin, Camille Claudel i 
Marià Benlliure argumentant lõevoluci· 
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germànic. Arquitectura -Anàlisi i 
comparació dels elements configuratius 
dels neoestils: neomudèjar i neogòtic. 

Implicacions artístiques de les 
exposicions universals de París, Londres 
i Barcelona. La torre 
Eiffel. Escultura -Identificació de les 
claus t¯cniques i est¯tiques de lõescultura 
romàntica tardana. 

An¨lisi i comparaci· de lõobra dõAuguste 
Rodin i Camille Claudel. Comparació de 
lõevoluci· escult¸rica des del classicisme 
de Canova fins a la nova plasticitat de 
Rodin i Camille Claudel. Identificació 
de lõescultura espanyola i an¨lisi de 
lõobra de Mari¨ Benlliure. 
Pintura Identificació i definició del 
g¯nere pict¸ric òpintura orientalistaó 
europea a partir de lõestudi dõartistes 
europeus i espanyols. An¨lisi de lõobra 
de Marià Fortuny. Identificació i 
definici· de la òpintura pompieró 
francesa. An¨lisi i comparaci· de lõobra 
de Bouguereau, Cormon, Alexandre 
Cabanel i Jean- Léon 
Gérôme. Identificació i definició del 
gènere pictòric del òretrat galantó a 
Espanya. Anàlisi de la pintura de Los 
Madrazo i comparació amb el retrat 
anglés de Franz Xaver 
Wintelhalter. Definició del concepte 
òdõartista totaló. Mari¨ Fortuny i 
Madrazo, com a pintors, escenògrafs, 
dissenyadors de moda o inventors. 
Investigació sobre la relació entre 
pintura, moda i disseny a partir de 
lõestudi de la seua obra. Identificaci· i 
definició del gènere historicista a 
Espanya. An¨lisi i comparaci· de lõobra 
dõEduard Rosales, Francisco Padilla i 
Alejandro Ferrant. Identificació i 

del classicisme al romanticisme 
escultòric tardà. 

BL2.2. Identificar i diferenciar els 
gèneres pictòrics òorientalistaó, 
òPompieró, el òretrat galantó, 
òhistoricistaó, ò moviment prerafaelitaó 
a partir de lõestudi dels autors m®s 
importants i les seues obres més 
representatives; definir el concepte 
òdõartista totaló i relacionar pintura, 
moda i disseny a partir de lõestudi de 
lõobra de Mari¨ Fortuny i Madrazo, i 
debatre sobre la tornada a la fabricació 
artesanal que suposa el moviment 
romàntic Arts and Crafts a Anglaterra. 

BL2.3. Identificar la tècnica del retrat 
fotogràfic i relacionar-la amb el retrat 
pictòric, descriure el context en què 
sõemmarca el naixement del cine, 
identificar els autors pioners (els 
germans Lumière, Méliès, Segundo de 
Chomon), analitzant i comparant les 
seues obres més significatives, i debatre 
el naixement del cine americà. 

BL2.4. Identificar fragments dõobres 
musicals dels compositors eslaus més 
importants dõesta ¯poca: Alexander 
Borodin, Modesto Músorgski, Piotr Ilich 

Tchaikovski, Bedřich Smetana. Música, 
identificar la sarsuela espanyola 
reconeixent els fragments més populars, 
i analitzar la importància de la dansa en 
el ballet per mitjà del comentari de les 

claus artístiques d'El llac dels cignes, de 
Tchaikovsky. 

BL2.5. Planificar tasques o projectes, 
individuals o col·lectius, fent una 
previsió de recursos i temps ajustada als 
objectius proposats, adaptar-los a canvis 
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definició del moviment prerafaelita al 
Regne Unit. Anàlisi i comparació de 
lõobra de John Everett Millais, Dant 
Gabriel Rossetti i 

i imprevistos transformant les dificultats 
en possibilitats, avaluar amb ajuda de 
guies el procés i el producte final i 
comunicar de forma personal els 
resultats obtinguts. 

 

William Holman Hunt. -El moviment 
òArts and Craftsó de William Morris i 
debat sobre els seus plantejaments 
estètics. Fotografia i cine -
Identificació de les claus tècniques que 
afavorixen el naixement de la fotografia. 
Nicéphore Niepce i el desenrotllament 
de la tècnica fotogràfica. Relació del 
retrat fotogràfic i el retrat pictòric, i 
anàlisi de la tècnica fotogràfica de 
Nadar. Estudi de les primeres 
fotografies en blanc i negre. -La 
invenci· dõuna nova t¯cnica visual: el 
cinematògraf. Descripció del context 
general en qu¯ sõemmarca el naixement 
del cine. Identificació dels autors 
pioners: els germans Lumière, Georges 
Méliès i Segundo de Chomón. Anàlisi i 
comparació de les seues 
obres. Descripció del context en què 
sorgix el cine americà. La generació del 
model de representació institucional, i la 

creació del star system.El naixement 
de la indústria a Espanya: Barcelona i 
València. València i la productora Casa 
Cuesta. Investigació sobre Maximilià 

Thous i el seu intent de creació del star 

system valencià. M¼sica Identificaci· 
de lõobra musical dels paµsos 
eslaus. An¨lisi i comparaci· de lõobra 
de compositors de lõest dõEuropa: 
Alexander Borodin, Modesto 
M¼sorgski, Piotr llich Tchaikovski, 

Antonin Dvoř§k i Bedřich 
Smetana. Identificació de la sarsuela 
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com a música popular espanyola i 
reconeixement dels fragments més 
populars. Anàlisi de la importància de 
la dansa en el ballet per mitjà del 

comentari de les claus artístiques d'El 

llac dels cignes, de 
Tchaikovsky. Pensament mitjans-
fi. Estratègies de planificació, 
organització i gestió. Introducció al 
procés creatiu en les arts visuals i 
audiovisuals per mitjà del 
desenrotllament dõun producte 
individual o col·lectiu, controlant les 
distintes fases: -Investigació i estudi 
previ. -Selecci· dõinformaci· i 
desenrotllament de primeres idees. -
Planificació, organització i gestió del 
temps i els recursos. -Presa de 
decisions i calibratge dõoportunitats i 
riscos. -Aportació de solucions 
originals als problemes. 

 

- Realització del producte i establiment 
de criteris per a avaluar el procés i el 
resultat. -Reflexió i proposta de millora 
del procés creatiu propi i alié, des de la 
idea inicial fins a lõexecuci· definitiva: ju² 
sobre la bona realització del treball, així 
com la neteja en la seua execució, i 
avaluaci· de lõús de les noves 
tecnologies. 

-Reconeixement de lõesfor­ que exigix 
lõelaboraci· dõalgunes obres art²stiques. 

  

Bloc 3: Les avantguardes.  

Continguts Criteris dõavaluaci·  

Identificació dels descobriments tècnics 
relacionats amb la descomposició de la 
imatge en colors primaris i la seua 

BL3.1. Relacionar els descobriments en 
la descomposició del color amb la seua 
aplicació en la tècnica pictòrica; 
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relació amb la tècnica pictòrica 
impressionista. Relació dels dits 
descobriments amb les claus tècniques i 
artístiques que originen el naixement del 
moviment impressionista. 

Anàlisi de les teories additiva i 
subtractiva del color. Experimentació 
amb els colors-
llum. Pintura Identificació de les claus 
estètiques i temàtiques del simbolisme i 
relacionar- lo amb lõerotisme, les 
drogues i el satanisme. An¨lisi de lõobra 
dõOdilon Redon. 

An¨lisi de lõobra dõEdouard Manet i 
Cézanne com a autors 
preimpressionistes, investigació sobre la 
influència en la tècnica pictòrica 
posterior i la seua relació amb la part 
comercial de la creació artística. 
Impressionisme a França. Identificació 
de les claus estètiques i temàtiques de 
lõimpressionisme. Experimentació amb 
esta tècnica. Identificació de Monet 
com el primer impressionista i debat 

sobre la seua obra Impressió del sol 

naixent. Anàlisi i comparació de lõobra 
de Monet, Pisarro i Sisley. Anàlisi de 
lõobra de Berthe Morisot i Mary Cassatt, 
i comparaci· amb lõobra dels pintors 
impressionistes masculins. Pintura a 
Espanya. 

identificar els quadros amb temàtica 
simbolista diferenciant-los dels dõaltres 
tem¨tiques; analitzar lõobra de C®zanne i 
la seua influència en la tècnica pictòrica 
posterior, i descriure les claus de la 
pintura impressionista analitzant i 
comparant lõobra dels autors m®s 
rellevants a Fran­a i a la resta dõEuropa, 
en especial la de Joaquim Sorolla. 

BL3.2. Identificar, analitzar i comparar 
les claus estètiques i temàtiques dels 
ònavisó, els òfauvesó i lõart naµf; analitzar 
lõobra de Van Gogh contrastant la seua 
influència posterior, definir el concepte 
òdõavantguardaó i analitzar lõorigen 
t¯cnic i plasmaci· en lõart del cubisme i 
de lõobra pict¸rica i escult¸rica de 
Picasso, comparant-la amb la dõaltres 
autors de lõ¯poca. 

BL 3.3. Relacionar el cine amb les 
primeres avantguardes en les diverses 
disciplines artístiques; analitzar obres i 
autors rellevants en el cartell publicitari; 
estimar la influ¯ncia de lõestampa 
japonesa a Europa rastrejant-la en lõobra 
de Van Gogh i en els autors de còmic 
francesos; analitzar lõobra dels 
compositors més destacats identificant 
els seus fragments més coneguts, i 
debatre sobre el naixement del jazz. 

BL3.4. Reconéixer el patrimoni artístic i 
cultural de la Comunitat Valenciana i de 
lõEstat espanyol com un mitjà de 
comunicació i gaudi individual i 

 

Sorolla i el tractament de la llum 
mediterrània. Relació de la seua obra 
amb la de John Singer 
Sargent. Anàlisi i comparació de 

col·lectiu, i contribuir a la seua defensa i 
conservació a través de la divulgació 
dõobres dõart i mitjans audiovisuals que 
formen part del dit patrimoni, expressant 
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lõobra de Joaquim Sorolla, Santiago 
Rusiñol, Ramon Casas, Anglada 
Camarasa, Carlos de Haes, Isidre 
Nonell, Josep Lluís Sert. 

Van Gogh. Estudi de la seua biografia, 
identificació i anàlisi de les claus 
estètiques i temàtiques de la seua obra, 
i debat sobre la seua influència 
posterior. Paul Gauguin. Estudi de la 
seua biografia, identificació i anàlisi de 
les claus estètiques i temàtiques de la 
seua obra, i debat sobre la seua 
influència posterior. 

Els ònavisó. Identificaci· i an¨lisi de les 
claus est¯tiques i tem¨tiques de lõobra 
de Pierre Bonnard. Els òfauvesó. 
Identificació i anàlisi de les claus 
est¯tiques i tem¨tiques de lõobra de 
Matisse. 

Lõart naµf. Identificaci· i an¨lisi de les 
claus est¯tiques i tem¨tiques de lõobra 

de Rousseau el Duaner. Les primeres 
avantguardes artístiques. -Definició 
del terme òavantguardaó. 

-Busca de noves formes de 
representació. El cubisme. Anàlisi de 
lõorigen t¯cnic i plasmaci· en lõart de la 
ruptura dõuna ¼nica 
visió. Picasso. Estudi de la seua 
biografia, identificació i anàlisi de les 
claus estètiques i temàtiques de la seua 
obra, diferenciació de les seues etapes 
pictòriques i debat sobre la seua 
influència posterior. -Anàlisi i 
comparaci· de lõobra de Juan Gris, 
George Braque i Pablo Ruiz 
Picasso. -Lõobra escult¸rica de 
Picasso i la seua relació amb Julio 
González. Relació amb les primeres 

els seus coneixements de forma crítica. 
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avantguardes en les diverses disciplines 
de lõart. El cine. -Desenrotllament 
del òmodel de representaci· 
institucionaló. El cartell publicitari. 

Claus de la seua evolució. -Anàlisi de 
lõobra art²stica dõHenri de Toulouse-
Lautrec. -Anàlisi i comparació de 
lõobra dõAlfons Mucha, Jules Chéret i 
Leonetto 

 

Cappiello. Anàlisi de la tècnica de 
lõestampaci· japonesa. T¯cnica de 
lõUkiyo-e. Identificació de les obres 
dels grans gravadors japonesos: 
Kitagawa Utamaro, Utagawa Hiroshige 
i Katsushika Hokusai. Influència de 
lõestampaci· japonesa a Europa. 
Rastreig en lõobra de Vincent Van 
Gogh. Naixement del còmic. -
Definició i anàlisi dels seus 
orígens. Música. -Impressionisme: 
Debussy i Ravel. -La música espiritual 
negra. El blues. Naixement del 
Jazz. Música espanyola Anàlisi i 
comparaci· de lõobra de Falla, Alb®niz, 
Granados, Salvador Bacarisse, i 
identificació dels seus fragments més 
populars. Apreciació, valoració i 
gaudi del patrimoni artístic i cultural de 
la Comunitat Valenciana i de lõEstat 
espanyol, així com contribució a la 
seua defensa, conservació i 
desenrotllament. 

  

Bloc 4: El modernisme-art nouveau.  

Continguts Criteris dõavaluaci·  

Identificació de les claus tècniques 
relacionades amb les fantasies 
arquitectòniques de la fi de segle i el 

BL4.1. Identificar les claus tècniques 
relacionades amb el naixement de lõart 
nouveau; advertir les diferents 
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naixement de lõart nouveau. Anàlisi de 
les caracter²stiques principals de lõart 
nouveau francés. Relació amb el 
moviment a Europa: modernisme, 
Jugendstil, Sezession, Liberty. 
Arquitectura 

-Lõarquitectura modernista europea. 
Víctor Horta. -El modernisme català. 
Lõobra de Gaud². Comparaci· de lõobra 
de Gaudí, Víctor Horta i Adolf Loos. 
Escultura 

An¨lisi de lõobra de Josep Llimona. El 
cartell publicitari a Espanya. Anàlisi i 
comparaci· del cartellisme dõAlexandre 
de Riquer i Ramon Casas. Arts 
aplicades: Identificació de la tipologia 
del mobiliari modernista. 

nomenclatures a Europa (Modernisme, 
Jugendstil, Sezession, Liberty), analitzar 
lõobra de V²ctor Horta i Gaud² 
comparant edificis representatius, i 
debatre sobre lõescultura dõesta ¯poca i la 
seua evolució des del neoclassicisme. 

BL4.2. Analitzar lõ¼s del cartell 
publicitari a Espanya i els seus autors 
més rellevants; identificar la tipologia del 
mobiliari modernista, i explicar la 
revolució en la tècnica del vidre, 
estudiant les creacions dõ£mile Gall® i 
Louis Comfort Tiffany. 

 

La revolució en la tècnica del vidre: els 
gerros dõ£mile Gall® i els llums de 
colors de Louis C. Tiffany. Lõesmalt en 
la joieria. Lõobra de Llu²s Masriera. 

  

Bloc 5: El surrealisme i altres avantguardes.  

Continguts Criteris dõavaluaci·  

Identificació i anàlisi de les teories de 
Sigmund Freud, el naixement de la 
psicologia i la seua relació amb les claus 
plàstiques del surrealisme i les 
avantguardes històriques. Les 
avantguardes històriques. 

- Definició del terme. Marcel Duchamp 
i lõart trouv®. El moviment 
surrealista. -Origen del surrealisme. 
Definici· de lõirracionalisme on²ric, 
explicació de les claus estètiques i 
tècniques de la pintura 
surrealista. Anàlisi i comparació de 

BL5.1. Relacionar les teories sobre la 
psicoanàlisi de Sigmund Freud amb les 
claus plàstiques del surrealisme; analitzar 
els principals artistes estudiant les seues 
obres més representatives; valorar la 
transcend¯ncia hist¸rica de lõobra de 
Salvador Dalí i Luis Buñuel, i comparar 
amb la pintura metafísica de De Chirico. 

BL5.2. Analitzar lõorigen del moviment 
dad¨ estudiant lõobra de Jean Tinguely; 
identificar i comparar el moviment 
neoplasticista holandés De Stijl i el 
constructivisme rus, analitzant obres 
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lõobra de Salvador Dal², Jean Arp i Joan 
Miró. El surrealisme en el cine: Estudi 
de la tècnica cinematogràfica narrativa 

surrealista: Un perro andaluz, Luis 

Buñuel i Salvador Dalí, i La edad de oro 
de Buñuel, i debat sobre la importància 
històrica de la seua obra. Pintura 
metafísica. -Definició del 
terme. An¨lisi de lõobra de Giorgio de 
Chirico. El moviment dadà. -El 
positivisme i lõoposici· al concepte de 
ra·. El Cabaret Voltaire i lõorigen del 
moviment dadà. Anàlisi i comparació 
de les obres de Tristany Tzara, Jean Arp 
i de lõescultura cin¯tica de Jean Tinguely. 
Man Ray entre el dadaisme i el 
surrealisme. Influència en autors 
posteriors. El moviment neoplasticista 
holandés De Stijl i el constructivisme 
rus. -Recuperaci· de la idea dõintegraci· 
de les arts. Identificació i comparació de 
les claus estètiques en arquitectura, 
pintura i mobiliari. Anàlisi i 
comparaci· de lõobra de Piet Mondrian. 
Theo Van Doesburg i Gerrit Thomas 
Rietveld. Vasili Kandinsky com a 
precursor de lõabstracci· pict¸rica. 
Lõexpressionisme alemany. 

representatives; explicar les claus 
est¯tiques de lõexpressionisme alemany en 
pintura i cine i debatre la transcendència 
posterior dels directors alemanys i les 
seues produccions més significatives. 

BL5.3. Reconéixer la importància dels 
ballets russos a París i en la història de la 
dansa contemporània i relacionar 
lõescenografia i decorats amb artistes de 
lõ¯poca: Picasso, Matisse, Natalia 
Goncharova. 

 

-Claus estètiques en pintura i cine. La 
influència de Van Gogh. Identificació i 
comparació dels integrants dels grups 
Die Brücke i Der Blaue Reiter. Anàlisi 
i comparaci· de lõobra dõEdvard Munch 
i Paul Klee. El cine alemany i la seua 

transcendència: El gabinet del doctor 

Caligari (1920), Robert Wiene; el gènere 

de ciència ficció amb Metròpolis (1927), 

Fritz Lang; Lô¨ngel blau (1930), Josef 
von Sternberg, Marlene 
Dietrich. Relació del cine amb les 
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avantguardes. Música i dansa -Els 
ballets de Serguéi Diághilev i Nijinsky. 
Relaci· de lõescenografia i decorats amb 
artistes de lõ¯poca: Picasso, Matisse, 
Natalia Goncharova. Igor 

Stravinsky:L'ocell de foc, Petruixka i 

La consagració de la primavera. 

Bloc 6: Els feli­os anys vint. Lõart d®co.  

Continguts Criteris dõavaluaci·  

Identificació de les claus socials i 
polítiques que originen el 
desenrotllament econòmic del període 
dõentreguerres. Relaciona lõauge del 
luxe i el concepte dõart com a producte 
per a lõelit. Reflexi· sobre lõevoluci· des 
de lõart basat en la naturalesa del 
modernisme a lõart geom¯tric del 
moviment art déco. 

Arquitectura -Anàlisi de les claus 
estètiques i els elements compositius 
dõarquitectura dec·. Identificació de 
lõestil de lõEscola de Chicago als Estats 
Units: els grans edificis com ara el 
Chrysler Building o l'Empire State 
Building de New York. Relació dels 
edificis art déco amb els anteriors de 
lõEscola de Chicago 
Pintura Identificaci· i an¨lisi de lõobra 
de Tamara de 
Lempickca. Escultura Anàlisi i 
comparació de les obres de Pablo 
Gargallo i Constantin Brancusi. 
Música La revista musical. El Folies 
Bergère. El Moulin Rouge. Música 
dodecafònica, serialista i atonal. Arnold 
Schönberg. 

BL6.1. Identificar les claus socials i 
pol²tiques que es relacionen amb lõart 
déco, reconéixer-lo en arquitectura, 
identificant els edificis emblem¨tics dõeste 
estil, analitzar les principals obres i 
escultors de lõ¯poca comparant les obres 
de Pablo Gargallo i Constantin Brancusi, i 
debatre sobre lõobra pict¸rica de Tamara 
de Lempicka. 

BL6.2. Reconéixer la transcendència 
musical del gènere denominat "la revista 
musical", analitzar la importància del luxe 
i la seua relació amb els dissenys déco 
descrivint els elements essencials en 
mobiliari i joieria, distingir les claus de la 
m¼sica dodecaf¸nica dõArnold 
Schönberg, avaluar les composicions 
musicals dels Estats Units, identificant la 
música popular nord-americana com el 
blues i el jazz, i explicar lõevoluci· en el 
trage femení i la seua relació amb el 
possible canvi del paper de la dona en la 
societat. 

 

 

La música nord-americana. Irving   
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Berlin, George Gershwin. Comparació 
entre els ritmes de la música negra 
americana: espiritual, blues, jazz. Arts 
aplicades Mobiliari art déco. La joieria 
déco i els rellotges de polsera. Les 
empreses Cartier i Patek 
Philippe. Moda: la revolució en el món 
de la moda i en el vestit de la dona, i la 
seua relació amb el canvi del paper de la 
dona en la societat de lõ¯poca. Coco 
Chanel. 

Bloc 7: La Gran Depressi· i lõart de la seua ¯poca.  

Continguts Criteris dõavaluaci·  

Identificació de les claus socials i 
polítiques que originen la crisi 
econòmica mundial. Crisi de 1929. 
Relaci· de la crisi amb lõauge dels 
totalitarismes. Reflexió sobre la situació 
pol²tica europea i el seu reflex en lõart. 
Arquitectura 

-La fundació del primer CIAM (Congrés 
Internacional dõArquitectura Moderna) i 
la seua import¨ncia com a font dõidees 
en el moviment modern en 
arquitectura. Lõart comprom®s. -
An¨lisi de la funci· social de lõart en esta 
època i el seu compromís social. -Debat 
sobre la import¨ncia de lõart com a 
denúncia social. Fotografia La 
fotografia compromesa amb els pobres: 
Dorothea Langue, Walker 
Evans. Comparaci· de lõobra 
fotogràfica dels artistes compromesos 
socialment, amb la fotografia esteticista 
de Cecil Beaton. Cine Anàlisi de les 
claus sociològiques del cine espanyol i la 
relació entre la 

BL7.1. Identificar les causes econòmiques 
de la crisi del 29 i analitzar el seu reflex en 
lõart, la funci· de les produccions 
artístiques i el seu compromís social en 
esta ¯poca per mitj¨ de lõestudi dels autors 
de fotografia i filmografia més rellevants, 
comparant lõart de den¼ncia social i lõart 
dõentreteniment, i avaluar les claus 
sociològiques del cine espanyol i la relació 
entre la cultura i la situació econòmica 
abans de la Guerra Civil. 

BL7.2. Descriure el naixement de la 
historieta a Espanya i el primer TBO, 

lõevoluci· del g¯nere a Europa (Tintín); 
analitzar lõorigen del c¸mic de superherois 
nord-americà, estudiant les seues 
produccions, i comparar-les amb les de 
lõescola valenciana de la historieta; 
explicar la transcendència del còmic 
dõesta ¯poca en lõart posterior, i 
argumentar la importància de la 
productora Cifesa en la creació de les 
principals pelŁl²cules espanyoles dõeixa 
època. 

BL7.3. Analitzar i comentar la situació del 
ballet europeu, la influència dels 
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coreògrafs soviètics en el Ballet de 
lõĐpera de Par²s, i identificar la relaci· de 

 

cultura i la situació econòmica abans de 
la Guerra Civil. Anàlisi de la dicotomia 
cine social/cine dõentreteniment. Luis 

Buñuel i el seu cine de denúncia: Las 

Hurdes, tierra sin pan. Walt Disney. 
La primera pelŁl²cula dõanimaci·: 

Blancaneu i els set nans. Anàlisi de la 
import¨ncia de lõobra creativa de Walt 
Disney en la història del cine. El 
còmic La historieta a Espanya i el 

primer TBO. Europa: Tintín dõHerg® i 
lõescola de òl²nia 
claraófrancesa. Lõescola valenciana de 
la historieta: Roberto Alcázar y Pedrín, 
el Guerrero del Antifaz i Jaimito. 
Autors. El còmic nord-americà. 
Renovació temàtica i estilística. Estudi 
de les claus sociològiques i personals 
dels superherois. El valor del còmic 
com a obra dõart. -El primer súper 
heroi: òSupermanó Jerry Siegel, Joe 
Shuster. -Lõheroi trist i solitari: 
"Batman" Bob Kane, Bill Finger. -
Lõorgull americ¨: "Captain Am¯rica" Joe 
Simon, Jack Kirby. -Les aventures 
espacials: "Flash Gordon", Alex 
Raymond. -Lõexotisme selv¨tic: 
"Tarzán", Burne Hogarth. El cine 
espanyol. València i la productora 
Cifesa. Relació amb les principals 
pel·lícules i directors de 
lõ¯poca. Música i dansa. La 
importància per a la dansa dels ballets 
soviètics de principi de segle i la 
influència dels coreògrafs soviètics en el 
Ballet de lõĐpera de Par²s. Les "big 
band" americanes: Benny Goodman, 
Glenn Miller, Duke Ellington, Tommy 

la música swing amb la composicions 
musicals de les denominades "big band" 
americanes. 
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Dorsey, etc., i la seua relació amb la 

música swing. 

Bloc 8: La Segona Guerra Mundial.  

Continguts Criteris dõavaluaci·  

Identificació de les claus econòmiques, 
socials i pol²tiques que originen lõauge 
del feixisme i el comunisme. Estudi de 
les iconologies associades. Reflexió 
sobre la situació política europea i el seu 
reflex en lõart. Feixisme. 

Arquitectura feixista: Berlín. 

BL8.1. Analitzar lõart feixista i 
comunista, establint diferències i 
semblances; comparar les produccions 
art²stiques dõambd·s ideologies 
irradiades principalment a Berlín i 
Moscou, explicant la 
interdisciplinarietat de les arts, i 
comentar lõevoluci· escult¸rica 
europea, especialment rellevant en les 
obres dõHenry Moore, Antoine Pevsner 
i Naum Gabo. 

 

 

Lõobra cinematogr¨fica de Leni 

Riefensthal: Olympia, El triomf de la 

voluntat. Lõobra musical de Wagner i el 
feixisme 
alemany. Comunisme. Arquitectura 
comunista: Moscou. 

El cine de Serguéi Eisenstein: El 

cuirassat Potemkin (1925), Iván el 

terrible (1943). La relació vital i 
musical de Dimitri Xostakóvitx amb el 
comunisme soviètic. Abstracció 
escultòrica. Anàlisi i comparació de 
lõobra dõHenry Moore, Antoine Pevsner 
i Naum Gabo. Fotografia Anàlisi de 
la tècnica fotogràfica nocturna: Brassai 
com a fotògraf del costat sòrdid del 
París nocturn. El fotoperiodisme 
independent: lõag¯ncia Magnum. La 
fotografia relacionada amb conflictes 
bèl·lics: Robert Capa, Agustí Centelles, 

José María Díaz-Casariego, Campúa, 

Venancio Gombau o Alfonso i la seua 

BL8.2. Anàlisi de la tipologia i la tècnica 
fotogràfica nocturna, la fotografia de 
guerra i el fotomuntatge, estudiant i 
comparant les obres dels autors més 
importants d'esta ¯poca, i debatre lõ¼s 
del cartell com a propaganda política 
aprofundint en lõobra de Josep Renau. 

BL8.3. Analitzar les claus narratives i 
plàstiques dels diversos gèneres 
cinematogràfics visionant les 
produccions més importants de cada un; 
raonar la importància dels grans estudis 
cinematogràfics en la història i 
desenrotllament del cine, i descriure les 
característiques formals i argumentals 
del cine espanyol de postguerra 
estudiant els seus autors representatius. 

BL8.4. Superar estereotips i 
convencionalismes en les 
representacions visuals i plàstiques, 
evitant qualsevol forma de discriminació 
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relació amb la Guerra Civil 
Espanyola. La captaci· de lõinstant: 
Henri de Cartier-Bresson. El cartell 
com a propaganda política. La tècnica 
del fotomuntatge i el collage: lõobra de 
Josep Renau. Comparaci· de lõobra de 
Josep Renau amb produccions de 
collage anteriors. Cine Consolidació 
del model de representació institucional, 
enfront dels models dõavantguarda. El 
cine clàssic americà i els seus estils: la 
indústria del cine. Hollywood. Les grans 
companyies americanes: Warner 
Brothers. United Artist. Columbia. 
Metro Goldwyn Mayer. Gèneres 
cinematogràfics. Anàlisi de les claus 
narratives diferenciades de cada gènere 
cinematogràfic: -La comèdia musical: 
Fred Astaire, Gene Kelly. -La comèdia 

amarga: To be or not to be, Ernst 

Lubitsch; El gran dictador, Charlie 

Chaplin. -Amor i guerra: Casablanca, 
Michael Curtiz. -El cine de suspens: 
Alfred Hitchcock. Cine europeu El 

cine neorealista italià: Roma, città 

aperta, Roberto Rossellini; El lladre de 

(raça, sexe, cultura) i identificar les 
influències que exercixen valors artístics 
propis dõaltres cultures respectant les 
seues formes dõexpressi·. 

 

bicicletes, Vittorio de Sica. La 
depressió de la indústria a Espanya 
durant la Guerra Civil. El cine de 
postguerra, la censura i el cine en lõexili. 
Autors i obres més destacades. Esforç 
per a superar estereotips i 
convencionalismes en les 
representacions visuals i plàstiques i 
rebuig davant de qualsevol forma de 
discriminació per raó de raça, sexe o 
cultura. Respecte per les maneres 
dõexpressi· diferents de la nostra, 
acceptant i argumentant les influències 
que exercixen els valors artístics propis 
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dõaltres cultures que coexistixen amb la 
nostra. 

Bloc 9: El funcionalisme i les dècades 40-50.  

Continguts Criteris dõavaluaci·  

Identificació de les claus econòmiques, 
socials i pol²tiques que originen lõorigen 
del funcionalisme. Reflexió sobre la 
idea òLa funci· fa la 
formaó. Arquitectura 

-Identificaci· i an¨lisi de lõedifici 
funcional: la simplificació ornamental, la 
geometria i la matemàtica com a 
missatge primordial. -Anàlisi i 
comparaci· de lõobra de Ludwig Mies 
van der Rohe, Frank Lloyd Wright i Le 
Corbusier. 

-El funcionalisme orgànic escandinau. 
An¨lisi i comparaci· de lõobra dõAlvar 
Aalto, Eero Aarnio, i Arne 
Jacobsen. El disseny industrial. -
Origen del disseny industrial i la 
producció en sèrie. 

-La Bauhaus de Walter Gropius i la seua 
influència posterior en totes les 
produccions artístiques. Fusió entre el 
pressupost òla forma seguix la funci·ó i 
la unificació de les arts. Còmic 
espanyol. 

An¨lisi de lõ¯xit del c¸mic espanyol. 
Lõobra de Francisco Ib§¶ez i la 
perduració dels seus personatges 
"Mortadelo i Filemón". Lõeditorial 
Bruguera. Cine 

-An¨lisi de lõhegemonia del cine nord-
americà i debat sobre la supremacia 
comercial de les seues produccions. 

BL9.1. Identificar la tipologia dõedifici 
funcional comparant les creacions dels 
m®s rellevants arquitectes dõeste corrent; 
relacionar lõorigen del disseny industrial i 
la producció en sèrie, i debatre sobre la 
importància de la Bauhaus i la influència 
global dels seus valors pl¨stics en lõart de 
lõ¯poca. 

BL9.2. Analitzar lõ¯xit del c¸mic espanyol 
estudiant lõobra de Francisco Ib§¶ez i la 
perduració dels seus personatges 
"Mortadelo i Filemón"; estudiar 
lõhegemonia del cine nord-americà i 
debatre la seua supremacia comercial 
comparant les pel·lícules més 
significatives i la situació cinematogràfica 
a Espanya, i relacionar lõ¯xit de Luis 
García Berlanga amb el reflex en la seua 
obra de la societat del seu temps. 

BL9.3. Reconéixer la música 
neoromàntica de Joaquín Rodrigo i 

identificar els fragments significatius d'El 

Concierto de Aranjuez; analitzar 
lõevoluci· de la dansa contempor¨nia en 
les coreografies de Maurice Béjart i 
Roland Petit, i explicar les claus de la 
ind¼stria de la moda i lõalta costura 
basant-se en lõobra creativa de Crist·bal 
Balenciaga. 
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Autors i obres més significatives. 

 

Anàlisi i comparació de la filmografia de 
John Ford i John Houston. La gran 
com¯dia. Lõalemany Billy Wilder. El 
cine espanyol. Anàlisi de les claus de 
creació dels estudis Bronston a Espanya. 

La comèdia espanyola: Luis García 
Berlanga i la relació de la seua obra amb 
la societat del seu temps. Música i 
dansa. La música neoromàntica de 

Joaquín Rodrigo, El Concierto de 

Aranjuez. Dansa: an¨lisi de lõevoluci· 
de la dansa contemporània: les 
coreografies de Maurice Béjart i Roland 
Petit. 

Moda. Alta costura. Lõobra de 
Cristóbal Balenciaga. El new look de 
Christian Dior. Mobiliari. Claus del 
mobiliari funcionalista i comparació 
amb altres estils anteriors i posteriors. 

  

Bloc 10: Els anys 60-70.  

Continguts Criteris dõavaluaci·  

Identificació de les claus econòmiques, 
socials i polítiques que originen els nous 
corrents artístics. Anàlisi de les claus 
conceptuals i plàstiques de 
lõexpressionisme figuratiu, 
expressionisme abstracte, art pop, 
hiperrealisme i art cinètic. 

Arquitectura -La dissolució del CIAM 
en 1959. Causes i conseqüències. -
Reflexió sobre la uniformitat estilística 
mundial de lõestil arquitect¸nic 
denominat "estil 
internacionaló Arquitectura espanyola: 
Francisco Javier Sáenz de Oiza, Miguel 

BL10.1. Analitzar lõevoluci· en 
lõarquitectura intentant dilucidar 
possibles estils o evolució des dels 
edificis anteriors; explicar les claus 
conceptuals i plàstiques de 
lõexpressionisme figuratiu, 
expressionisme abstracte, art pop, 
hiperrealisme i art cinètic; reconéixer els 
principals estils escultòrics espanyols i 
els seus principals autors de l'època; 
analitzar les diferents visions de la 
realitat a través de la fotografia, i 
comentar lõevoluci· en la moda europea 
dõeste temps. 
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Fisac. Moviments 
pictòrics. Expressionisme. Expressio
nisme figuratiu i evolució des de 
lõexpressionisme alemany fins a lõobra de 
Francis Bacon i de Lucian 
Freud. Expressionisme abstracte en 
lõobra pict¸rica de Jackson Pollock i de 
Mark Rothko. La pintura hiperrealista. 

BL10.2. Analitzar els canvis que es 
produïxen en la cinematografia 
espanyola durant la transició; valorar la 
importància per a la indústria del cine de 
lõobra creativa de Francis Ford Coppola, 
George Lucas i altres; comparar amb el 
cine europeu i oriental; analitzar la 
importància creixent de la televisió com 
a fenomen de comunicació i la seua 
importància en lõart, i comentar la nova 
generació de superherois del còmic. 

BL10.3. Explicar els avanços tècnics en 
la reproducció del so exposant les 

 

Identificació de les claus de la pintura 
hiperrealista i comparació de les obres 
de David Hockney i dels espanyols 
Antonio López i Eduardo Naranjos. El 
pop-art. 

Anàlisi de la reacció artística a 
lõexpressionisme abstracte. đs de la 
ironia i les noves tecnologies. Andy 
Warhol i el seu treball en il·lustració, 
pintura, cine. LõEquip Cr¸nica, 
representant de la tendència pop-art a 
Espanya. 

La importància històrica dels grups 
espanyols dõartistes pl¨stics "El Paso" 
(1957) i el seu antecessor "Dau al Set " 
(1948). Lõexpressionisme en lõescultura 
espanyola. Escultors bascos: Jorge 
Oteiza. Eduardo Chillida, Agustín 
Ibarrola. Lõabstracci· geom¯trica: Pablo 
Palazuelo, Martín Chirino, Amadeo 
Gabino. El moviment cinètic: Eusebio 
Sempere. 

Fotografia. Anàlisi i comparació de 
lõobra de David Hamilton, Irving Penn i 

claus tècniques de la música estereofònica 
i la seua evoluci· fins a lõactualitat; 
comparar els diferent moviments 
musicals occidentals: pop, rock, jazz, 
blues, etc., i exposar la importància de la 
música flamenca en tot el món. 
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Juan Gyenes. La moda francesa. Auge 
de la indústria. Yves Saint Laurent. 
Relació de la fotografia amb les revistes 
de moda. Cine. El nou cine espanyol. 
Evolució de la cinematografia 
espanyola. -La decadència de 
Cifesa. El cine de la transició. Anàlisi 
de les claus estètiques i narratives de 
lõobra de Saura, Camus, Picazo, Patino, 
Erice, Borau, lõEscola de 
Barcelona. Cine americà. El nou 
impuls de Francis Ford Coppola, 
George Lucas, Martin Scorsese i Steven 
Spielberg. El gran cine japonés: Akira 
Kurosawa. Naixement de la televisió 
com a fenomen de comunicació de 
masses. Còmic: èxit internacional de 
lõeditorial Marvel. Música. El so 
est¯reo. La m¼sica pop. An¨lisi de lõobra 
de The Beatles. Els grans concerts de 
masses. La cultura fans. El jazz 
aconseguix un públic de masses: Chet 
Baker, Miles Davis, Chick 
Corea. Lõauge del flamenc. Paco de 
Lucía i Camarón de la Isla. 

 

El ball flamenc: Antonio. Carmen 
Amaya. La companyia dõAntonio Gades.   

Bloc 11: Els anys 80-90.  

Continguts Criteris dõavaluaci·  

Identificació de les claus econòmiques, 
socials i pol²tiques que originen lõestil 
postmodern. Arquitectura. -Evolució 
des de lõarquitectura de la uniformitat 
cap al barroquisme personalista del 
creador. 

-Lõedifici com a espectacle. Escultura: 
lõexc®s figuratiu. Lõobra de Fernando 

BL11.1. Analitzar lõevoluci· de 
lõarquitectura des de la uniformitat 
racionalista al barroquisme personalista 
del creador; comentar lõevoluci· 
escultòrica en occident; analitzar el 
fenomen social de la música en viu 
retransmesa per televisió; analitzar 
lõactivitat metam¸rfica dõartistes com ara 
Michael Jackson i Madonna, i exposar la 
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Botero i Alberto Giacometti. Cine 
espanyol. L'arrancada internacional: 
José Luis Garci, Fernando Trueba, 
Fernando Fernán Gómez, Pedro 
Almodóvar, Alejandro 
Amenábar. Directores espanyoles, 
noves mirades de la realitat: Pilar Miró, 
Icíar Bollaín. Fotografia a Espanya: 
Cristina García-Rodero, Alberto García 
Alix. Televisió: evolució de la tècnica i 
lõescenografia de la televisi· en color. 
Retransmissions en directe: olimpíades, 
futbol, concerts, guerres. El cine 
dõanimaci·. -La relació del cine 
dõanimaci· i les noves t¯cniques 
dõanimaci· digital. -Lõ¯xit de les noves 
productores: els estudis Pixar i lõestrena 

de Toy Story. Còmic. Els nous autors 
valencians i la seua projecció 
internacional: Daniel Torres, Miquel 
Beltrán, Sento, 
Micharmut. Música. La música pop 
com a acció política de masses. Live 
Aid. Canvi filosòfic del nou rol de 
lõartista: lõactivitat metam¸rfica de 
Michael Jackson o Madonna. Dansa 
espanyola: les companyies de Sara Baras 
i Joaquín Cortés. Moda. Eclosió de la 
moda com a fenomen de masses. Les 
supermodels i el canvi de lõideal de 
bellesa col·lectiu. El dissenyador com a 
estrela mediàtica: Alexander McQueen, 
Valentino, 

importància de les companyies musicals 
espanyoles en tot el món, destacant la 
difusió de les companyies flamenques. 

BL11.2. Comentar lõeclosi· de la moda 
com a fenomen de masses; debatre 
sobre lõideal de bellesa relacionant-lo 
amb lõ¯xit medi¨tic i social de les 
"supermodels", i comparar les creacions 
en el món de la moda dels dissenyadors 
més rellevants. 

BL11.3. Reconéixer les principals obres 
cinematogràfiques dels directors 
espanyols valorant el seu lõ¯xit 
internacional, així com el de les 
directores espanyoles analitzant la seua 
obra art²stica; explicar lõevoluci· t¯cnica 
i escenogràfica de la televisió en color; 
analitzar la realitat social espanyola a 
través de la mirada fotogràfica dels 
autors, i comentar lõevoluci· del cine 
dõanimaci·. 

 

Chanel (Lagerfeld), Dior (John 
Galliano), Armani, Versace, Calvin 
Klein, Tom Ford, Carolina 
Herrera. La indústria del prêt à 
porter. La desfilada de modes com a 
espectacle multimèdia. El món dels 
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complements. 

Bloc 12: Els anys 2000-2013.  

Continguts Criteris dõavaluaci·  

Identificació de les claus econòmiques, 
socials i polítiques que originen 
lõecologisme, analitzar la transcend¯ncia 
dõesta filosofia i i relacionar-la amb la 
creació artística: -La fotografia dõAnsel 

Adams. -Pel·lícules com Dersu 

Uzala. -Els documentals de Félix 
Rodríguez de la Fuente o National 
Geographic. Reflexionar sobre 
lõislamisme radical i la destrucci· de les 
imatges religioses, i la iconoclàstica a 
través de la història de 
lõart. Lõinternacionalisme universal i la 
import¨ncia dõInternet en la creaci· 
artística. La tecnologia digital com a 
nova tècnica de representació i 
expressió visual graficoplàstica. Nous 
canals de promoció artística: 
YouTube. Arquitectura. -
Barroquisme: Frank Gehry. -
Espectacularitat i polèmica: Santiago 
Calatrava. -El concepte "high tech". 
Lõobra de Norman Foster. - Lõobra de 
Zara Hadid. La tecnologia digital en 
cine, televisió, fotografia i 
música. Música i ball: noves 
tendències: hip hop, dance. Cine en 
espanyol. Lõ¯xit internacional de 

Guillermo del Toro amb El laberinto 

del fauno. La internacionalització del 
cine espanyol: Juan Antonio Bayona, 
Rodrigo Cortés. El gènere documental 
en el cine. Televisió: les sèries de TV, 
equiparables en popularitat i audiència al 
cine. Tècniques de la producció 
audiovisual. Integració multimèdia. 
Desenrotllament dõuna actitud de 

BL12.1. Analitzar la importància de 
lõecologisme i la creaci· art²stica 
relacionada amb esta filosofia; debatre 
sobre la iconocl¨stica de lõislamisme 
radical; identificar els arquitectes i edificis 
més rellevants de la dècada, ja siga a 
Espanya o a la resta del món; comparar 
lõobra arquitect¸nica de Zara Hadid amb 
la de la resta dõarquitectes contemporanis; 
explicar la importància de les noves 
tecnologies en la creació artística i debatre 
sobre les noves formes de dansa, com ara 
el òhip hop" i el "dance". 

BL12.2. Identificar i analitzar les 
característiques pròpies dels gèneres 
cinematogr¨fics; analitzar lõobra 
cinematogràfica espanyola recent 
referenciant els autors i les produccions 
més destacats, i comparar i explicar 
lõestructura narrativa de les s¯ries de ficci· 
per a televisió en oposició al sistema 
narratiu del cine. 

BL12.3. Cuidar lõentorn de treball i el 
medi ambient utilitzant de forma 
responsable els recursos, i reciclar 
materials per a lõelaboraci· de 
representacions visuals i plàstiques, 
personals i col·lectives. 
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respecte per lõentorn de treball i el medi 

 

ambient utilitzant de manera 
responsable els recursos i reciclant 
materials per a lõelaboraci· de 
representacions visuals i plàstiques, 
personals i col·lectives. 

 

 

  

 

DIBUIX ARTÍSTIC I i II 
 
 
OBJETIVOS  
 El desarrollo de esta materia deberá contribuir a que el alumno adquiera las siguientes 
capacidades: 

1.- Conocer y distinguir los elementos conceptuales básicos de las formas, separando o abstrayendo su 
entidad y verificándolas según criterios de función y comparación. 
2.- Utilizar los datos visuales en un sentido integrador y entendiéndolas como partes relacionadas del 
conjunto, así como evidenciando en las imágenes su escala de valores. 
3.- Representar con intención descriptiva-objetiva, de manera no mecánica y con sentido analítico, las 
formas naturales o artificiales del entorno. 
4.- Comprender la realidad formal de los objetos como consecuencia y reflejo de su coherencia 
estructural, latente o explícita. 
5.- Representar una forma según diversas intenciones expresivas, distintas técnicas y realizar 
modificaciones combinatorias divergentes. 
6.- Comprender la importancia del estudio directo de las formas orgánicas y la riqueza de datos que 
pueden aportar a la reflexión, y que posteriormente podrán ser utilizadas con finalidad expresiva. 
7.- Utilizar de forma eficaz los mecanismos de la percepción, relacionados con las 
Imágenes plásticas, tanto procedentes del exterior como del interior de los mismos; y desarrollar la 
memoria visual y retentiva. 
8.- Apreciar la riqueza de posibilidades expresivas que contienen potencialmente los  diversos 
procedimientos y técnicas de representación, y también los materiales. Valorar críticamente la 
utilización adecuada a la finalidad buscada, mediante la reflexión sobre los aspectos cualitativos 
particulares que originan en las imágenes la coherencia entre forma, expresión y contenido. 
9.- Analizar y valorar las manifestaciones grafico-plásticas que se han realizado a  
lo largo de la historia, utilizando la observación, el estudio y comparación de estas. 
 

 
EVALUACIÓN 
 
Evaluación general de etapa 
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1.- La evaluación del aprendizaje de los alumnos en el Bachillerato será continua y se realizará de forma 
diferenciada según las distintas asignaturas del currículo. 
2.- Se  evaluaran a los alumnos teniendo en cuenta los objetivos  y los conocimientos adquiridos en cada 
una de las asignaturas, según los criterios de evaluación que se establezcan.  
3.- Los profesores evaluarán los aprendizajes de los alumno, los procesos de enseñanza y su propia 
práctica docente, en relación con los objetivos del currículo. 
 
Criterios de evaluación. Dibujo Artístico I 
 
Bloque 1: El dibujo como herramienta. 
 
BL1.1. Buscar y seleccionar información en diversas fuentes de forma 
 
contrastada y organizar la información obtenida mediante diversos 
 
procedimientos de síntesis o presentación de los contenidos; para ampliar 
 sus conocimientos y elaborar textos del ámbito personal, académico, social 
 o profesional y del nivel educativo, citando adecuadamente su procedencia. 
COMPETENCIAS CLAVE: CCLI CAA CD 
 
BL1.2. Distinguir los diferentes materiales e instrumentos utilizados en  
dibujo y describir la evolución de los materiales y su aplicación a lo largo de  
la historia. 
 COMPETENCIAS CLAVE: CMCT CAA 
BL1.3. Escribir textos del ámbito personal, académico, social o profesional en diversos formatos y 
soportes, cuidando sus aspectos formales, aplicando las normas de corrección ortográfica y gramatical 
del nivel educativo y 
 ajustados a las propiedades textuales de cada tipo y situación comunicativa, 
para transmitir de forma organizada sus conocimientos con un lenguaje no 
 discriminatorio. 
 COMPETENCIAS CLAVE: CCLI CSC 
BL.1.4. Reconocer la terminología conceptual de la asignatura y del nivel 
 educativo y utilizarla correctamente en actividades orales y escritas del 
 ámbito personal, académico, social o profesional. 
 COMPETENCIAS CLAVE: CCLI CAA 
 
BL1.5. Identificar las diferentes técnicas secas y húmedas usadas en dibujo y aplicarlas en sus propias 
obras de manera expresiva 
 COMPETENCIAS CLAVE: CMCT CAA CCLI 
 
BL1.6. Reconocer en algunas de la obras arte la huella gráfica y el trazo 
 como elemento expresivo y diferenciador de los autores más significativos a  
lo largo de la historia. 
 COMPETENCIAS CLAVE: CEC CAA 
Bloque 2: La linea y la forma. 
 
BL.2.1 Describir gráficamente objetos naturales o artificiales desde 
diferentes puntos de vista, teniendo en cuenta su estructura interna y 
proporción y relacionar las formas con la geometría. 
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 COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CAA 
 
BL2.2. Planificar tareas o proyectos, individuales o colectivos, describiendo acciones, recursos 
materiales, plazos y responsabilidades para conseguir los  
objetivos propuestos, adecuar el plan durante su desarrollo considerando 
 diversas alternativas para transformar las dificultades en posibilidades, 
 evaluar el proceso y el producto final y comunicar de forma creativa los 
 resultados obtenidos con el apoyo de los recursos adecuados. 
 COMPETENCIAS CLAVE: CAA SIEE 
 
BL2.3. Crear o reinterpretar obras de arte experimentando con la huella gráfica del punto y la línea de 
forma personal para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos según el mensaje que pretendan 
transmitir.  
COMPETENCIAS CLAVE: CCLI CAA SIEE 
BL2.4. Analizar los soportes, técnicas y materiales en las obras gráfico-plásticas, y realizar proyectos 
artísticos de manera individual o colectiva,seleccionando y utilizando con propiedad los recursos 
técnicos, tecnológicos y digitales más idóneos para expresar ideas, valores,  emociones y sentimientos 
según el mensaje que pretendan transmitir.  
 COMPETENCIAS CLAVE: CMCT SIEE CD 
BL 2.5 Emplear la línea para la configuración de formas con expresividad y seleccionar los elementos 
gráficos más adecuados teniendo en cuenta la función del mensaje que se desea transmitir (analítico y 
descriptivo, osubjetivo y expresivo) y el grado de iconicidad de la imagen. 
 COMPETENCIAS CLAVE: CAA SIEE CEC 
 
Bloque 3: La composición y sus fundamentos. 
BL3.1. Analizar en una obra de arte la estructura, distribución y orden de 
 los elementos configurativos y los ritmos compositivos y realizar obras 
 gráfico-plásticas equilibradas utilizando los conceptos fundamentales de 
 composición. 
 COMPETENCIAS CLAVE:  CAA 
BL3.2. Elaborar, de forma personal, composiciones analíticas, descriptivas y expresivas con diferentes 
grados de iconicidad para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos según el mensaje que 
pretendan transmitir. 
 COMPETENCIAS CLAVE: CAA SIEE 
BL3.3. Analizar los fundamentos compositivos en las obras (peso visual, 
 equilibrio y ritmo) para subrayar el centro de interés, y crear composiciones individuales o colectivas 
que verifiquen los contenidos asimilados y que 
 comporten una auto-evaluación continua del proceso de realización. 
 COMPETENCIAS CLAVE: CEC CAA SIEE 
BL3.4. Representar volúmenes geométricos y orgánicos dentro de un espacio compositivo y aplicar las 
leyes básicas de la percepción visual teniendo en cuenta las proporciones y la perspectiva.  
 COMPETENCIAS CLAVE: CEC CAA 
BL3.5 Dibujar a mano alzada objetos y espacios del entorno cotidiano y representar composiciones 
personales teniendo en cuenta el concepto de simetría en las formas naturales.  
 COMPETENCIAS CLAVE: CEC CMCT 
BL.3.6 Diferenciar en las obras de arte e imágenes del entorno la simetría axial y radial describiendo las 
características propias de cada una de ellas, y elaborar formas simétricas geométricas con rigor, 
precisión y sentido decorativo.  
 COMPETENCIAS CLAVE: CAA CEC CMCT 
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BL 3.7. Reconocer en las imágenes visuales y audiovisuales los diferentes  
tipos de estructuras compositivas y elaborar espacios visuales personales  
experimentando con formas geométricas y orgánicas y teniendo en cuenta 
 los conceptos de simetría, equilibrio y ritmo visual. 
 COMPETENCIAS CLAVE: CAA SIEE 
BL 3.8. Detectar ritmos compositivos en la naturaleza y crear esquemas de 
 movimiento y ritmo ordenando elementos de manera simétrica pero no 
 rígida, siguiendo las pautas de composición rítmica regular (repetición, 
 gradación, radiación, polifonía, ondulación), y reflexionar sobre la importancia de la conservación de las 
estructuras naturales del entorno. 
 COMPETENCIAS CLAVE: CSC SIEE 
 
 
 
Bloque 4: La luz, el claroscuro y la textura. 

BL.4.1. Analizar los cambios de  iluminación en objetos, producciones y espacios del entorno, y su 

capacidad para crear ambientes y expresar valores, emociones y sentimientos. 
COMPETENCIAS CLAVE: CEC CAA,CMCT 

BL.4.2. Representar el volumen de objetos y espacios tridimensionales en soporte bidimensional 

mediante la técnica del claroscuro. 
COMPETENCIAS CLAVE: CMCT CEC 

BL.4.3. Identificar los tipos de iluminación y la valoración tonal producida por las diferencias entre la luz 

natural y artificial. 
COMPETENCIAS CLAVE: CMCT CAA 

BL.4.4. Realizar apuntes de dibujo teniendo en cuenta la luz natural para distinguir la clave tonal alta, 

baja y contrastada al dibujar. 
COMPETENCIAS CLAVE: CMCT CAA 

BL.4.5. Identificar la dirección de la luz en una obra pictórica y realizar ejercicios de claroscuro en obras 

personales teniendo en cuenta el fundido, las sombras propias y arrojadas, y  utilizando la textura visual 

con distintos procedimientos gráfico plásticos (sombreado, rallado y grisalla) para expresar ideas, 

emociones y sentimientos. 
COMPETENCIAS CLAVE: CEC CAA CMTC 

 

Bloque 5: El color. 
 
BL5.1 Distinguir los colores pigmento primario y secundario a partir de la clasificación de los colores 
ordenados en el círculo cromático. 
COMPETENCIAS CLAVE: CEC CMCT 
BL.5.2 Analizar las obras de arte y las imágenes visuales de su entorno para identificar los fundamentos 
teóricos propios del color como elemento configurativo y describir las cualidades expresivas y simbólicas 
que aporta a las obras para expresar valores, emociones y sentimientos. 
COMPETENCIAS CLAVE: CEC CMCT CCLI 
BL.5.3. Identificar en las imágenes visuales y audiovisuales los conceptos de tono, saturación y valor, y 
describir las gamas cromáticas frías y cálidas  y las relaciones cromáticas de los objetos y espacios que 
los conforman. 
COMPETENCIAS CLAVE:  CMCT CEC CAA 
BL.5.4. Elaborar obras personales aplicando el color mediante planos y degradados en la elaboración, 
teniendo en cuenta las técnicas pictóricas y los materiales como por ejemplo el uso de aglutinantes. 
COMPETENCIAS CLAVE: SIEE CAA 
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BL.5.5. Elaborar composiciones personales teniendo en cuenta los conceptos de armonía, contraste, y 
teniendo en cuenta los colores complementarios. 
COMPETENCIAS CLAVE: SIEE CAA 
BL 5.6. Analizar las obras de arte para describir las técnicas y estilos pictóricos en las que el color destaca 
cono cualidad estética (Expresionismo, Fauvismo, Pop-Art), distinguir las escalas de color y reinterpretar 
las obras de manera personal para expresar valores, emociones y sentimientos. 
COMPETENCIAS CLAVE: SIEE CAA 
BL.5.7. Organizar un equipo de trabajo distribuyendo responsabilidades y gestionando recursos para que 
todos sus miembros participen y alcancen las metas comunes, influir positivamente en los demás 
generando implicación en la tarea y utilizar el diálogo igualitario para resolver conflictos y discrepancias 
actuando con responsabilidad  y  sentido ético. 
COMPETENCIAS CLAVE: CSC SIEE CCLI 
 
 
Estándares de aprendizaje evaluables 

 
Bloque 1. El dibujo como herramienta 
1.1. Valora y conoce la importancia del Dibujo Artístico, sus aplicaciones y manifestaciones a través de 

la Historia y en la actualidad con el estudio y observación de obras y artistas significativos. 1.2. 
Selecciona, relaciona y emplea con criterio la terminología específica, tanto de forma oral como 
escrita en puestas en común o pruebas individuales aplicándola a producciones propias o ajenas. 
2.1. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos más idóneos para representar y 
expresarse en relación a los lenguajes gráfico-gráficos adecuándolos al objetivo plástico deseado. 
3.1. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto estado aportando al aula cuando es 
necesario para la elaboración de las actividades.3.2. Muestra una actitud autónoma y responsable, 
respetando el trabajo propio y ajeno. 

 
Bloque 2. Línea y forma 
1.1. Utiliza la línea en la descripción gráfica de objetos expresando volumen, movimiento espacio y 

sensaciones subjetivas. 1.2. Representa formas naturales y artificiales, de forma analítica o 
expresiva, atendiendo a la comprensión de su estructura interna. 2.1. Comprende y representa las 
formas desde distintos puntos de vista. 2.2. Describe gráficamente las formas atendiendo a sus 
proporciones, relacionándolas con formas geométricas simples. 

 
Bloque 3. La composición y sus fundamentos 
1.1. Selecciona los elementos gráficos esenciales para la representación de la realidad observada 

según la función que se persiga (analítica o subjetiva) y su grado de iconicidad. 2.1. Relaciona y 
representa las formas en el plano atendiendo a las leyes visuales asociativas, a las organizaciones 
compositivas, equilibrio y direcciones visuales en composiciones con una finalidad expresiva, 
analítica o descriptiva. 

 
Bloque 4. La luz .El claroscuro y la textura 
1.1. Representa el volumen, el espacio y la textura aplicando diferentes técnicas grafico-plásticas 

mediante valores lumínicos, . 2.1. Conoce el valor expresivo y configurador de la luz, tanto en valores 
acromáticos como cromáticos explicando verbalmente esos valores en obras propias y ajenas. 3.1. 
Observa y utiliza la textura visual con distintos procedimientos gráfico-plásticos, con fines expresivos 
y configuradores, en obras propias y ajenas. 
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Bloque 5. El color 
1.1. Aplica el color siguiendo las dimensiones de este (valor-luminosidad, saturación-intensidad y croma-
tono) en la representación de composiciones y formas naturales y artificiales. 1.2. Demuestra el 
conocimiento con explicaciones orales, escritas y gráficas de los fundamentos teóricos del color en 
composiciones y estudios cromáticos. 1.3. Aplica de manera expresiva el color en la obra plástica 
personal. 1.4. Analiza el uso del color observando las producciones artísticas de referencia en todas sus 
manifestaciones. 1.5. Representa los matices cromáticos, a partir de observación del natural, mediante 
la mezcla de colores primarios. 
La Calificación 
 El sistema educativo como constatación del proceso enseñanza-aprendizaje, exige por parte del 
profesor una calificación numérica del alumno, en base al nivel de asimilación de contenidos y por tanto, 
el desarrollo de las capacidades contempladas en los objetivos. 
 La evaluación de los aprendizajes se realizará de una manera continua. En ella se tendrán en 
cuenta: 
- Las actividades desarrolladas en las unidades didácticas. 
- Pruebas examen. 
- Esfuerzo e interés demostrados. 
La concreción numérica-calificación - en el proceso de evaluación y en esta asignatura, atenderá a los 
siguientes porcentajes: 

Contenidos: 40% 

Procedimientos: 40% 

Actitud: 20% 

En el caso de que un alumno tras, la tercera evaluación haya obtenido una calificación inferior a 5 
puntos, tendrá otra oportunidad de superación de la asignatura en septiembre, con la entrega de 
trabajos prácticos (50% nota de septiembre) y la superación de una prueba práctica (50%). 
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DIBUIX ARTÍSTIC II  
 
 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN  
 
Bloque 1: La forma. Estudio y transformación.  
 
CONTENIDOS 
 
Estudio y transformación de la forma Representación analítica. Representación sintética. 

Principios perceptivos; encuadre, puntos de vista, figura y fondo; perspectiva; concepto de 

apunte, boceto y croquis. Análisis histórico y aplicación práctica. Análisis y comparación de 

diferentes técnicas gráfico-plásticas según el tipo de dibujo que se quiera realizar. Dibujar 

mediante líneas. Manejo de los conceptos de línea de contorno, línea de sombreado, 

entramado de líneas, línea con sombra. Dibujando por mancha. Trabajo con la mancha y el 

claroscuro. Análisis de formas naturales y artificiales. Descripción gráfica de la estructura 

esencial de objetos naturales y artificiales del entorno. Vocabulario y expresiones técnicas 

utilizando con propiedad la terminología específica correspondiente a los contenidos de la 

materia. Reconocimiento e identificación de los diferentes materiales utilizados en los diversos 

estilos de dibujo y análisis de las técnicas con las que fueron ejecutadas las obras. El proyecto: 

tipos y elementos. Planificación de proyectos. Identificación de las fases de un proyecto. 

Programación de tareas. Elaboración de las primeras ideas. 

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  

 

BL1.1. Analizar los recursos de las Tecnologías de la Información y la Comunicación y su 

aportación al desarrollo del lenguaje plástico, visual audiovisual, e identificar los recursos de los 

medios de comunicación de libre acceso como Internet. BL1.2. Colaborar y comunicarse para 

construir un producto o tarea colectiva filtrando y compartiendo información y contenidos 

digitales seleccionando la herramienta de comunicación TIC, servicio de la web social o módulo 

en entornos virtuales de aprendizaje más apropiado; aplicar buenas formas de conducta en la 

comunicación y prevenir, denunciar y proteger a otros del mal uso y malas prácticas en la RED. 

BL1.3. Reconocer la terminología conceptual de la asignatura y del nivel educativo y utilizarla 

correctamente en actividades orales y escritas del ámbito personal, académico, social o 

profesional. BL1.4. Utilizar la línea, la mancha y el claroscuro en imágenes de diferente grado 

de iconicidad, atendiendo la naturaleza de la forma, natural o artificial y desarrollando la 

destreza en el dibujo. BL.1.5. Experimentar con diferentes técnicas gráficas en función del tipo 

de dibujo e interpretar la forma según sus intenciones comunicativas ( ilustrativas, descriptivas, 

ornamentales o subjetivas ). CCLI CD CCLI CSC CD CCLI CAA CAA CAA CCLI. 
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Bloque 2: La expresión de la subjetividad 

 

CONTENIDOS 

 

Realización de composiciones realistas, figurativas y abstractas reflexionando sobre las 

distintas formas de ver. Estudio y reflexión sobre la evolución del dibujo en la Historia del Arte. 

Representación de composiciones inspiradas en el realismo y en otros estilos: cubismo, 

surrealismo, abstracción geométrica... Utilización de los recursos expresivos del dibujo para la 

creación de efectos de luz, tonalidad, cromatismo con diferente significado. Esquemas 

compositivos: simetría, ritmo, equilibrio, tanto en las composiciones propias como en los 

ejemplos mostrados al alumnado. La línea como abstracción de la forma. Línea objetiva. Línea 

sensible y modulada en la representación de formas. Línea continua y discontinua. Creación de 

espacio a través de la línea. Luz, volumen y espacio. El claroscuro. Sombreado y sombreado 

cruzado. Variaciones tonales. La técnica del carboncillo y el lápiz compuesto. Sombra propia y 

sombra proyectada. Dibujo expresivo. Métodos creativos de dibujo. Representación de la 

realidad de forma objetiva y subjetiva. Dibujo conceptual, la percepción de un concepto o idea 

plasmada sobre una superficie visual. Nuevas formas expresivas. Estrategias de planificación, 

organización y gestión de proyectos. Selección de la información técnica y recursos materiales. 

Proceso estructurado de toma de decisiones. Calibrado de oportunidades y riesgos. Estrategias 

de supervisión y resolución de problemas. Evaluación de procesos y resultados. Valoración del 

error como oportunidad. Habilidades de comunicación. 

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 

BL2.1. Identificar en los dibujos y pinturas algunas de las técnicas secas y húmedas aplicadas y 

describir el procedimiento, las herramientas y los materiales utilizados teniendo en cuenta la 

terminología apropiada. BL2.2. Planificar tareas o proyectos, individuales o colectivos, 

describiendo acciones, recursos materiales, plazos y responsabilidades para conseguir los 

objetivos propuestos, adecuar el plan durante su desarrollo considerando diversas alternativas 

para transformar las dificultades en posibilidades, evaluar el proceso y el producto final y 

comunicar de forma creativa los resultados obtenidos con el apoyo de los recursos adecuados. 

BL2.3. Elaborar imágenes que representen objetos y espacios reconocibles utilizando en la 

representación la memoria y retentiva visual y táctil, y describir las funciones plásticas, 

estéticas y expresivas inherentes al mensaje que pretenden transmitir. BL2.4. Producir obras 

propias gráfico-plásticas seleccionando los soportes, y materiales de manera individual o 

colectiva, y utilizar con propiedad las técnicas secas y húmedas, y los recursos tecnológicos y 

digitales más idóneos para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos según el 

mensaje que pretendan transmitir. BL2.5. Identificar las diferentes técnicas de dibujo en obras 

de arte y analizar el procedimiento y los materiales utilizados así como las cualidades gráficas, 

estéticas y expresivas de cada una de ellas. CAA SIEE CAA CD SIEE CECCEC CAA CAA 

SIEE. 
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Bloque 3: Dibujo y perspectiva. 

 

CONTENIDOS 

Observación del espacio como elemento configurador de la forma. La ilusión óptica, el escorzo, 

el traslapo. La perspectiva aérea. Percepción del espacio. La profundidad, los puntos de fuga, 

la perspectiva aérea. Representación del entorno inmediato. Dibujo de exteriores e interiores 

con diferentes representaciones gráficas. 

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 

BL3.1. Identificar en obras de arte el uso de la perspectiva aérea para representar la 

profundidad, analizar la disposición de los objetos en el espacio y construir propuestas 

personales teniendo en cuenta la perspectiva, los materiales y técnicas apropiadas. BL3.2. 

Representar gráficamente con diferentes niveles de iconicidad, las formas, aisladas o en una 

composición del entorno inmediato (interiores y exteriores), y expresar las características 

espaciales, de proporcionalidad, valores lumínicos y cromáticos. SIEE CEC CAA CMCT 

 

Bloque 4: El cuerpo humano como modelo. 

 

CONTENIDOS 

 

Estudio de la anatomía de la figura humana. Conocimiento de la estructura ósea como sistema 

de apoyo de la figura humana. Análisis y representación de la figura humana estática. La figura 

humana estática, proporción y canon. Estudio del cuerpo humano en diferentes bloques y 

posturas. Construcción de la forma corporal. Prácticas de análisis de formas mediante el dibujo 

de estatuas. La figura humana en movimiento. Animación de la figura humana con sensación 

visual de movimiento. 

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 

BL.4.1. Analizar las relaciones de proporcionalidad de la figura humana e identificar las 

relaciones de proporcionalidad entre el conjunto y sus partes, así como su entorno. BL 4.2. 

Reproducir gráficamente la figura humana captando el movimiento y atendiendo a la 

expresividad de cada una de las partes y de manera global teniendo en cuenta los conceptos 

de proporción, dirección, estructura formal y aplicando diferentes técnicas y materiales. BL.4.3. 

Realizar apuntes del natural y bocetos de la figura humana, representándola de manera 

proporcionada en relación al plano experimentando con los cambios de escala y tamaño y 

teniendo en cuenta los recursos gráfico-plásticos para representar el movimiento y expresividad 

de la figura humana. CMCT CAA CEC CMCT CMCT CAA. 

 

 

 

 

 

 



 

 94  

Bloque 5: El dibujo en el proceso creativo. 

 

CONTENIDOS 

 

Análisis y reflexión sobre la evolución del dibujo artístico a lo largo de la historia. Utilización de 

recursos digitales para pasar de un dibujo manual a uno digital: dibujo con tableta gráfica y 

ordenador. Conocimiento de las diferentes técnicas secas y húmedas para la realización obra 

propia siendo capaz de elegir la más adecuada a la finalidad del dibujo. Imaginación y 

creatividad Autoconocimiento. Valoración de fortalezas y debilidades Autoconcepto positivo. 

Proactividad. Autorregulación de emociones, control de la ansiedad e incertidumbre y 

capacidad de automotivación. Resiliencia, capacidad de superación de obstáculos y fracasos. 

Perseverancia, flexibilidad. Proceso estructurado de toma de decisiones. Responsabilidad 

Pensamiento alternativo. Pensamiento causal y consecuencial. Sentido crítico. 

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 

BL5.1. Analizar en obras de arte los elementos configurativos y expresivos del lenguaje visual 

(punto, línea, textura, y color), identificar algunos estilos artísticos, describiendo el proceso de 

creación y analizar los distintos soportes, materiales y técnicas que constituyen la imagen para 

situarlas en el período al que pertenecen. BL5.2. Identificar las herramientas digitales de dibujo 

y aplicar algunos recursos en la creación gráfico-plástica argumentando su uso como otra 

forma de aportar soluciones creativas a los proyectos emprendidos. BL.5.3. Crear o 

reinterpretar obras de arte experimentando con la huella gráfica de los elementos configurativos 

del lenguaje visual (punto, línea, textura y color) de forma personal para expresar ideas, 

valores, emociones y sentimientos según el mensaje que pretendan transmitir. BL.5.4. 

Gestionar de forma eficaz tareas o proyectos, hacer propuestas creativas y confiar en sus 

posibilidades, mostrar energía y entusiasmo durante su desarrollo, tomar decisiones razonadas 

asumiendo riesgos y responsabilizarse de las propias acciones y de sus consecuencias. CAA 

SIEE SIEE CAA CSC CEC CAA CMCT CD CAA. 

 

2.-OBJETIVOS ESPECÍFICOS. 

 

 El desarrollo de esta materia deberá contribuir a que el alumno adquiera las siguientes 

capacidades: 

1.- Conocer y distinguir los elementos conceptuales básicos de las formas, separando o 

abstrayendo su entidad y verificándolas según criterios de función y comparación. 

2.- Utilizar los datos visuales en un sentido integrador y entendiéndolas como partes 

relacionadas del conjunto, así como evidenciando en las imágenes su escala de valores. 

3.- Representar con intención descriptiva-objetiva, de manera no mecánica y con sentido 

analítico, las formas naturales o artificiales del entorno. 

4.- Comprender la realidad formal de los objetos como consecuencia y reflejo de su coherencia 

estructural, latente o explícita. 

5.- Representar una forma según diversas intenciones expresivas, distintas técnicas y realizar 

modificaciones combinatorias divergentes. 
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6.- Comprender la importancia del estudio directo de las formas orgánicas y la riqueza de datos 

que pueden aportar a la reflexión, y que posteriormente podrán ser utilizadas con finalidad 

expresiva. 

7.- Utilizar de forma eficaz los mecanismos de la percepción, relacionados con las imágenes 

plásticas, tanto procedentes del exterior como del interior de los mismos; y desarrollar la 

memoria visual y retentiva. 

8.- Apreciar la riqueza de posibilidades expresivas que contienen potencialmente los  diversos 

procedimientos y técnicas de representación, y también los materiales. Valorar críticamente la 

utilización adecuada a la finalidad buscada, mediante la reflexión sobre los aspectos 

cualitativos particulares que originan en las imágenes la coherencia entre forma, expresión y 

contenido. 

9.- Analizar y valorar las manifestaciones grafico-plásticas que se han realizado a lo largo de la 

historia, utilizando la observación, el estudio y comparación de estas. 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

VOLUM  

 
 
 
CONTINGUTS/CRITERIS DôAVALUACIč I LA SEUA CORRESPONDĈNCIA AMB LES 
COMPENTÈNCIES CLAU 

 
Lôassignatura de Volum sôarticula en 4 blocs tem¨tics. A cadascun dôaquests es 

defineixen els continguts, els criteris dôavaluaci· i les compet¯ncies clau que es desenvolupen a 
cadascun. 
 
 
BLOC 1: TÈCNIQUES I MATERIALS DE CONFIGURACIÓ 
 

CONTINGUTS CRITERIS DôAVALUACIč COMPE.CLAU 

-Percepci· visual de lôespai i BL1.1. Definir el concepte de CMCT 
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de la forma. Diferències entre 
geometria en el 
pla i generació del volum. 
-Construcció de figures 
geomètriques a partir dels 
seus desenrotllaments plans. 
--Deformacions de superfícies 
planes com a introducció de 
latridimensionalitat. 
-Obtenció de formes 
volumètriques a partir del pla 
creant estructures 
obertes i tancades com a 
aproximació al concepte de 
relleu i dôescultura 
exempta. Materials: 
cartolines, cartó ploma, 
tisores, full, i materials 
dôacabat 
final i texturitzat. 
-An¨lisi dôobres escult¸riques 
de la hist¸ria de lôart, tenint en 
compte els 
aspectes més notables de la 
seua configuració 
tridimensional. -Introducció a 
les tècniques escultòriques 
incidint en el coneixement del 
modelatge, tant en relleu com 
exempta, aix² com lôaplicaci· 
del buidatge en escaiola, tant 
a 
nivell pràctic com a teòric, 
estudiant els principis de 
lôescultura i la seua 
evolució històrica. 
-Utilització adequada de les 
expressions tècniques 
corresponent als 
continguts de la matèria, 
fomentant lôestudi i la 
utilització responsable de 
materials i instruments 
escultòrics. 
-Planificació dels projectes, 
des de lôesb·s fins a lôobra 
final, adequant la 
tècnica a la proposta de 
treball. 
-Consolidació de la 
terminologia conceptual 
espec²fica de lô¨rea. 

lôescultura i el volum, identificar els 
materials i tècniques adequats per 
a la seua representació i 
experimentar en propostessenzilles 
el pas de les formes bidimensionals 
a les tridimensionals. 
BL1.2. Reconéixer les principals 
tècniques de realització 
volumètrica, seleccionar les més 
adequades i aplicar-les amb 
destresa i eficàcia a la 
resolució de problemes de 
configuració espacial per a poder 
desenrotllar projectes escultòrics 
de forma ordenada i correcta 
execució. 
BL1.3. Dibuixar els esbossos dôuna 
peça, dissenyar la maqueta i 
construir una peça final 
tridimensional en paper, cartó, 
cartolina tenint en compte 
lôestructura interna, envergadura de 
la peça i aspectes formals 
(geomètrica,orgànica) i seguint el 
procés de manera ordenada i 
correcta execució. 
BL1.4. Analitzar obres dôart de 
diferents èpoques per a poder 
desenrotllar les tècniques 
escultòriques bàsiques i 
reconéixer-hi els conceptes 
volumètrics bàsics (proporció, 
formes positives i negatives, 
concavitat iconvexitat). 
BL1.5. Elaborar una escultura 
seguint en el procés els passos 
necessaris per a la seua completa 
realització a partir dels recursos 
escultòrics. 
BL1.6. Reconéixer la terminologia 
conceptual de lôassignatura i del 
nivell educatiu i utilitzar-la 
correctament en activitats orals i 
escrites de lô¨mbit personal, 
acadèmic, social o professional. 
BL1.7. Analitzar els recursos de les 
tecnologies de la informació i la 
comunicació i la seua aportació al 
desenrotllament del llenguatge 
plàstic,visual audiovisual i 
identificar els recursos dels mitjan 
dels mitjans de comunicació de 

CAA 
CEC 
 
 
CMCT 
SIEE 
CEC 
 
 
 
CMCT 
CAA 
CEC 
 
 
 
 
CMCT 
SIEE 
CEC 
 
 
CMCT 
CAA 
CEC 
 
CCLI 
CAA 
 
 
CD 
CEC 
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-Ferramentes digitals de 
busca i visualització. Busca 
en xarxes socials, blogs, 
wikis, fòrums, pàgines web 
especialitzades, diccionaris i 
enciclopèdies en línia, bases 
de dades especialitzades. 
Valoració dels aspectes 
positius de les TIC per a la 
busca i contrast dôinformaci·. 
Organització de la 
informacióseguint diferents 
criteris. 
-Reconeixement de les 
qualitats emotives i 
expressives dels mitjans 
graficoplàstics, i gaudi en el 
procés de producció artística. 
-Expressi· dôemocions 
bàsiques, idees, accions i 
situacions al realitzar les 
seues obres. Respecte pel 
treball dels altres. 
-Iniciativa i innovació 
-Autoconeixement. Valoració 
de fortaleses i debilitats 
-Autoregulaci· dôemocions, 
control de lôansietat i incertesa 
i capacitat dôautomotivaci·. 
-Resiliència, superar 
obstacles i 
fracassos.Perseverança, 
flexibilitat. 
Pensament alternatiu. Sentit 
crític 

lliure accés com és internet. 
 

 
 
 
 
 
 
BLOC 2: ELEMENTS CONFIGURACIÓ FORMAL I ESPACIAL 
 

CONTINGUTS CRITERIS DôAVALUACIč COMPE.CLAU 

-Estudi constructiu de la forma 
volumètrica i la seua anàlisi basat 
en la perspectiva formal, així com 
el tractament del buit com a 
element expressiu i dôestudi a 
través dels elements estructurals 
de la forma, punt, línia, pla i 
textura. 

BL2.1. Identificar els elements que 
caracteritzen el llenguatge 
tridimensional, manejar el 
vocabulari específic i la terminologia 
adequada i 
utilitzar-lo de manera expressiva i 
argumentant els punts de vista, 
gustos i 

CMCT 
CAA 
CEC 
 
 
 
 
CAA 
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-Elements del llenguatge 
volumètric: pla, relleu textures, 
còncau/convex, 
buit/ple, espai, massa. 
-La forma volumètrica. Volum 
massa i volum virtual. Formes 
obertes,tancades, còncaves, 
convexes, buides, rectilínies, de 
revolució. Deformacióde la forma 
volumètrica. 
-Forma i espai: positiu i negatiu. El 
buit com a element expressiu de la 
forma 
i la seua manipulació. 
-Apreciació dels objectes del món 
quotidià com a organitzacions 
formals de 
caràcter tridimensional. La forma i 
el llenguatge tridimensional. 
-Patrons i pautes de la naturalesa. 
Tipus de formes volumètriques 
adaptades 
al disseny dôobjectes elementals 
dô¼s com¼ com a mitj¨ dôestudi i 
dôan¨lisi. 
-La importància del sentit del 
tacte. Estimaci· de lôexpressivitat 
dels 
materials: les textures. 
-La creaci· i el disseny dôobjectes. 
Lôobjecte: les seues 
característiques i 
funció. El projecte: el seu 
desenrotllament. -Experimentació 
amb la 
il·luminació i la ubicació espacial 
de les peces volumètriques 
elaborades. 
-Busca i elaboraci· dôalternatives 
a la configuració tridimensional 
dôun 
objecte o peça de caràcter 
escultòric, descomponent en 
unitats elementals i 
reorganitzant les dites unitats fins 
a aconseguir composicions 
plàsticament 
expressives, equilibrades i 
originals. 
Plans seriats, estructures lineals, 
capes lineals, línies enllaçades, 
estructures 

preferències de manera crítica. 
BL2.2. Representar una peça 
volumètrica adequant la tècnica a la 
forma 
representada i a la seua finalitat 
(funcional, decorativa o ornamental) 
i seleccionar lôacabat, gamma 
cromàtica i material segons la seua 
finalitat expressiva i comunicativa. 
BL2.3. Identificar els elements del 
llenguatge volumètric i realitzar 
composicions creatives que 
evidencien la comprensió i aplicació 
dels 
fonaments del llenguatge 
tridimensional. 
BL2.4. Compondre peces tenint en 
compte per a la seua realització 
volumètrica la tècnica del relleu i de 
lôescultura exempta, aix² com les 
seues diferències i característiques, 
aplicant lôestudi dels elements 
estructurals al 
desenrotllament del sentit del tacte i 
experimentant amb la il·luminació i 
la 
ubicació de les peces. 
BL2.5. Utilitzar les textures, acabats 
i tractaments cromàtics en 
lôelaboraci· 
de composicions tridimensionals 
simples tenint en compte les 
intencions 
expressives i la qualitat plàstica dels 
materials i avaluar els resultats de 
forma 
crítica. 
BL2.6. Descompondre un objecte o 
peça de caràcter escultòric en 
unitats elementals per a 
reorganitzar els elements formals 
amb noves composicions 
plàsticament expressives, 
equilibrades i originals, establint 
relacions 
coherents i unificades entre idea, 
forma i matèria 
BL2.7. Descriure la relació existent 
entre forma i proporció en les obres 
escultòriques, relacionar-la amb els 
cànons de proporció de les 
diferentscultures i períodes artístics 

CEC 
CMCT 
 
 
 
 
SIEE 
CEC 
 
 
CAA 
CMCT 
 
 
 
 
 
SIEE 
CEC 
 
 
 
 
 
 
CMCT 
CAA 
CEC 
 
 
 
 
CMCT 
CAA 
CEC 
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polièdriques, prismes i cilindres. 
 

i analitzar les diferències 
compositives entre les 
realitzacions volumètriques en relleu 
i les exemptes. 

 
 
 
 
 
 
 
 
BLOC 3: ANÀLISI DE LA REPRESENTACIÓ 3D 
 

CONTINGUTS CRITERIS DôAVALUACIč COMPE.CLAU 

 
-Construcció de formes 
tridimensionals. 
-Relleu de llosetes per impressió 
de 
textures, conceptes de baix relleu, 
mig relleu, alt relleu, addició i 
sostracció de material. 
-Formes 
geomètriques/orgàniques, 
obertes/tancades, 
còncaves/convexes, 
plenes/buides, de revolució. 
-Forma i espai: positiu i negatiu. El 
buit com a element expressiu de la 
forma. 
-Formes exemptes creades amb 
estructura buida (construcció 
dôarmadura 
amb fusta i fil dôaram) aix² com a 
partir de volums realitzats amb 
planxes de 
fang i estructures cilíndriques o 
prism¨tiques amb lôobjectiu de 
crear formes orgàniques 
recognoscibles. 
-Coneixement teòric de les 
tècniques escultòriques: 
modelatge (tipus dôargila, 
formes sòlides, buides, 
construcció de carcassa, altres 
materials), talla (directa o 
reproductiva, en pedra o en fusta, 
altres materials), buidatge (tipus 
de motles, oberts, amb eixida, 
sense eixida, perduts, 
desemmotlat, altres materials per 

 
BL3.1. Explorar les formes 
tridimensionals, i utilitzar-les de 
manera creativa 
en una pe­a escult¸rica dô²ndole 
decorativa i funcional. 
BL3.2. Analitzar des del punt de 
vista formal objectes presents en la 
vida 
quotidiana, identificant i apreciant 
els aspectes més notables de la 
seua 
configuració i la relació que 
sôestablix entre la seua forma i la 
seua 
estructura. 
BL3.3. Representar formes 
tridimensionals tenint en compte el 
procés 
dôabstracci· (geometritzaci· i 
esquematització) i analitzar les 
relacions que 
sôestablixen entre la realitat i la 
representació tridimensional 
elaborades a 
partir dôestes. 
BL3.4. Construir formes 
tridimensionals de manera 
expressiva utilitzant la 
tècnica escultòrica més idònia a la 
finalitat desitjada, tenint en compte 
les 
característiques pròpies dels 
materials i la tècnica i avaluar els 
resultats 
argumentant de forma crítica els 
seus punts de vista. 

 
CAA 
CEC 
 
 
CMCT 
CAA 
 
 
 
 
 
CAA 
CEC 
 
 
 
 
 
 
SIEE 
CEC 
 
 
 
 
 
CAA 
CSC 
CEC 
 
 
 
CEC 
CSC 
CAA 
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a motles), tractament de metalls 
(en fred i en calent, 
deformació, separació, per parts i 
forja), fosa (a la cera perduda, a 
lôarena, 
galvanoplàstia, pàtines), tècnica 
de la terracota i fonaments de la 
ceràmica 
(conceptes de bescuitat, vitrificat, 
tècniques de pintura sota coberta i 
sobrecoberta). 
-Utilització de la tècnica additiva 
del modelatge, tant en relleu com 
exempta, 
aix² com lôaplicaci· del buidatge en 
escaiola en funció del significat i 
els aspectes comunicatius de 
cada obra, reflexionant sobre el 
grau dôiconicitat 
aplicat. 
-Creació de formes tridimensionals 
aplicant la sostracció de material 
pròpia com ara blocs de poliestiré 
expandit o dôescaiola, que faciliten 
a lôalumnat entendre la 
configuració tridimensional del 
volum. 
Apreciació, valoració i gaudi del 
patrimoni artístic i cultural de la 
Comunitat Valenciana i de lôEstat 
espanyol, així com contribució a la 
seua defensa, conservació i 
desenrotllament. 

BL3.5. Analitzar les formes 
bidimensionals i tridimensionals de 
lôentorn 
quotidià i descriure els aspectes 
formals, estructurals, estètics i 
expressius 
que les caracteritzen. 
BL3.6. Reconéixer el patrimoni 
artístic i cultural de la Comunitat 
Valenciana 
i de lôEstat espanyol com un mitjà 
de comunicació i gaudi individual i 
col·lectiu, i contribuir a la seua 
defensa i conservació a través de la 
divulgaci· dôobres dôart i mitjans 
audiovisuals que formen part del dit 
patrimoni, expressant els seus 
coneixements de forma crítica. 

 
 
 
BLOC 4: EL VOLUM EN EL PROCÉS DE DISSENY 
 

CONTINGUTS CRITERIS DôAVALUACIč COMPE.CLAU 

-Estudis i professions vinculats 
amb els coneixements de lô¨rea. 
-Autoconeixement dôaptituds i 
interessos. 
-Procés estructurat de presa de 
decisions 
-Principis del disseny i projecció 
dôelements tridimensionals, 
disseny modular, repetició i 
gradació, variacions posicionals. 
-Anàlisi dels aspectes materials, 
tècnics i constructius dels 
productes de disseny 

BL4.1. Buscar i seleccionar 
informació sobre els entorns 
laborals, 
professions i estudis vinculats amb 
els coneixements del nivell 
educatiu; 
analitzar els coneixements, 
habilitats i competències 
necessàries per al seu 
desenrotllament i comparar-les amb 
les seues pròpies aptituds i 
interessos per a generar 
alternatives davant de la presa de 

CMCT 
CAA 
CEC 
 
 
 
 
 
 
 
CMCT 
SIEE 
CEC 
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tridimensional. 
-Proc®s dôan¨lisi i s²ntesi com a 
metodologia de treball per a 
generar formes 
tridimensionals. 
Creació i disseny de peces 
escultòriques senzilles en funció 
del tipus de producte proposat. 
-Elaboració i disseny dôobjectes 
funcionals, seguint un procés de 
desenrotllament dôesbossos, 
maquetes o models de prova que 
permeten visualitzar la 
tridimensionalitat dôun projecte de 
disseny objectual. 
-Pensament mitjans-fi 
Estratègies de planificació, 
organització i gestió. 
-Selecció de la informació tècnica i 
recursos materials. 
--Estratègies de supervisió i 
resolució de problemes. 
--Avaluació de processos i 
resultats. 
Valoraci· de lôerror com a 
oportunitat. 
Habilitats de 
comunicacióPensament mitjans-fi/ 
Pensament alternatiu 
-Estratègies de planificació, 
organització i gestió de projectes. 
Selecció de la 
informació tècnica i recursos 
materials. 
Procés estructurat de presa de 
decisions. Calibratge 
dôoportunitats i riscos. 
Estratègies de supervisió i 
resolució de problemes. 
Avaluació de processos i resultats. 
Valoraci· de lôerror com a 
oportunitat. 

decisions vocacional. 
BL4.2. Analitzar la metodologia 
general de projecció, identificant i 
relacionant els elements que 
intervenen en la configuració formal 
dels objectes i en la seua 
funcionalitat per a resoldre 
problemes de configuració 
espacial dôobjectes tridimensionals 
de forma creativa, lògica, racional i, 
adequant els materials a la seua 
funció estètica i pràctica 
BL4.3. Planificar el procés de 
realitzaci· dôun projecte des dels 
primers esbossos fins a lôobra final, 
entenent el procés projectual, tant 
individualcom en grup, col·laborant 
en la realització de projectes 
plàstics en equip, 
valorant la cooperació com una font 
de riquesa en la creació artística. 
BL4.4. Superar estereotips i 
convencionalismes en la 
representacions visuals i plàstiques, 
evitant qualsevol forma de 
discriminació (raça, sexe, cultura) i 
identificar les influències que 
exercixen valors artístics propis 
dôaltres 
cultures respectant les seues 
formes dôexpressi·. 
BL4.5. Cuidar de lôentorn de treball i 
del medi ambient utilitzant de forma 
responsable els recursos i reciclar 
materials per a lôelaboraci· de 
representacions visuals i plàstiques, 
personals i col·lectives 

 
 
 
 
 
 
SIEE 
CAA 
 
 
 
 
SIEE 
CSC 
CEC 
 
 
 
 
 
CMCT 
CSC 

 
 
 
 
AVALUACIÓ 
 
Al BOE, la LOMQUE assenyala els seg¿ents est¨ndars dôaprenentage per a lôassignatura de 
Volum.  Suposem doncs, que aquests estàndards recullen els que serien els objectius 
específics ïdonat que no apareixen a la Llei- i  que llavors es plantegen com a futuribles 
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resultats desitjables al finalitzar el proc®s dôaprenentatge  i per tant han de ser considerats 
tamb® a lôavaluació. 
 

BLOC  ESTêNDARDS DôAPRENENTATGE 

1-TÈCNIQUES I MATERIALS DE 
CONFIGURACIÓ 

1.1. Identifica, almacena, conserva y prepara en 
condiciones óptimas de utilización, los materiales 
propios de su actividad. 
 1.2. Conoce, mantiene y utiliza las herramientas y la 
maquinaria específicos del taller de Volumen en 
condiciones de seguridad e higiene. 1.3. Estima 
consumos y calcula volúmenes para optimizar el 
material necesario para la realización de cada pieza 
. 1.4. Planifica y organiza las diferentes fases de 
realización de una volumétrica en función de la 
técnica seleccionada. 2.1. Desarrolla las técnicas 
básicas de configuración tridimensional con solvencia 
y en condiciones de higiene y seguridad. 
 2.2. Valora y utiliza de forma creativa, y acorde con 
las intenciones plásticas, las posibilidades técnicas y 
expresivas de los diversos materiales, acabados y 
tratamientos cromáticos. 
 2.3. Explica, utilizando con propiedad la terminología 
específica, las características de los diferentes 
métodos y técnicas del volumen y su relación con los 
materiales utilizados. 
 3.1. Desarrolla las técnicas básicas de reproducción 
escultórica con solvencia y en condiciones de higiene 
y seguridad 

2-ELEMENTS DE CONFIGURACIÓ 
FORMAL I ESPACIAL 

1.1. Identifica los principales elementos del lenguaje 
visual presentes en producciones tridimensionales ya 
sean estas escultóricas u objetos del entorno 
cotidiano. 

 2.1. Analiza los elementos formales y estructurales 
de objetos escultóricos sencillos y los reproduce 
fielmente seleccionando la técnica y el material más 
adecuados.  

3.1. Realiza composiciones tridimensionales, 
seleccionando y utilizando equilibradamente los 
principales elementos del lenguaje tridimensional. 
3.2. Modifica los aspectos comunicativos de una 
pieza tridimensional, reelaborándola con diferentes 
técnicas, materiales, formatos y acabados. 

 3.3. Experimenta con la iluminación y la ubicación 
espacial de diferentes piezas volumétricas y valora 
de manera argumentada la influencia que ejercen 
sobre la percepción de la misma. 

 3.4. Idea y elabora alternativas compositivas a la 
configuración tridimensional de un objeto o de una 
pieza de carácter escultórico, para dotarla de 
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diferentes significados. 

 3.5. Aplica las leyes de composición creando 
esquemas de movimientos y ritmos, empleando las 
técnicas y materiales con precisión. 

 4.1. Descompone un objeto o pieza de carácter 
escultórico en unidades elementales y las reorganiza 
elaborando nuevas composiciones plásticamente 
expresivas, equilibradas y originales 5.1. Analiza y 
lee imágenes de diferentes obras de escultóricas, 
identificando los principales elementos compositivos 
y diferenciando los aspectos decorativos de los 
estructurales.  

 

3-ANÀLISI DE LA REPRESENTACIÓ 
3D 

1.1. Describe, utilizando con propiedad la 
terminología propia de la asignatura, los aspectos 
más notables de la configuración tridimensional de 
objetos de uso cotidiano y la relación que se 
establece entre su forma y su función. 
 2.1. Analiza los elementos formales, funcionales y 
estructurales de piezas tridimensionales sencillas y 
las reproduce fielmente utilizando la técnica más 
adecuada. 
 2.2. Identifica el grado de iconicidad de diferentes 
representaciones volumétricas y lo relaciona con sus 
funciones comunicativas.  
3.1. Genera elementos volumétricos, prescindiendo 
de los aspectos accidentales y plasmando sus 
características estructurales básicas. 
 3.2. Idea y elabora diferentes alternativas a la 
representación de un objeto o de una pieza 
escultórica sencilla, que evidencien la comprensión 
de los distintos grados de iconicidad de las 
representaciones tridimensionales. 
 4.1. Utiliza los medios expresivos, las técnicas y los 
materiales en función del significado y los aspectos 
comunicativos de cada obra. 
 5.1. Emite juicios de valor argumentados respecto a 
la producción tridimensional propia y ajena en base a 
sus conocimientos sobre la materia, entorno, su 
gusto personal y sensibilidad 

4-EL VOLUM EN EL PROCÉS DE 
DISSENY 

1.1. Desarrolla proyectos escultóricos sencillos en 
función de condicionantes y requerimientos 
específicos previamente determinados utilizando la 
metodología general de proyectación. 

 1.2. Determina las características técnicas según el 
tipo de producto y sus intenciones expresivas 
funcionales y comunicativas. 

 1.3. Recopila y analiza información relacionada con 
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los distintos aspectos del proyecto a desarrollar, para 
realizar propuestas creativas y realizables ante un 
problema de configuración tridimensional aportando 
soluciones diversas y creativas ante un problema de 
diseño tridimensional, potenciando el desarrollo del 
pensamiento divergente. 

 1.4. Planifica el proceso de realización desde la 
primera fase de ideación hasta la elaboración de la 
obra final.  

1.5. Dibuja o interpreta la información gráfica, 
teniendo en cuenta las características y parámetros 
técnicos y estéticos del producto para su posterior 
desarrollo. 

 1.6. Desarrolla bocetos, maquetas o modelos de 
prueba para visualizar la pieza tridimensional y 
valorar la viabilidad de su ejecución.  

1.7. Realiza la pieza definitiva y presenta el proyecto 
básico incorporando la información gráfica y técnica. 

 1.8. Expone y presenta con corrección los proyectos 
y argumentándolos y defendiéndolos en base a sus 
aspectos formales, funcionales, estéticos y 
comunicativos. 

 2.1. Planifica el trabajo, se coordina, participa 
activamente y respeta y valora las realizaciones del 
resto de los integrantes del grupo en un trabajo de 
equipo.  
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FONAMENTS DEL DISSENY  
 

OBJETIVOS MÍNIMOS 
 
El desarrollo de esta materia contribuirá a que las alumnas y los alumnos adquieran las siguientes 
capacidades: 
 
1. Plantear y resolver propuestas elementales de diseño en las que los aspectos funcionales estén bien 
definidos. 
2. Valorar y utilizar los aspectos estéticos en el diseño como un componente comunicativo subordinado 
a la finalidad principal del producto. 
3. Elegir los medios de expresión y de representación más adecuados para cada propuesta, utilizando los 
procedimientos y técnicas con un nivel suficiente de destreza. 
4. Comprender el papel que el diseño tiene en la cultura contemporánea como referente de las 
corrientes estéticas más relevantes y valorar la aportación que supone el desarrollo del diseño para la 
economía e independencia creativa de cada país . 
5. Adquirir hábitos racionales de trabajo e investigación, utilizándolos de forma creativa y esforzándose 
por superar los resultados de sus trabajos de forma constante. 
 
6. Reconocer y aceptar el papel que en el diseño integrado puede corresponder a cada una de las 
variables, funcionales y estéticas, que lo componen. 
7. Apreciar la importancia que tiene para la actividad del diseño el trabajo en equipo, valorando y 
respetando el trabajo de los demás y cooperando de forma activa en la realización de trabajos en grupo. 
8. Iniciarse en la realización de modelos y prototipos estableciendo el vínculo entre la representación 
abstracta de la idea y su realidad espacial. 
 
 
 
 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
 
CRITERIOS: 
1. Explicar los elementos gráficos que son fundamentales en el diseño bidimensional (punto, línea, 
plano,color y textura). caracterizando las propiedades semánticas de los mismos y su valor sintáctico en 
el conjunto. 
Con este criterio se intenta evaluar si se manejan los elementos formales básicos de la expresión 
plástica con evidente función comunicativa, diferenciando el alcance de cada una de las opciones que 
puedan presentarse en trabajos sencillos. tanto en el campo del diseño bidimensional como 
tridimensional. Debe considerarse que los elementos gráficos básicos tienen que suponerse 
enriquecidos por todos los medios de producción y reproducción gráfica.. tanto los clásicos como los 
más recientes. la fotografía. la fotocopia y los medios informáticos. 
 
2. Emplear el color con un sentido funcional intentando establecer sensaciones o niveles de 
comunicación claramente definidos particularmente en el campo de la simbologia y de la señaletica. 
El uso de este criterio permite valorar el nivel alcanzado en la comprensión de la posibilidades 
semióticas del color en el campo de la normalización, ya codificado, y en el de las señales o indicadores 
visuales, que, aunque no suelen estar normalizados, sí se prestan a establecer ciertos códigos de 
carácter general. 
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3. Determinar las principales familias tipográficas. estableciendo, las ventajas e inconvenientes desde el 
punto de vista de la comunicación y aplicándolas en ejemplos muy concretos del diseño gráfico (prensa. 
revistas. libros. folletos y carteles). 
Con este criterio se pretende evaluar el nivel de conocimientos y las actitudes desarrollados para el uso 
de la tipografía como elemento característico y expresivo de primer orden. dentro del diseño gráfico. No 
se trata de conocer todos los elementos que configuran y diferencian cada tipo, ni todas las variables 
que las principales familias originan, sino tener claros conceptos como -«cuerpo», «remate», 
-«alineación»-, etc.. así como la adecuación de la morfología tipográfica y su sintaxis a las intenciones 
comunicativas y/o expresivas. Por otro lado, podrá valorarse la utilización de la rotulación caligráfica. la 
tipografía impresa o por medio de transferibles. pero manipulada de forma creativa y de acuerdo con las 
necesidades expresivas de los alumnos. 
 
4. Aplicar, en actividades propias del diseño de objetos. los recursos fundamentales para sugerir la 
tridimensionalidad, tales como el claroscuro y la perspectiva. valorando las ventajas e inconvenicntes, 
que la imitación de la tercera dimensión tiene frente al plano. e integrando dichos recursos en proyectos 
concretos. 
La propuesta de este criterio se hace para la evaluación de los conocimientos sobre perspectiva 
axonométrica y cónica. y sobre destrezas de sombreado que han adquirido los estudiantes. Esto no 
quiere decir que se deba exigir el exacto cumplimiento de las leyes de la perspectiva y del claoruscuro. 
sino la consecución de un acertado efecto de relieve, lo cual, a veces, requiere una deliberada 
transgresión de esas leyes. 
 
5. Describir mediante el sistema diédrico, axonométrico y/o la perspectiva cónica, objetos o interiores 
arquitectónicos que no ofrezcan especial dificultad. relacionando las distintas descripciones y 
obteniendo conclusiones sobre las posibilidades de cada uno de los sistemas citados. 
Con este criterio se alcanza a determinar. no sólo el nivel logrado por cada alumno en cuanto al 
conocimiento teórico. sino. lo que es más importante, el acertado uso de dichos sistemas de 
representación para cada circunstancia. es decir. la capacidad de identificar y utilizar ,el sistema o 
sistemas necesarios, suficientes y adecuados en cada caso. 
 
6. Diseñar redes (poligonales en el plano y poliédricas en el espacio). mediante perspectivas o maquetas 
a partir de un elemento modular para. con él y mediante repetición, constituir una forma real o 
perteneciente al diseño experimental. 
Este criterio se propone para juzgar el nivel de comprensión espacial alcanzado. así como la capacidad 
para manipular los fundamentos de la geometría plana y de la geometría descriptiva. que son 
imprescindibles en la acción de diseñar. Se trata de valorar la capacidad de utilizar, de forma creativa, 
las manipulaciones o transformaciones que con las formas pudieran hacerse, tales como giros. 
traslaciones y simetrías. 
 
7. Realizar maquetas de espacios habitables (lo que es propio del interiorismo) preferentemente de 
temas sencillos, considerando el espacio habitable como un espacio en negativo que ha de tener una 
concepción especial en la que la luz,,el color y los circuitos de tránsito han de ser los condicionantes 
principales para el diseño. 
Con este criterio se intenta medir también la capacidad de percibir el espacio pero, en este caso, se 
trata de un espacio distinto, ya que es el interior, el hueco, es decir, el verdadero espacio arquitectónico, 
lo que es objeto de atención. Este espacio, en lo que tiene de habitable. deberá distribuirse 
funcionalmente según las necesidades que del mismo vayan a exigirse, siendo este aspecto funcional el 
que deberá primar sobre otros, como la pura estética o la mera buena presentación del proyecto. 
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8. Aplicar un método de trabajo, con carácter general, que pueda ser válido para cualquier actividad de 
realización de proyectos dentro del campo del diseño, explicando la validez y la oportunidad de cada 
una de las fases ante una propuesta concreta. 
Este criterio permite evaluar la capacidad adquirida para la comprensión de todo el proceso de diseño. 
que va desde la concepción de una idea o detección de una necesidad hasta que el producto está en 
manos del usuario, pasando por la fabricación y distribución. Con este criterio se puede valorar además 
en qué medida se comprende la presencia e incidencia del diseño en la elaboración o producción de 
objetos. 
 
9. Aplicar con claridad los fundamentos, así como las características diferenciales de las principales 
técnicas gráficas que son pertinentes para la realización del diseño, particularmente las referidas al color 
y a los medios transferibles, utilizándolos en ejercicios concretos de diseño gráfico (diseño de carteles, 
folletos y señales). 
 
 
Para la calificación que las administraciones educativas exigen de cada alumno tanto a la finalización de 
cada una de las evaluaciones, como la nota final de la asignatura, el profesor se basará en los siguientes 
elementos: 
 
 -actividades prácticas y teóricas realizadas 
 -examenes tipo selectividad 
 -esfuerzo e interés demostrados 
 

¶ De lo anterior se extraerá la calificación correspondiente a la asimilación de contenidos 
conceptuales,procedimentales y actitudinales en los porcentajes siguientes: 

¶ Conceptos 40% // Procedimientos 40% // Actitud 20% 
 
  

Para aquellos alumnos que no superen la asignatura en Junio, el profesor determinará la repetición 
de ejercicios que estime oportunos para preparar la prueba de recuperación de Julio. Ésta se realizará 
en la fecha y hora/s determinadas por el Centro y constará de la resolución de un examen “tipo 
selectividad”(50% de la nota final) y de la entrega de los proyectos no superados o no entregados con 
anterioridad (50%). IMPORTANTE: ES INDISPENSABLE PARA SUPERAR LA ASIGNATURA LA ENTREGA DE 
ESTOS PROYECTOS. 
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 ¢:/bLv¦9{ 5Ω9·tw9{{Lj Dw"CICA  
 
OBJETIVOS 
 
Esta asignatura debe suponer la iniciación en el conocimiento de materiales que tradicionalmente se 
han usado a través de la historia del arte. 
Los componentes básicos de aquellos materiales que van a utilizar, y como la variación de sus 
proporciones y composición pueden alterar el resultado de la obra. 
Conocer los aglutinantes disolventes pigmentos, y su interacción con los diversos soportes. 
Introducirnos en el mundo de nuevos materiales productos de la investigación y de la técnica. 
Además informar de la utilización adecuada de todos ellos en función de su toxicidad o peligrosidad de 
inhalación o contacto. 
También informar del uso correcto de todos ellos en torno a la compatibilidad y durabilidad de todas las 
obras que el alumno va creando así como su adecuado almacenamiento y conservación 
El desarrollo de esta materia contribuirá a que las alumnas y los alumnos adquieran las siguientes 
capacidades: 
1. Conocer los materiales y las técnicas de expresión gráfico-plásticas, analizando sus fundamentos y el 
comportamiento de los materiales en sus respectivos soportes. 
2. Conocer y diferenciar los recursos expresivos y comunicativos que proporcionan las diversas técnicas. 
3. Identificar unas técnicas determinadas, relacionándolas con unos estilos situados en un momento o 
en una cultura determinada. 
4. Manejar los materiales oportunos en el proceso de elaboración de una obra, experimentando 
distintas posibilidades y combinaciones. 
5, Desarrollar la capacidad creativa y de expresión formal y plástica. seleccionando los procedimientos 
más adecuados a su representación, 
6. Analizar una obra de arte, observando características Y diferencias inferidas de las técnicas y modos 
de expresión empleados. 
7, Interesarse por los nuevos medios de expresión y los valores plásticos en las tecnologías, disfrutando 
con su utilización y valorando sus posibilidades con vistas al futuro. 
8. Valorar el proceso creativo como un medio de expresión personal y social, actuando de acuerdo con 
las posibilidades de interrelación que aporta el trabajo en equipo. 
9. Sensibilizarse ante el hecho estético en la cultura. apreciando y respetando el valor de las técnicas 
tradicionales y el sentido de nuevas técnicas en las diferentes tendencias y manifestaciones artísticas. 
10. Analizar las posibilidades descriptivas del color en el campo de la representación bidimensional. 
 
 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
 
1. Utilizar las técnicas y materiales específicos que habitualmente se emplean en la comunicación 
artística y visual, analizando su composición y observando su comportamiento sobre un soporte 
bidimensional. 
Este criterio permitirá comprobar si los estudiantes conocen los medios y recursos básicos de que 
pueden disponer para expresarse artística y adecuadamente sobre una superficie plana. 
Mediante este criterio se evaluará el estudio analítico de los materiales gráficos, plásticos y visuales más 
comunes, los pigmentos y aglutinantes, sus modos de adaptarse a los distintos soportes y también la 
naturaleza y cualidades de éstos. 
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2. Aplicar un tipo de técnica específica a la resolución gráfico-plástica de un tema concreto, 
seleccionando los materiales oportunos. 
Mediante este criterio se evaluará el empleo de los conocimiento.% teóricos y técnicos adquiridos en la 
práctica artística,'Ia adecuación de los materiales a la intención expresiva, y la destreza en la utilización 
de procedimientos, formas, color, formatos y tamaños. así como de distintos materiales en una misma 
obra. 
3. Situar unas técnicas concretas en un contexto histórico, identificando materiales y procesos con 
estilos y épocas y explicando su evolución e influencias, 
Se evaluará el conocimiento sobre el tipo de material y procedimientos empleados en una obra, dentro 
de unas coordenadas espaciotemporales, las posibles motivaciones de su génesis, su repercusión en 
otros ámbitos y en el propio, aplicando un análisis objetivo e infiriendo a qué cultura o sociedad 
concreta corresponde dicha técnica y comprobando en qué otras culturas o momentos históricos se 
manifiesta a su vez. 
4. Manejar diferentes materiales en la ejecución de un dibujo, pintura, obra gráfica o de diseño, 
experimentando distintos resultados plásticos y visuales. 
Mediante este criterio se evaluará la capacidad de análisis, experimentación e investigación frente a una 
gama de recursos adquiridos como medios de expresión ante un trabajo concreto, original o sugerido. 
También se evaluará la selección de¡ material conveniente, resolviendo los posibles problemas 
derivados de su comportamiento y su manipulación. 
5. Planificar un proyecto visual artístico, indicando desde los materiales y procedimientos hasta su 
finalidad y organizando las fases en su realización. 
Con este criterio se evaluará la capacidad para prever lo que se necesita para desarrollar un proyecto 
gráfico-plástico y llevarlo a buen término, anticipando datos sobre el tipo de material necesario y su 
utilización, con arreglo a una intención creativa, demostrando destreza para aplicar los conocimientos 
adquiridos a unos fines determinados. 
 
6. Construir y organizar su propio banco de datos a base de imágenes y materiales específicos, 
manipulando formas y procedimientos en función de unos resultados expresivos concretos. 
Los estudiantes deberán saber cómo, llevar a cabo un proyecto artístico, con un mínimo criterio 
selectivo, acerca de la procedencia y aplicaciones de sus imágenes, tratando de combinarlas con una 
cierta estética y estilo, revelando en su manejo los conocimientos que posee sobre éstas. 
7. Integrar en un mismo proceso diversos lenguajes visuales (gráficos, plásticos y visuales), utilizando las 
posibilidades de cooperación, y trabajo en equipo que ello supone. 
Se evaluará con este criterio la capacidad de relacionar técnicas y lenguajes visuales (esquemas, dibujos, 
fotografías. diseños gráficos, pinturas, etc.) sintetizados en un montaje con una finalidad y en el cual 
puedan colaborar distintas personas de un equipo, especializándose cada una de ellas en un cometido, a 
fin de conseguir el máximo rendimiento en el trabajo. 
8. Comparar las técnicas, reconociendo los modos de hacer tradicionales junto a los actuales, como vías 
expresivas de¡ arte y la comunicación. 
    Se tratará de evaluar con este criterio la asimilación que han realizado los alumnos acerca de¡ sentido 
de las manifestaciones artísticas, según el procedimiento y el material con que han sido tratadas a lo 
largo de la historia y en ¡a actualidad. 
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8 . ACTIVITATS EXTRAESCOLARS          
 

 Las activitats culturals i extraescolars previstes per al present curs han estat programades 
atenent a interesos diversos; per un costat estan les eixides o viatges l’orientació dels quals és sempre 
formativa i per altre costat dirigides a la participació en l’organització i direcció d’activitats educatives de 
caràcter cojuntural: Setmana Cultural, exposicions, concursos, etc, contemplats o no en la programació 
General Anual. 

En la majoria dels casos la data està subjecta a la nova programació dels museus , com és el cas 
del IVAM , MUVIM , BANCAIXA i les galeries d’art contemporani, per tant poden sofrir canvis depenent 
dels tallers didàctics programats pels museus. Si són els de Xàtiva, ens adaptem sense problemes. 

Calendari d’ Activitats: 
 

1er Trimestre:  
Octubre : Exposició a” La NAU”. (Seu de l’Universitat de Valencia) Col.laboració dels alumnes de 

l’artistic amb el Projecte 2ond ROUND.  
Visita a la Fundació Bancaixa; “Equip Crònica” i Pinazo 
 
Novembre: Visita a la facultad de BBAA d’Altea.  
Decembre: Visites guiades a diverses exposicions locals. 
 
- Visita al museu de Belles Arts, Castell de Xàtiva per als alumnes de batxillerat d’arts. 
 

2º Trimestre: 
 Gener: Visita al Campus escultòric de la Politècnica. 
 Creació de la 2na Edició d’un Còmic fet per alumnes de 1er de Batx. Artístic. 

Febrer: Visita Universitat Politècnica de Gandia. Grado Comunicació Audiovisual. Amb alumnes 
de 1er i 2on de Batx. 
Visita a les Fires d’art ARCO i FLECHA a Madrid. 
 Març:  Col·laboració amb la creació de murals al casc antic de Xàtiva. L’IES al carrer, col·laborant 
amb l’ajuntament. 
Visites guiades per a escolars dels centres de la localitat. 
 

Durant la setmana cultural hi ha programada una xerrada-taller per als alumnes del batxillerat artístic.  
Realitzarem el “Taller del Tremp” i altres que considerem adients arribats el moment. 

 
3er Trimestre: 
  Maig: Festival de curts. 
 Col.laboració amb la Fireta Solidaria. 
 
Commenta a mes a mes que: 
- Depenent de l’Agenda cultural fer ús a discreció. 

- Es realitzaran exposicions dels treballs de l'alumnat al llarg del curs i  en els dies d'activitats culturals. 

- Al llarg del curs intentarem concertar  visites al nostre centre amb antics alumnes del batxillerat per a 
orientar als alumnes cap a estudis posteriors. 
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- S’elaboraran nous i diferents materials audiovisuals per a exposar en diferents moments oportuns com 
és en el Festival de curts. 

- Els alumnes aportaran material gràfic per a la confecció del recent creat blog del departament i, per a 
la revista del centre, amb la que col·laborem activament. 

- Els alumnes del Taller Artístic de Segon Batx participaran a la ¢ǊƻōŀŘŀ ŘΩŜǎŎƻƭŜǎ Ŝƴ ±ŀƭŜƴŎƛŁ realitzant 
planxes de linòli per a la seua estampació en els tallers de dita Trobada i atenent als participants. 

 
 
 

SIGNAT: 
 
 
 
 
 

ERNEST GARCÍA LLEDÓ 
 
 

                                                                                                     XÀTIVA, 10 5Ω h/¢¦.w9 DE 2016 


