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OBJECTIUS

Esta area té com a objectiu potenciar dos nivells interrelacionats de

comunicacio: saber veure per a comprendre i saber fer per a expressar-se.

Saber veure per a comprendre Iimplica | a ne
suposa ser capa- dobéaval uar pbasantissménamamac i - %
comprensié estética que permeta arribar a conclusions personals; adquirir

estos coneixements suposa crear mecanismes analitics que servisquen de filtre

a tot allo que abans era assimilat de manera irreflexiva i inconscient. En un

segon nivell, permetra afavorir la seua sensibilitat estética i gaudir de tot allo

gue | i of ereix | 6entorn visual i pl "stic.
Saberferperaexpressar-s e necessita del saber anterior
desenvolupe una actitud do6 Handesgracapacos produ
de fer representacions objectives i subj ec



imprescindibles, tant conceptuals com procedimentals, que els permeten
expressar-se i desenrotllar el propi potencial creatiu.

AVALUACIO

L6aval uéa cun -element que ens permet regular el dit procés
débaprenentatge, pergu ens servei x per a
l 6al umnat [ prendre decisions quant a | es
segons | es caracter2stiques @mdd, cludavasl Wac
per compet ncies, ens ajuda a saber fins
déaplicar el seu conei xement a situacions s
Una avaluaci continuada i formativa exige
llarg del procéseduc at i u per a permetre | 6arreplega -
posterior Ys avaluador En el dit proc®s,
ens permeten quantificar el grau doéadqui si c
Utilitzarem di f er aloacié@ adéguatstafs uconeixements id 6 a v
processos que vulguem avaluar.

Finalment, cada alumne i alumna posseeix una serie de peculiaritats que el

diferencia de la resta dels companys, per tant no tots ells aprendran al mateix

ritme, ni tindran els mateixos coneixements, motivacions o interessos. Cal
detectar el ni vel | de compet ncies inicial
doaprenentatge. Les mesures doatenci a | @
orientades a respondre a necessitats educatives concretes i a la consecucio de

|l es compet ncies b"siques i el s objectius ¢
BLOC 0. Elements transversals.

Continguts /| NAGSNRA RQIl @I f |CC

Estratégies de comprensio oral: activacié de coneixements | BLO.1. Reconéixer la terminologia conceptual de CCLI

previs, mantenimentdélat enci 6, seleccil ' assignatura i dda ni v|CAA

memoritzacio i retencié de la informacio. correctament en activit

Propietats textuals de la situacié comunicativa: adequacio, | personal, academic, social o professional, i llegir

coheréncia i cohesio. comprensivament textos de formats diversos.

Respecte en |’ UGs del I I engl gg&l

Sit uacions d'interaccio6 cof BLO.2. Captar el sentit global i analitzar de manera

entrevlst?S, c_oI-[_ogu_s, de_bats,_etg..). . L ) critica textos orals, extraient conclusions, i participg

Estrateglle.s Ilngwsthyes ino Imgunsthue_s. II'EICI, mantenime en debats i exposicions exposant de forma

conclusi6; cooperacid, normes de cortesia, formules de organitzada el seu discurs, intercanviant informacig

tractarpe_nt, etc. . ) . .| amb altres alumnes; explicar el procés seguit en

Estratégies de cc‘:m_pre’nsm lectora: aban§, QUrantldespr‘es | " el aboraci 6 de product

la Ieptura. Estr_at_gg_last expressi o escri t resultat, fent propostes raonades per a millotari CCLI

escriptura, revisi6 i reescriptura. Formats de presentacio. | | ioo o llenguatge no discriminatori CAA

Aplicacio de les normes ortografiques i gramaticals. '

Propietats textuals en situacié comunicativa: adequacio,

coheréncia i cohesié. BLO.3. Buscar i seleccionar informacié en diverses

Consolidacié de la terminol@gconceptual especifica de fonts de manera contrastada i organitzar la

| " ar ea. informaci6 oliinguda per mitja de diversos cD

Reconeixement de les qualitats emotives i expressives dels| Procediments de sintesi o presentacié dels | caa

mitjans graficoplastics, i gaudi en el procés de produccio continguts; per a ampliar els seus coneixements i

artistica. el aborar textos de | ' an

Expressi 6 d’emocions basi q\ oprofessionalidel nivell educatiu, citant

realitzar les seues obres. $pecte pel treball dels altres. adequadament la seua procedencia.

Iniciativa i innovaci6. Autoconeixement. Valoracio de CEC

fortaleses i debilitats. BLO.4. Buscar i seleccionar informacié, documents| SIEE
Autoregulaci 6 d"emocions, (text, imatges, bandes s CSC

capacitat d’'automotivaci 0. | estrategiade fitratge i de manera contrastada en

fracassos. Perseverandexibilitat. Pensament alternatiu. mitjans digitals com pagines web especialitzades, | g gg

Sentit critic. diccionaris i enciclopédies en linia i bancsdes,




Busca d’informaci 6 des de ¢
com digitals i Internet, sobre manifestacions artistiques que
treballen en el nivell educatiu, i analisi de les possibilitats de
creaci6 gafica que oferixen els nous mitjans tecnoldgics.
Ferramentes digitals de busca i visualitzaci6. Busca en blog
forums, pagines web especialitzades, diccionaris i
enciclopédies en linia. Estratégies de filtratge en la busca d
informacié. Emmagatzematgle la informacio digital en
dispositius informatics i servicis de la xarxa. Valoracié dels
aspectes positius de les TIC per a la busca i contrast
d’ i nf o ©@rgaaitzacio de la informacié seguint diferents
criteris.
Estratégies de planificacid, orgtaicio i gestio. Introduccio al
procés creatiu en les arts visuals i audiovisuals per mitja de
desenrotl |l ament d’un produdc
controlant les distintes fases:
- Investigacio i estudi previ.
Sel ecci 6 d’ i nf odempraneresddeds. (
- Planificacid, organitzacio i gestié del temps i els recursos.
Presa de decisions i cal i
- Aportacié de solucions originals als problemes.
- Realitzaci6 del producte i establiment de criteris per a aval
el procés i el resultat.
- Reflexi6 i proposta de millora del procés creatiu propi i alié
des de | a idea inicial finf
bona realitzacié del treball, aixi com la neteja en la seua
execuci 6, i av novesemoilogiesde |’
Reconei xement de | ' esfor (
obres artistiques.
Apreciacid, valoracio i gaudi del patrimoni artistic i cultural d
la Comunitat Valenciana i ¢
contribuci6 a la seua defensayreservacio i desenrotllament.
Esfor¢ per a superar estereotips i convencionalismes en leg
representacions visuals i plastiques i rebuig davant de
qualsevol forma de discriminacio per raé de raga, sexe o
cultura.
-Respecte per | es matnde lapostra,d
acceptant i argumentant les influéncies que exercixen els
valors artistics propis d’é
nostra.
Desenrotl |l ament d’una acti't
treball i el medi ambient utilitzant de formasponsable els
recursos i reciclant mater:i
representacions visuals i plastiques, personals i col-lectives|
Entorns laborals, professions i estudis vinculats amb els
conei xements de |’ area.
Autoconeixement de fortaleses i debilitats

registrantla en paper de manera acurada o
emmagatzemanta digitalment en dispositius
informatics i servicis de la xarxa.

BLO.5. Reconéixer les qualitats emotives i expressi
dels mitjans graficoplastics i expressar emocions,
sentiments i ideepropies en realitzar les seues
produccions, disfrutant del procés de creaci6 artisti
i mostrant respecte pel treball dels altres.

BLO.6. Realitzar de manera eficag tasques o projeq
tindre iniciativa per a emprendre i proposar acciong
sent conscientle les seues fortaleses i debilitats,
mostrar curiositat i interés durant el seu
desenrotllament i actuar amb flexibilitat buscant
solucions alternatives.

BLO.7. Planificar tasques o projectes, individuals o
col-lectius, fent una previsié de recursosmies
ajustada als objectius proposats, adapkama canvis i
imprevistos transformant les dificultats en
possibilitats, avaluar amb ajuda de guies el procés
producte final, i comunicar de manera personal els
resultats obtinguts.

BLO0.8. Reconéixer eaimoni artistic i cultural de la
Comunitat Valenciana i
mitja de comunicacié i gaudi individual i col-lectiu, i
contribuir a la seua defensa i conservacié a través
|l a divulgaci 6 d’"  obres d
formen part del dit patrimoni, expressant els seus
coneixements de manera critica.

BLO0.9. Superar estereotips i convencionalismes en
representacions visuals i plastiques, evitant qualse
forma de discriminaci6 (raga, sexe, cultura), i
identificar les infuéncies que exercixen valors
artistics propis d’'al
formes d’'expressio.

tr

BLO. 10. Cuidar de 1|’
ambient utilitzant de manera responsable els
recursos, i reciclar
representacions visuals i plastiques, personals i
col-lectives.

ent

mal

BLO0.11. Reconéixer els estudis i les professions
vinculats amb els coneixements del nivell educatiu
identificar els coneixements, les habilitats i les
competencies que demanen per a relaaoies amb

les seues fortaleses i preferéncies.

CAA

SIEE
CAA

CEC
SIEE
CsC

CSsC
CEC

CMCT
CsC

SIEE
CsC

BLOC 1. COMUNICACIO AUDIOVISUAL.

Curs 1r ESO

Continguts

I NAGSNREA RQI g

CC

Lafotografia. La imatge fotografica. - Evoluci6 historica. De la
camer a

camera anal ogica i | a

BL1.1. Llegir i analitzar imatges fotografiques
impreses, de diferents mitjans de comunicacio

fotografiques. La camera fotografica. Elements i maneig. - Cont
de diafragma i velocitat d’'o
variant la profunditat de camp. - Realitzaci6 de fotografies variar
vel ocitat d’obturaci 6: es comli
Apreciacio de les tecniques i recursos aplicats a la realitzacio dg
fotografies. Composicio, técnica, estil, tematicalovaxpressiu de
la fotografia. - Planificacio: gran pla general, pla general, pla ser|
pla america, pla mitja llarg, pla mitja curt, primer pla i primerissir|
pla. - Angulacié: normal, picat, contrapicat, nadir i zenital.
Real it zaci 6 dmerarfotografieseniaterbconipte

Internet, per a identificar aspectes compositius
(format, enquadrament, planificacio, anguldci
etc.), estilistics (realisme, figuracio i abstraccid
tematics (paisatge, bodego, retrat, etc.), i la
funcié comunicativa del missatge que desitgen
transmetre.

BL1.2. Realitzar imatges fixes amb dispositius
el ectronics a par tdego,
retrat), tenint en compte els aspectes formals

CEC
CAA

CEC
CD
SIEE
CMCT

CEC




els aspectes compositius, técnics, estilistics, tematics i expressi{ (linies, formes, colors, textures, disposicid), i | CAA
la fotografia. Recreacio de géneres fotografics: retrat, paisatge i| compositius (format, enquadrament, CCLI
bodegd6. Realitzaci 6 de col | a( planificacio, angulacid) per a expressar idees,
de la fotogrdia: publicitat, moda, disseny grafic, disseny industrig valors, emocions i sentiments.
Técniques i tractament digital de la imatge. - Valor cromatic de |
imatge en b!gnc i negre i en coleUtilitzacié de programes _de BL1.3. Llegir i analitzar el comic peidentificar gI[I)EE
retoc fotog'raf\lc: enquadrament, balanc _de ton.s, virdibcomg. | els elements formals que donen moviment i CEC
Conceptg i genesi: ant’ecedents enla plnt'ura i escultura. !nter_es expressié als personatges (linies cinétiques,
conéixer [|"e Vo lu cro d el o coml onomatopeies, color, textura), la seqiiéncia
ave n.t ures, cirencia fi C\C_' o I narrativa construida a partir de les vinyetes, la CEC
EXPrESSIVES 1 convenclons de IIenguatgae en Ot’.r?"‘“"c' de integracio de la imatge i el text i el missatge gqU CAA
fotonovel-la de diferents autors, procedéncies i épogues. Escole - CCL
R - . preténtransmetre.
tendeéncies a partir de | ' evol
real i sme, moderni sme, expr es:
| " acci 6 en el comi espaciotempomallar i f BL1.4. Crear vinyetes, tires o comics, tenint en
seqiéncia d’'imatges: narraci ( compteenlarealitzacio les fases del procés | CMCT
narratiu (guio, planificacio i realitzacio), els SIEE
elements que conformen cada vinyeta, i CEC
| " expressi 6 facial i CAA
a represatar de forma personal idees i
sentiments i emocions. cD
BL1. 5. Ll egir i anal i
moviment per a identificar aspectes estructural
i compositius de la imatge (enquadrament,
planificaci6 i angulacio), la interaccié dels
llenguatges quéi intervenen, els géneres
cinematografics, i argumentar de manera critic
els seus punts de vista, gustos i preferéncies.
BL1.6. Elaborar de manera cooperativa
propostes audiovisuals senzilles planificant les|
fases de treball (guio, gravacio i edicil}
recursos estructurals i tecnics propis del
llenguatge cinematografic (planificacio,
moviments de la camera, caracteritzacio dels
personatges, il-luminacio, so) i tenint en compt
el missatge que volen transmetre.
BL1.7. Elaborar una curt animat, demeea
cooperativa, per mitja de la técnica del stop
motion (animacié de plastilina, pixilacio, go
motion o timelapse), a partir del muntatge de
fotografies, planificant el procés de treball
BLOC 2. FONAMENTS DEL DISSENY Curs 1r ESO
Continguts /I NAUSNARa RQI @I £ djCC
Estratégies de comprensio oral: activacié de coneixemen| BL2.1. Llegir i analitzar imatges del seu entorn social| CAA
previs, manteni ment de | ' 4 cultural representatives del disseny grafic (editorial, | CEC
memoritzacio i retencié delinformacié. Propietats textual{ senyalitzacid, il-lustracid) per a identificar els recurso{ CCLI
de la situacié comunicativa: adequacio, coheréncia i formals graficoplastics i compositius (relacio figura
cohesi 6. Respecte en | "Gs|fons), el grau d’iconicicD
d’ interacci é6 comunicat i va| connotatiude laimatge ila funcié delssatge que CEC
col-loquis, debats, etc.). Estratégies linguistiques i no desitgen transmetre. SIEE
linguistiques: inici, ma}nteniment i conclusio; cooperacio, CMCT
norme§ (.je cortesia, form_ulles de tractament, ec. . BL2.2. Elaborar missatges visuals propis del disseny
Estrategies de comprensio lectora: abans, durar\mt ! dgspr grafic (senyalitzacid, imatge corporativa, il-lustracio) CAA
d € | a I, ec tu ra. Estrateg |”e utilitzant recursos graficoplastics, tecnics i digitals pe CEC
esc_nptu_r'a, revisio | reesciapra. lfgrmats_ de pres_entauo. expressar idees, valors i emocions de manera pexiso
Aplicacio de les normes ortografiques i gramaticals. CCLI
Propietats textuals en situacié comunicativa: adequacio, Csc
coheréncia i cohesié. Consolidacié de la terminologia BL2.3. Llegir i analitzar les imatges publicitaries de
conceptual especifica de | revistes, carells, tanquesianuncis publicitaris de SIEE
qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplastif | * entorn proxim i dels 1 -
i gaudi en el procés de produccid artistica. Expressio per a descriure el significat del missatge per la relaciq ~~ |
d’' emocions basiques, i de e { delesimatgesi el texia seua simbologia i la interacci
les seues obres. Respecte pel treball dels altres. Iniciativ{ dels llenguatges que hi intervenen, i argumentar de CEC

innovacié. Autoconeement. Valoracié de fortaleses i

manera critica els seus punts de vista a través de la

CSC




debilitats Autoregulaci 6 reflexié i el dialeg. SIEE
incertesa i capacitat d’' a CCLI
obstacles i fracass_os. Perseverangaz flexibilitat. ’P.‘en'same BL2.4. Elaborar missatges visuals publicitaris tenint ¢
alternat L. Se _n,maC'_b des:de giferents compte els elements formals (purinia, formes, color, | SIEE
fonts_, tant (_:onven(zlo_nals com digitals i Internet, sqbre textura), la relacié imatge text, la relacio figura fonsi| CEC
manlfefsta_clon\s_a_rtlsthues que es treballen en ,e' n[V_EII finalitat del missatge que es desitja transmetre. CAA
educatiu, i analisi de les possibilitats de creacio grafica q

oferixen els nous mitjans tecnologics. Ferramentesal®i

de busca i visualitzacié. Busca en blogs, forums, pagines| BL2.5. Identificar en els dissenys estampats de teixit

web especialitzades, diccionaris i enciclopédies en linia. [ Productes de moda, els elements configuratius (punt| cec
Estratégies de filtratge en la busca de la informacié. linia, fomes, color, textura), la repetici6 de formes [ cmcT
Emmagatzematge de la informacio digital en dispositius | 9eometriques i elements modulars, la influénciade | caa
informatics i servicisella xarxa. Valoracio dels aspectes | corrents estétics (avantguardes del segle XX, tendén
positius de les TIC per a | demoda), socialsimusicals (personatges reals o de SIEE
Organitzacié de la informaci6 seguint diferents criteris. | ficcio de mitjans de comunicaci6, Internet) CEC
Estratégies de planificacid, organitzacié i gestid. Introduc{ argumentant de manera critica els seus gustos i OMCT
al procés creatiu en les arts vidgsiaaudiovisuals per mitja | Ppreferéncies a través de la reflexio i el dialeg. CAA
del desenrotl |l ament d’ un

controlant les distintes fases: - Investigacio i estudi previ.| BL2.6. Elaborar de manera cooperativa dissenys del
Selecci 6 d’'informaci ¢ i d4 camptextl, planificant les fases del procés de treball
Planificacid, organitzacié i gestio del tesn els recursos. - | tenint en compte els aspectes formals i compositius,
Presa de decisions i calillagixi com els recursos ¢t &
Aportaci6 de solucions originals als problemes. - Realitzd de| producte final.

del producte i establiment de criteris per a avaluar el prog

i el resultat. - Reflexié i proposta de millora pedcés » . . . .
creatiu propi i alié, des BL2._7. Ident_mcar e_n les imatges, objecte_5|espa|s p_r
definitiva: jui sobre la bona realitzaci6 del treball, aixi con| 9€! disseny industrial del seu entorn social, cultural i
neteja en la seua execuci artlstlc,_els elements formals (punt, I|n_|es, plans)l
tecnologies. Reconei xemd expresius (color, Fex_tura, movwent), |_anal|_tzar les

| "tedraaci 6 d’ al gunes obres | Seues qualitats plastiques, estétiques i funcionals.
valoracio i gaudi del patrimoni artistic i cultural de la

Comunitat Valenciana i d e | BL2.8. Elaborar de manera cooperativa dissenys
contribucié a la seua defensa, conservacio i d" objectes senzills de |
desenrotllament. Esforg per a superar estereotips i planificar les fases del procés de treball (idedoss
convencionalismes en les representacions visuals i prototip), tenint en compte la representacio

plastiques i rebuig davant de qualsevol forma de bidimensional (croquitzacio) i tridimensional (maquet;
discriminaci6 per raé de raca sexe o cultiRaspecte per i els recursos tecnics 1

|l es maneres d' expressi 6 di producte final

argumentant les influéncies que exéren els valors artistic

propis d’  altres cultures

Desenrotll ament d’ una acti

treball i el medi ambient utilitzant de manera responsable

els recursos i reciclant

representacions visuals i plastiques, personals i col-lectiv|

Entorns laborals, professions i estudis vinculats amb els

conei xeme nAusocodexenent derfoetadeses i

debilitats.

BLOC 1. EXPRESSIO PLASTICA. Curs 2n ESO

Continguts I NAUSNARa RQI g t dfCC
Elements configuratius del llenguatge visual. Observacié| BL1.1. Observar i analitzar els objectes, les producci{ CMCT
identificaci6 i Us del punt, la linia i pla com a elements i els espais de |’ entornn CAA
configuratius de les formes. - El punt com a primer elemel identificar els elements configuratius de la imatge CEC
del llenguatge visual. El punt com a element generador d| (punt, linia i pla), i experimentar amb les seues

imatge digital: pixel. La linia com a element descriptor de| variacions formals creant obres graficoplastiques. CEC
detalls i d'expressio. Ti CAA
mixta. - Tipus dplans. Experimentacic amb el punt, lalinig g, 4 5 piterenciar i classificar els tipus de textures e
lataca i el pla com a elemetlts exprgssms enla , els objectes, les produccions i els espais dl ent SIEE
represen t act o Ll ur e d’ob social cultural i artistic, i representds en CEC
Op_s\ervacm, classmc._acm ! rt_apr_gsentamo de la forma per composicions abstractes o figuratives, a través de

mitja de la textura. Diferenciaci6 enttextures. - Naturals i | experimentacié.

artificials. - Organiques i geometriques. - Visuals i tactils, CMCT
seu perfil o contorn visual. - Reproducci6 de textures CAA
naturals i artificials per mitja de grafismes. - Transcripcié | BL.1.3. Realitzar representacions graficoplastiques | ~gx
textures visuals a textures tactils per raitie la técnica del | utilitzant els elements configuratius (linies, punts,

frottage 0 amb materials de modelatge. - Mescles de plans, textures i dors) de manera personal.
textures a | ’'aula amb div CMCT
Reconeixement i avaluaci6 de les qualitats emotives i BL.1.4. Identificar el color com a fenomen fisic i visug < n
expressives dels elements configuratius del llenguatge Vi e n el s obj ectes, les pr g CEC
(punt, linia pla, taca i textura). Investigacio experimental | j classificar els colors llum i els colors pigment per les

per mitja de la seua aplicacié en obres graficoplastiques SIEE




personal s i en | art . El
fenomen fisic i visual. - Descripci6 de les mescles additiv,
subtractiva: identificacié els colors llum i els colors
pigment. Exploraci6 dels colors com a representacio i el
color com a sistema codificat: - Classificacié dels colors g
primaris i secundaris. - Realitzacio del cercle cromatic. -
Elaboracié de mescles binaries (harmonies i @®tos). -
Explicacié i argumentacié de la temperatura del color:
colors freds i calids. - Explicaci6 de la percepcio visual de
color: dinamica i visibilitat dels colors. - Investigacio
experimental en la representacié de paisatges i entorns
naturalsprox ms, a partir dels ¢
Reconeixement, interpretacio i aplicacio del valor simboli
del color. - Experimentacié6 amb mescles de color per a
expressar sensacions i em
Interés per descobrir aspedeisuals significatius com colg
i textura, de |’ entorn natf
de les manifestacions del color i la llum en objectes, en Ig
naturalesa i en ambients urbans proxims. - Observacio,

descobri ment i a neélds ganmesdlie
color en obres d’'art For
naturalesa i de |’ ' espai, i

diferenciacié de formes naturals i artificials. Interpretacié

|l es formes i de |’ ent ocoma {
tecnica d’'estructuraci o6 dg¢
d apunts del natural de p
representen |’ espai pl e i
proporci 6 intrinseca de | {
seuentorn. Definic 6 del concepte d’

Registre i identificacié de la distribuci6 de les formes en

| " espai reconei xement del
(estatics i dinamics). Lectura i analisi dels criteris basics ¢
composicié: equilibri, proporci&imetria i pes visual.
Experimentaci 6 amb | ' equil
compensacié de masses), proporcid, simetria axial i radig
pes visual (massa i color
per a inferir la proporcié en la naturalesa. Irdrecio al

concepte d’'escala. Dibuix
verificaci 6 de |l a proporci
d" aula. EI canon. Disposi
d’ experiencies de composi

| ex pr es squemescantpositius basics,d s
identificant | ' organitzaci
graficoplastics o visuals. Estudi i analisi del ritme compos
- Identificaci6 de la repetici6 i el ritme compositiu. -
Realitzacié de composicions plastiques aplicant coneepte
de ritme. - Estudi dels diferents tipus de ritmes visuals:
continu, discontinu, altern, ascendent i descendent.
Reconeixement del modul com a unitat de mesura. -
Organitzaci 6 geometrica d¢
modulars basiques. - Realitzacié denposicions modulars,
tenint en compte la proporcid i el ritme. Espai i volum.
Percepci 6 i representaciéo
de les relacions prop/ lluny entre formes planes. Observal
de la llum natural i artificial i analisi de la posididcidencia
de la llum en els objectes i en la percepci6 espacial. -
Deducci6 del valor expressiu i representatiu de la llum en
formes i ambients. El clarobscur com a técnica per a
representar espai i volum - Introduccié a la técnica del
clarobscurpermjta de | ' aplicaci 6
manera continua en superficies homogenies o degradad
Apreciaci6 del valor configurador del clarobscur com a
el ement generador d’' emoci
Estudi del cl ar ob s c plastiqees. |
Identificacio dels distints materials utilitzats en la
representacio graficoplastica, analisi de les seues
caracteristiques fonamentals i experimentacié amb cada
llapis de grafit, llapis de color, retoladors, pastissos blans
clario, ceresgarbonet, ploma i tinta, tremps, aquarel-la,
paper, cartolina, carto, teixits argila i fusta. Identificacio i

analisi dels distints tipus de suports graficoplastics: pape

seues propietats, experimentant les mescles de colo
primaris i secundaris amb diferents técniques
graficoplastiques.

BL.1.5. Realitzar un cercle cromatic i gammes
cromatiques fredes i calides amb colors pigment, i
experimentar les qualitats del color en la representac]
de paisatges i entorns naturals pitns amb diferents
intencions expressives.

BL.1.6. Crear composicions personals i col-lectives &
diferents técniques graficoplastiques utilitzant el valo
simbalic del color amb diferents intencions expressiv

BL. 1. 7. Real i t z ahjectes pillats t g
agrupats que estan en |’
seua representacio en el pla tenint en compte algune
caracteristiques formals com sén la proporci6 i la
grandaria.

BL.1.8. Identificar els
simetiia, pes visual i ritme en els objectes i en
composicions artistiques, i crear obres graficoplastiq
personals i col-lectives utilitzant els dits conceptes.

BL.1.9. Dissenyar composicions modulars, tenint en
compte la proporcié i el ritme.

BL1.10. Iderificar la llum com a configuradora de
volums en els objectes, produccions i espais de

| " entorn, i representar
clarobscur bodegons de peces senzilles.

BL1.11. Produir diferents efectes expressius
seleccionant els materials igorts més adequats
(paper, fusta, cartd, materials reciclats o mitjans
tecnologics) experimentant amb estos.

BL1.12. Realitzar produccions graficoplastiques
bidimensionals i tridimensionals de manera personal
col-lectiva aplicant les técniques grafitigtiques
seques, humides i mixtes com la pintura al tremp, el
llapis de grafit i de color, o el collage amb diferents
intencions expressives.
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fusta, cartd. Identificacié de la idoneitat segons les
intencions de la represent#. Utilitzaci6 dels material
graficoplastics estudiats i els diferents suports amb fins
il-lustratius, decoratius 0 comunicatius. Investigacié i ana
de les possibilitats de creacié grafica que oferixen els noy
mitjans tecnologics. Identificacio ifdienciacio de les
tecniques graficoplastiques: técniques seques i humides.
Reconeixement i maneig dels instruments adequats a ca
teécnica. Utilitzacio del paper com a material graficoplastig
per a crear composicions amb textures, collages materic
figures tridimensionals. Experimentacié amb tremps,
utilitzant diverses tecni
goteig o | ' estampaci 6.

BLOC 2. COMUNICACIO AUDIOVISUAL Curs 2n ESO
Continguts I NAUSNRARA RQI @I f| CC
Percepcid visual: La percepcié com a fenomen fisic i visual. | BL2.1. Identificar les lleis de la percepcié visual (I CMCT
Comprensié i sintesi mental de la percepcié visual. IdentifiGaq de proximitat,lled * i gual t at o e d CAA
estudi dels elements i factors que intervenen en el procés de| tancament, llei de simetria, llei de figura fons, llei| CEC
percepci 6 d’'i matges. Obser v| decontnuitat) que produixen les il-lusions
Il eis visuals de | a Gest al t | optiques,iferobres propies aplicant estes lleis pg
equivaléncia, llei de tancament, llei de simetria, deifigura a expressar idees, valors, emocions i sentiments
fons, llei de continuitatdentificacié de les lleis visuals de la implicits en el issatge que pretenen transmetre. CCLI
Gestalt que possibiliten les il-lusions optiques. Analisi de les CsC
causes per les quals es produix una iI_-Iusi(’) c‘)pti(':a_ aplif:a_nt BL.2.2. Analitzar en les imatges visuals i CEC
coneixements dels processos p_ercepnus. - Assciad ! d audiovisuals dels mitjans de comunicacio i Intern
l'a perce pci o visua I. _'A_p | I €al s elements gue intervenen en la comunicacié
basantse en les lleis de Ia\ Gestdla comunicacio visuali (emissor, receptor, missatge, canal, codi), aixi co] CCLI
aud|OV|suaI.' - Elements basws' (_jel procés comunlcat.u_J: eMiSS| ois canals de comunicacié asses (premsa, csc
receptor, missatge, car_lal, co dii context o_'en‘tormieﬂtlflcacp televisio, Internet), i diferenciani models CEC
dels _models de comunicacio. Comunlgaqo_ d|repta | COMUNIC 5 municatius (directa, mediada, unidireccional i
mediada. Comunicacié unidireccional i bidireccional. La bidireccional).
retroalimentaci6 o feedback. Identificaci6 dels canals de
comunicacié de masses (premsa, televisié, Internet). CCLI
Predisposici®berta i receptiva per a reconéixer els valors BL.2.3. Reconéixer les diferents funcions CEC
caracteristics de la comunicacid i les seues funcions. - Funciq comunicatives en les imatges visuals i audiovisugd CAA
la imatge en la produccié de missatges: informativa (informativa, identificadora, idicadora, descriptiva,
(identificadora, indicadora, descriptiva), exhortativa, estética, | Persuasiva, expressiva i artistica) presents en
expressiva i simbolic®isposicié critica cap a les necessitatsd| | * ent orn personal , fam
la societat, el consumisme i els mitjans de comunicacié. missatges visuals propis que expressen idees, | CCLI
Processos d' emissié, tr ans m| valors,emocionsisentiments. cscC
fotografia, radio, televisio, cine i Internet. El llenguatge visual CEC
audiovisual. Elements basicsnfiguratius de la imatge: punt, BL.2.4. Identificar en les imatges visuals i
linia, taca, textura, to i composicié. Classificacio dels llenguat|{ 5,diovisualslel seu entorn els diferents SIEE
gestual, corporal, oral, verbal, escrit, grafic, musical i audiovi§ |lenguatges (gestual, oral, verbal, escrit, grafic, | CEC
musical i audiovisual), la seua interaccié i els CAA
elements configuratius que la conformen (punt,
linia, taca, textura, to i composicié ), i elaborar SIEE
propostes visuals propiegie expressen idees, CAA

valors, emocions i sentiments implicits en el
missatge que pretenen transmetre.

BL.2.5. Llegir i analitzar el valor denotatiu i
connotatiu en les imatges de llocs publics, musel
espais culturals, argumentant de manera critica €
seus punts de vista a través de la reflexié i el dial

BL.2.6. Elaborar de manera creativa imatges que|
transmeten missatges amb diferents graus
d'iconicitat (indici,
adequantlos a les necessitats de la situacio
comunicativa (infrmacid, prohibicié o advertéencia
i experimentant amb diferents recursos.

BL.2.7. Analitzar les imatges fixes i en moviment
presents en |’ entorn s
identificar els elements configuratius que la

conformen (punt, linia, tagaextura, to i




[composicié), graus d' il
BLOC 3. DIBUIX TECNIC. Curs 2n ESO
Continguts /I NAUSNARa RQI @dI|CC
Els instruments i materials de predisidentificacid i Us dels BL3.1. Recoréeér i utilitzar amb atencio, CMCT
diferents instruments de precisid i materials utilitzats en el dibuix desimboltura i precisio els instruments (regle, | CAA
tecnic: - Regle mil-limetrat - Escaire i cartab6 - Compas - Gonidrf compas, escaire, cartabd i goniometre) i SIEE
- Plantilles franceses de corbe®ortamines i estilografs. - Format{ materials propis del dibuix técnic, identificant
DIN de paper. kehtificacio i comparacié de diversos programesd| el s angl es de 30°, 485
dibuix técnic per ordinador. Introducci6 a la geometria plana. el cartabd, i fer exercicis de rectescs i
Identificacié de les formes geometriques i les formes organiqueq angulacions amb bona execucié técnica. cMmeT
Reconeixement i descripci6 dels conceptes de: mediatriu, bisect
posicionsr_elatives d_e les rect_es (para]-le[es i p?rpendicul_ars), pla BL3.2. Identificar els conceptes espacials de
paral-lels i per‘pe.ndlculars, circumferéncia, poligons, polledres._ punt, linia i pla en els objectes, produccions i | CMCT
Tragats geometrics fonamentals: - Tracat de rectes paral-leles i espais de | 'entorn. CAA
perpendiculars gue passen per un punSuma i resta de segmis. CEC
- Presa de mesures amb el regle o utilitzant el compas. - Tragat
estudi de |l a mediatriu d’'un d BL3.3.Tracarunarectaamb dos punts i distin
restes d'estos. Tracat i e d tipusde rectes paralleles i perpendiasigue CMCT
proporci6. Reconeixement de la proporcié en lesrfes. Andlisidel| Passen per un punt de CAA
concepte de proporcionalitat. cartab6 amb precisié, i diferenciar clarament
Thales per a dividir segments en parts iguals. Estudi de proporci € nt re recta i segment| cycT
en la naturalesa i aplicacié de transformacions geomeétriques CAA
simples. - Establiment de les relaciorspioporcio entre les BL3.4. Descriure el concepte de mediatriu, i
distintes parts d’'una mateixditracar |la mediatriu d cmeT
semblanca i aplicaci 6 del s cd compasrieglecom regle, escaire i cartabé amf can
creacié de formes geométriques senzilles. - Aplicaci6 de la bona execucié tecnica.
proporci 6 en | ' es.tElsdoigomdela | a f
circumfereéencia. Tangéncies. I .
identificacié de les formes poligonals. Definicié i classificaci de] BL 3 - 5. Descriure el ¢ .~
poligons. Tragat correcte de poligons: métodes particulars de | classificar angles aguts, rectes i obtusos, CAA
construccié donat el costat del figon. - Classificacié de qualsevo| PF @ct i car la suma i rf -
poligon de 3 a 6 costats. - Construccié de poligons regulars de f bls,ectrlus amb regle i compas en els treballs
6 costats, coneixent el costat. Utilitzacié de formes geometrique{ d = @ Ul @
poligonals com a moduls en la realitzacié de motius decoratius. CMCT
Classificacié deiangles observant els seus costats i els seus and BL3.6. Interpretar i aplicar el teorema de Thalg CAA
i construcci6 de triangles basi€lassificacié correcta del quadrat,l en | ' est udi de |l a pro
el rectangle i el rombe. Definici6 de circumferéncia. - Diferencia f or mes, producci ons i| CMCT
de circumferencia i cercle. - Estudi dels punts i les Ifrttsbles de | un segment en parts iguals amb bona execuci{ CAA
la circumferéncia: centre, radi, diametre, arc i corda. Construcciq técnica.
poligons regulars de fins a 8 costats inscrits en la circumferencig
Descobriment de formes corbes en la naturalesa. Estudi dels T . .

. N BL3.7. Distingir entre igualtat i semblanga e CMCT
pressupostos fonamentals de tangéncie¥acat de tangencies b i t d' 4s habitua
basiques entre recta i circumferencia. - Tragat de tangencies 0 J‘ ectes CAA

. . N [ de moduls, experimentant amb els conceptes
basiques entre dos circumferencies. - Identificacié de les corbes| _. ) laciondes amb els obiectes
técniques: tr ac a introducaidala disteines dey simetries, per a relacion €s a R "l CMCT
representacio Identificacié i definécdel pla i el volum. - Dibuix les pro .d uccions i els CAA

) propostes creatives.

d’ un pla amb tres punts no al

Construcci 6 d’un volum amb al B CMCT
I ntroducci 6 a | ' estudi del s d BL3.8.Identificar els poligons regulaels CA
representaci6 objectiva del volurRepesentacié objectiva de irregulars, diferenciar formes poligonals en la CEC
solids per mitja de les seues projeccions. - Tragat de vistes de s{ naturalesa, i classificar els poligons regulars

senzills: Identificaci6 dels elements fonamentals de normalitzac| d'acord amb els seus costats.

- Identificacié dels elements fonamentals del sistema axonometr CMCT
C(_)nstruc_cig’)_de perspéees is_ométriques de yolums simples, coml p| 3.9, Classificar els triangles d'acord amb els CAA
prismes i cilindrednterpretacié de la necessitat dels sistemes de CEC

representaci o
Il " enginyeria i |

com a

mitjans (
arquitectur g

seus costats i angles, tragar triangles coneixer|
tres de les seues dadgsconstruir triangles
rectangles aplicant les seues propietats
geometriques i matematiques.

BL3.10. Classificar els tipus de quadrilaters i
tracar quadrats i rectangles segons les directri
dels treballs d’'aul a

BL3.11. Desiure els conceptes de

circumferéncia, cercle i arc, practicar la divisio
de la circumferéncia en parts iguals, i construif
poligons regulars de fins a sis costats inscrits




la circumferéncia.

BL3.12. Identificar les formes corbes en la
naturalesa, i nalitzar els pressupostos
fonamentals de tangéncia i enllagos estudiant
les condicions basiques dels centres i les rectg
tangents, i dibuixar tragats de tangéncies basi
ovals i ovoides en el

BL3.13. Identificar els sistemes de prajéacom
a mitja de representacio objectiva de formes
tridimensionals, representar el tracat de les tre|
Vvistes d'objectes sen
isometriques de volums senzills amb bona
execucio técnica.

BLOC 1. EXPRESSIO PLASTICA.

Curs 3r ESO

Continguts I NAUSNARa RQI dl|CC
Elements configuratius del llenguatge visual. Idesgifi6, analisii | BL1.1. Identificar i analitzar en els objectes, le§ CAA
Us del punt, la linia, la taca i el pla com a elements expressius i | produccion s i el s espais d CEC
configuratius de les formes. - L'expressivitat del punt i les seues| cultural i artistic els elements configuratius de |
possibilitats tonals. El punt com a element generador de la imat{ imatge (punt, linia, taca i pla), i experimentar

digital: pixel. - La linia com amlent descriptor de detalls i amb la seua expressivitat i variacions formals

d expressi 6. Experi mentaci 6. | creantobres graficoplastiques. SIEE
plans. - La taca com a element expressiu. - Trames grafiques. géé
Experlmentacula amb el putnt, _Ig(ljmla, latacaiel pI? com a eIIeme BL.1.2. Estimar la capacitat expreasie les

EXPressius en la representaclo @ g amme s onal s exuresen els objectes, produccions i espais (¢
graficoplastiques. Les textures. Tipologia. Diferenciacio entre | "entorn social culkaul SEE
Textures. Re prgsgntauo Qe_la forma per m'.tla de ‘Ia‘te>§tura ! en composicions abstractes o figuratives, a CEC
interpretacio plastica de distintes textures visuals i tactils: A , .

- ) través de | experi men
Reproduccié de textures naturals i adiéls per mitja de grafismes CAA
0o utilitzaci 6 de noves tecno ) ) CEC
amb diversos materials de reciclatge. Reconeixement i avaluaci| BL.1.3. Realitzar representacions
les qualitats emotives i expressives dels elements configuratius| graficoplastiques utilitzant els eteents
llenguatge visual (el pu, la linia, el pla, la taca i la textura). configuratius (linies, punts, plans, taques, CAA
Investigacioé experimental per mitja de la seua aplicacié en obre{ textures i colors) i recursos grafics (clarobscur) CEC
graficoplastiques personals de manera personal.
color. Registre del color com a fenomen fisic i visual. Revisio de CAA
concepe de mescla additiva i subtractiva. Reconeixement de la| B| .1.4. Experimentar amb el color com a CEC
mescla optica o partitiva. Exploraci6 dels colors com a fenomen fisic i visual amb diferents técniques
representacio i el color com a sistema codificat: Descripcio dels| graficoplastiques i digitals.
colors primaris i secundaris. - Elaboracié de mescles binaries CMCT
(harmonies i cotrastos), i mescles ternaries (grisos i terrosos). L . CAA
Estudi de les qualitats del color: to, brillantor i saturacié. - Teorig BL-1-5- Fer meeles binaries i ternaries, gammey CEC
classificatories del col or d 1] cromatiques fred_e‘s‘l calides amb c_ol_ors pigme
saturacié per a obtindre diferents tons. Representacié dergas | © 9€nerats per mitja de recursos digitals, i CMCT
tonals. Explicacio de la percepcio visual del color: dinamica i obtindre matisos experimentant les qualitats g, o
visibilitat dels colors. Investigaci6 experimental obtenint matisos| °!0r eln la fepresentscijlp de p;alsatg_es rentorny ~e
color en la representacio de paisatges i entorns naturals proxim| naturals proxims amb diferentatencions
partir dels col or stlitzablds per mitaae | EXPressives.

o . ) i CMCT
les TIC. Interpretaci6 i aplicacié de la simbologia del color: estug CAA
del valor expressiu, representatiu i codificat del color. BL.1.6. Crear composicions personals i CEC
Experimentacié amb mescles de color per a expressar sensaciq col-lectives amb diferents técniques
emoci ons en tr edxgloratiGdelggisoat s graficoplastiques utilitzant el valor simbolic del
cromatics i valors emotius del color i de la llum. Interés per color amb diferents intencions expressives. CAA
descobrir aspectes visuals significatius com color i textura, de CEC
I _ent_orn na_tural proxim, ' oStBL.1.7. Realitzar apu
manifestacions del color i la llum en objectes,la naturalesa i en . . CMC

. o h . RO aillatsiagr upats que es tr| CMCT
ambients urbans proxims. Observacio, descobriment i analisi dg . A . -
) . . immediat, i organitzatos proporcionadament CAA
| expressivitat de | es gamme L CEC
en el pla en relacié amb les seues

composicid. Experimentacié amb les formes naturals i artificials
Realitzaci 6 d’ apumgtes deld’ madtj
sobre |l a proporci 6 intrinsec
el seu entorn, i la seua representacié en el pla. Definicio del
concepte d’'equilibri i compo
esquemes compositius basics (estatidsmamics) i els criteris

basics de composicio: equilibri, proporcid, simetria i pes visual.

caracteristiques formals, experimentant amb e
canvis de proporcions.

BL. 1. 8. Analitzar el s
organics en el paisgé, en els objectes i en

composicions artistiques i crear obres
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Experimentaci 6 amb | " equilib
compensacié de masses), proporcid, simetria axial i radial, i peg

visual (massa i color). Desenratine nt del conce
Comparaci 6 de | " evoluci o6 del
historia de | art. Reflexio

graficoplastics o visuals. Estudi i analisi del ritme compositiu -
Realitzacié de composiris plastiques experimentant amb els
diferents tipus de ritmes visuals: continu, discontinu, altern,
ascendent i descendent. Estudi del modul com a unitat de mesy
Realitzacié de composicions modulars, tenint en compte la
proporci 6, | peeasaplieal ahdissenyalafic,reixti,
ornamental o arquitectonic. - Argumentacié de la importancia d¢
mesura de les formes en les composicions. Espai i volum. Perc
i representaci 6 del concepte
sensacio de profunitht entre formes planes: per canvi de
grandaria, per superposicio
de la posici6 i incidéncia de la llum en els objectes i en la perce
espacial, i plasmaci6 en apunts del natur@ensibilitzacié davant
de ks variacions visuals produides per canvis lumiklasarobscur
com a técnica per a representar espai i volum. - Representacio
| " espai natur al proxim a par
incidéncia en | es modul &sii on
intrepides. La penombra. - Apreciacié del valor configurador del
clarobscur com a el ement gen
composici 6. Estudi del <claro
repercussio dels canvis de distancia, orientacio, i il-luminac&se
val ors emotius i d’' aparenca
graficoplastiques. Estudi dels distints materials utilitzats en la
representacio graficoplastica, i experimentacié comparativa ami
cada un: llapis de grafit, llapis de color, retoladorstipass blans,
clarid, ceres, carbonet, ploma i tinta, tremps, aquarel-la, paper,
cartolina , carto, teixits argila i fusta. Identificacio i experimentac
Experimentacié amb distints tipus de suports graficoplastics seg
les intencions expressives i deptives de la representacié. El mu
com a suport de representacio. - Utilitzacio de materials
graficoplastics estudiats i els diferents suports amb fins il-lustrat
decoratius o comunicatius. Utilitzaci6 de recursos informatics
(fotocopiadora, escangcamera fotografica, programes
informatics) per a la creacié de produccions artistiques.
Experimentacié amb técniques bidimensionals (dibuix, pintura,
estampacio, mixtes, collage), tridimensionals (modelatge, talla,
acoblament). Experimentacio i compaxadie les tecniques
graficoplastiques seques i humides. - Experimentacié amb dive
materials i tecniques amb finalitats expressives. - Experimentac
amb paper com a material graficoplastic per a crear collages
materics, fotomuntatges i figures tridimensals. - Readgnade:
experimentaci 6 amb materials
graficoplastic (colorants na
creaci 6 d’'"obres personal s i

graficoplastiques personals i col-lectives de
marcada composicio ritmica utilitzant els dits
conceptes.

BL.1.9. Dissenyar composicions modulars, ten
en compte | a pringperai

aplicarles als diversos camps del disseny (graf
textil, ornamental o arquitectonic).

BL1.10. Analitzar els
objectes, produccions
seua capacitat per a crear ambients i expressa|
valors, enocions i sentiments.

BL1.11. Crear propostes amb fins il-lustratius,
decoratius o comunicatius determinats
seleccionant les tecniques, materials (paper,
fusta, cartd, materials reciclats o mitjans
tecnologics) i suports més adequats al missatg
que es préén transmetre.

BLOC 2. COMUNICACIO AUDIOVISUAL

Curs 3r ESO

Continguts I NAuUSNAa RQI @I ] CC
Lectura i analisi de la etge fixa i en moviment. - Elements BL2.1. Llegir i analitzar imatges fotografiques ten| CAA
configuratius de la imatge: punt, linia, taca, textura, to i en compte els aspectes compositius, estilistics, | CSG
composicié. Valor cromatic de la imatge en blanc i negre i en | expressius i tematics, aixi com identificar la funci{ CEC
color. - Analisi compositiu: estatisme i dinamisme, simetria, finalitat del missatge que desitgen transmetre.

equilibri, tensié, moviment i ritme- Lleix compositives: llei de 13| cD
balan(;a_, ”_e' de compensacio de masses i simetria. - _Valo_r .| BL.2.2. Fer fotograds amb diferents dispositius SIEE
de_notatlu i connotatlyu c_ie la mat_ge, It_actura objectl\’/a i subjectl_ electronics i apps per a aplicar al collage i al CEC
N' ve I, ,I s diconi cI t_,at d un 6_‘, n fotomuntatge i expressar de manera personal
flguratlve_x'l |matgfz _abs_tracta. thgtrn_tzauo, esquematitzacio i idees, sentiments i emocions.

abstracci6. Tematica i valor estétic i expressiu de la fotografia CMCT
Generes: retrat, paisatge i bodeg0, etc. Aspectes estructurals CAA
la imatge fixa i en moviment.Format i enquadrament. - BL.2.3. Fer fotografies aplicant els controls iles | CEC
Planificacio: gran pla general, ganeral, pla sencer, pla funcions del cos de la camera fotografica anakigil SIEE
america, pla mitja llarg, pla mitja curt, primer pla i primerissim| obturador i diafragma, programes automatics, i

pla. Angulaci6: normal, picat, contrapicat, nadir i zenital. Evoly utilitzar correctament els accessoris fotografics | ~p
de la imatge fixa a la imatge sequienciada que genera movimd (tripode, flaix, zoom i il-luminacio) per a CEC
Antecedent s emtges segiierfciadesnEd domic i representar de manera personal idees, sentimen{ o ¢
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fotonovel-la. La camera fotografica. De la camera analogica a| emocions.
digital. Elements i maneig de la camera fotografica. - Control ¢ CEC
di f"‘f r"a gma 1 Vve loci t at d’'obty BL.2.4. Identificar en les imatges audiovisuals de| CAA
Realltzac_lo de fotogr.aflfes varit la profunditat de camp. - formats de mitjans de cal
Real itzac bo de foto gr af ' es aspectes técnics (formals, compositius), tematics
agrana ts | conge laci 6 d'imat les qualitats expressives utilitzades per a expresg SIEE
recursos apllc_a_ts ala regllt'z_ac_lo. de fotografBz\sIar?t; de tpns, idees, valors, | emocions i sentiments.
virats. Dispositius electrocs i digitals. Apps. Técniques i CAA
tractament digital de la imatge. Utilitzaci6 de programes de re CscC
fotografic. Valor estétic i expressiu de la il-luminacié. Realitzaq BL.2.5. Llegir i analitzar aspectes estructurals de
d’imatges amb | a camera f ot ¢ imatgeenmoviment(plans, seqiienciacio, CMCT
aspectes compositius, técsicestilistics, tematics i expressius g Moviments de camera) tenint en compte la SIEE
la fotografia.Reconeixement del valor expressiu de la imatge ¢ caracteritzacié dels personatges i la recreacio de| ~gc
la societat actual. Actitud i critica raonada de les imatges visu{ | ~ espai , i argumentar | -\,
audiovisuals del seu entorn proxim, mitians de comunicacié i | de vista a traves de la reflexi6 col-lectiva i del
Internet. Elementdormals, estétics i expressius que conformer| dialeg.
la imatge i expressen el missatge. La imatge en moviment.
Alfabetitzacié audiovisual. El cine a través els temps. Influénc| B|2.60rganitzar les fases en el procés audiovis
en |l a societat actual com a | peraelaborarel guis, lagravacio i el muntatge,
Visionament de diferentsagments de produccions tenint en compte la planificacié del calendari
videografiques. Debat i posada en coml en gran grup. Lectu{ ¢ * execuci 6 i el repart
d'aspectes formals basics: ¢ cadenade treball per als diferents rols
tractament del missatge, etc. Valoracio de les possibilitats professionals (escenogiaf vestuari, maquillatge,
comunicatives que oferix el medi cinematografiaiegigrafic. perrugueria).
Reflexié critica sobre una obra, ubicdaten el seu context i
analitzant la narrativa cinematografica en relacié amb el .
missatge. Valoracié de la producci6 audiovisual a la Comunitd BL-2-7- Elaborar de manera cooperativa proposte
Valenciana. Els géneres en la produccié audiovisual. Ficcio | audiovisuals planificant les fases del procés de
realitat. Objectivitat i subjectivitat. - Valoracio critica del “‘?‘?a” (desenrotilament de_l guid, gravacio i edicig
llenguatge audiovisual en relacié amb la manera de presentar| Utilitzant els recursos propis del llenguatge
representar la realitat. Comprensié dels fonaments del cinematografiqelements estructurals i compositiu
llenguatge multimédia i valoracio6 de les aportacions de les de la imatge, moviments de camera), i tenint en
tecnologieddigitals. El llenguatge cinematografic. - Fases del | COmpte la caracteritzacio de per’sonatges, la
procés: el guio literari i el guié técnic, rodatge i muntatge. - localitzaci 6 d'espais
Analisi d'elements estruct uyj necessans.
audiovisual: enquadrament, planificacié, angulacié. - Analisi d
moviments de la&amera: travelings i raccords. - Utilitzant
diferents llenguatges i codis (oral, escrit, gestual, visual i musi
per a | ' elaboraci 6 del mi s s g
produccio: idea, planificacio i difusié del producte final.
Estrategies metodes creatius per a la busca i elaboracié del g
gravacié i muntatge. Curiositat, experimentacio, desenrotllamg
i deducci 6. Pl anificaci 6
materials i distribucié de rols professionals per a repartir les
funcions en les cadena de treball - Caracteritzacié dels
personatges: vestuari, maquillatge i perruqueria. - Fase de
gravaci 6: localitzaci 6 d’'es
d edici6: programes infor maft
credts. Elaboracié de documents multiméedia per a presentar
tema o projecte, emprant els recursos digitals i noves tecnolo
de manera adequada. Regi str g
segons el plantejament del contingut/missatge que es vol
transmetre. Respecte per la pluralitat cultural i distintes idees
manifestes en les produccions visuals. Col-laboracié en tasqu
d’  equip per a crear un proj g
audiovisual. - Disseny, en equip, de missatges visuals i
audiovisualamb distintes funcions.
BLOC 3. DIBUIX TECNIC. Curs 3r ESO
Continguts /I NAUSNAA RQIl|CC
Els instruments i materials de precisi6. Practica de tracat amb els difefl BL3.1. Realitzar amb elstruments i CMCT
instruments de precisioé i materials utilitzats en el dibuix tédRealitzacié | materials propis del dibuix técnic els CAA
de tracats basics en diversos programes de dibuix técnic per ordinado| tracats fonamentals amb atencio, SIEE
Introducci6 a la geometria plana. Exposicié dels axiomes geometrics | desimboltura i precisié en la realitzacié
fonamentals i bases de la geometria. Reconeixement i explicaci6del | d” exerci ci s en | ' a cMCT
concepte de «lloc geométric» basase en les definicions de mediatriu,
bisectriu, posicions relatives de les rectes (paral-leles i perpendiculars BL3. 2 Definir el

lans paral-lels i perpendiculars, circumferéncia, poligons, poliedres. S CMCT
P P perp ’ » poligons, p geométric” en els
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Practica de tragats geometrics fonamentals. Creaci6 de propostesqug | * ambi t acadeéemi c. CAA
combinen diversos tracats. Forma i proporcié. Estudi de la proporcio €
I ?_S formes per mit g a" de ,I ‘aplice BL3.3 Combinar tragats de rectes CMCT
grafiques. Transport de mesures. - Re'e,llltzamo de pollgpns a escala. B paral-leles i perpendiculars que passen | CAA
de proporcions en la naturalesaplicaci6 de transformacions per un punt defini
geometriqgues combinades. Experimentacié amb els tragats de simetri p
; ) - . - - |]cartabé en propost
translacions i rotacions, aplicats en el disseny a la creacié de composi cMa
amb mdéduls. Aplicaci 6 de la pro CAA
poligons i la circumferéncia. Tangéncies. Definicio, classificacio i estuq BL3.4. Combinar mediatrius tracades an|
les caracteristiques dels poligons regulars i diferenciacié dels poligond compas i regle en propostes creatives CMCT
irregulars. Tracat correcte de poligons: métodes particulars de constrf d * aul a. CAA
donat el costat del poligon. &isificacié de qualsevol poligon. Construcq
de poligons pel métode general coneixent el costat. Disseny de xarxe{ B35 Definie| s concept e oMeT
poligonals com a base de formes modulars bidimensionals per a aplicy pisectriu entenent la seua aplicacié en CAA
el camp del disseny. Construccio de qualsevol triangle donadeslértes | npayegacio, i fer exercicis senzills CEC
seues dades (costats o angles). Tragat de les mitjanes i determinacid | combinant bisectrius en propostes
baricentre. Tracat de |l es bisec|creatives d’ aul a.
les mediatrius i determinacio del circumcentre. Classificacio correcta d CMCT
qualsevol quadrilater construccié de paral-lelograms. - Donats dos . CAA
costats i un angle. - Donats dos costats i una diagonal. La circumferer| BL3-6. Utlitzar el teorema de Thales pe
Estudi del métode general de divisio en parts iguals de la circumferenq dividir un segment en parts iguals i
Construccié de qualsevol poligons regular inscrigesirtumferéncia. justificar el seu Uen la realitzaci6 de eMCT
Tangéncies i enllacos. Estudi de les tangéncies i enllagos en la natura] P°ligons a escala amb bona execuci6 CAA
en |’ art. Argumentaci 6 dels pr el tecnca
Tracat de tangéncies entre recta i circumferénciiracat de tangéncies CMCT
entre dos circurferéncies. Analisi de les corbes técniques. T r a ¢ a | BL3.7. Dissenyar composicions de mody CAA
i ovoides. Construcci 6 d’ espi| experimentantamb els conceptes de
disseny ornamental. Relaci6 de conceptes geometrics senzills amb leg simetries, girs i translacions, i relacionar| cmcT
seues aplicacions en ntatg enelenests s| amb els objectes, produccions i espais d caa
urbanistics o en la naturalesa. Introduccié als sistemes de representad | * ent or n .
Identificacio i definicio del pla i el volum. Diferenciacio entre classes dg oMeT
projeccions: cilindriques i coniques. R'epresent'auo objectiva de solldsﬁ BL3.8. Tracarghigons regulars coneixent| Gaa
mitiadel es seues projeccions. Tracgs AN
S . - " . - el costat amb bona execucio técnica.
Dibuix de les vistes principals de volums freqlents, identificant les tres
projeccions de les seues arestes i els seus verfestadi i practica dels CMCT
elements fonamentals de normalitzacioti i practica dels elements | BL3.9. Dibuixar el baricentre, ortocentre] g|gg
fonamentals del sistema axonométric. - Construccié de perspectives | circumcentre i incentre de qualsevol CEC
isométriques de peces senzilles de disseny propi. - Construcci6 de la | triangle, aplicant les propietats dels punt|
perspectiva cavallera de volums simples. - Aplicacié de coeficients de| irectes caracteristics, i construir triangle
reduccio6 senzillsn la perspectiva cavallera. Tracat de peces senzilles { rectangles aplicarles seues propietats
suport digital amb programes de programari lliure. Investigacié sobre § geomeétriques.
ambits d’aplicaci é dels sisteme
" enginyeria i |'arquitectura. BL3.10. Tracar les construccions més
habituals de paral-lelograms per a este
nivell educatiu.
BL3.11. Descriure el métode de divisio d
la circumferencia en parts iguals, i
construir poligons regulars de qualsevol
nombre de costats inscrits en la
circumferencia.
BL3.12. Descriure les condicions dels
centres i les rectes tangents aplicades a|
tragats de tangéncies, ovals i ovoides, i
construir espirals de 2, 3, 4i 5 centres e
els treballs d’aul
BL 3.13. Diferenar les projeccions
cilindriques de les coniques, dibuixar
acotacions sobre |
senzills, i tragar perspectives isomeétriqu
i cavalleres de volums i peces senzilles
creacio propia.
BLOC 1. EXPRESSIO PLASTICA. Curs 4t ESO
Continguts /I NAUSNARa RQI gl t| CC
Estratégies de foment de la creativitat. Definicio de creativitatf BL 1. 1. Anal i tzar en ob| CAA
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analisi de la disposici6 de crear que hi ha en estat potencial e
tots els individus. Estudi de la teoria del pensament lateral:
revisio de suposits (extraccio i abstraccio), definicié de la ideg
domi nant (suposits) i busca
suwposits i afinament). - Analisi del procés creatiu: plantejamen
del problema, busca de solucions per mitja de la utilitzacié de|
pensament lateral (pluja d'idees com a técnica de bolcat
d'idees) . Pl antejament de p
d’ e st r artabugca degossgibles solucions. - Posada en
practica de la sinéctica, o técnica de treball en grup, per a
millorar | eficiencia del p
avaluacio i seleccio de la idea més viable respecte als fins
plantejats. Creac6 d’ una proposta exf[
visual o audiovisual per a presentar al grup les possibles
solucions aportades. Els llenguatges especifics. Reconeixem
analisi de la interaccio entre els distints llenguatges:
graficoplastic, escrit, orafjestual i musical. Estudi del grafit:
objectiu i conseqlieéencia soc
Justificacié de la necessitat del dibuix técnic en la comunicac
visual. Interpretacié i comparacié dels aspectes denotatius i
connotat i us unkié sonigultirahde fagmetge eR |
historia. Analisi dels mitjans de comunicacié de masses: debg
sobre el seu Us i abUs. Discussi6 sobre les noves tecnologies
L'"etica soci al en |l a imatge
llenguatges visuals (grafidagtic, arquitectonic, escultoric) i
audiovisuals per a inferir les seues possibilitats de comunicag
Desenrotl |l ament d’'un projec
llenguatges, seguint les fases del procés creatiu. Els element
graficoplasticscomavehil es d’ expressi 0.
el s elements graficoplastic
personal. Identificacio de la linia com a element vehiculador
d’"emocions. Analisi del val
| " el aboraci 6 dentede blantjantest subjectu
Experimentacié amb la linia per a aconseguir textures visuals|
tactils, trames i plantilles amb fins expressius. Analisi del colo
una obra d’'art: identificac
predomina i diferenciacié del \@l denotatiu i connotatiu.
Experimentacié amb el color com a valor simboalic: fer canvis
color d’ una imatge per a va
d" execuci 6 propia i interpr
amb els recursos graficoplastibs manera personal per a
expressar idees, valors, emaocions i sentiments segons el
missatge que pretenguen transmetre. Introduccio a la historial

I " art Estudi dels diferent
'l enguat ge vi su a lerjals,itecnauesil i s
suports en els distints est

situantles en el periode a qué pertanyen per a potenciar la
conservacio del patrimoni artistic i cultural, el seu respecte i
divulgacio. Interés per conéixer qualséwmanifestacio artistica i
estimacio d'esta com un mitja de comunicacio i gaudi individyl

col -lectiu. Interpretacio g
argumentaci 6 d'esta per mit
creaci o, i |’ aompdsitiva, els stiports] els e

materials i les técniques. La composicié Revisio de les lleis dg
composicio: estudi de la llei de la balanca i la llei de compens
de masses. Experimentacié amb els elements que intervenen
| " estruct ur a atencaipadienquadrament)( f
amb les lleis de la Gestalt (llei de la figura fons, llei del contra
llei de formes ambigues i de la inclusivitat, de proximitat,
semblanca i continuitat) de manera personal per a expressar
idees, valors, emocions i senemis. Utilitzacié dels conceptes

de pes visual i equilibri p
Diferenciacié de pes visual per grandaria, forma, color i textur
Comparaci 6 de | "equilibri S

igualtat, per equivalncia o per contrapés. Analisi i
experimentacio del ritme compositiu. - El ritme lliure. - El ritmg
harmonic: lineal, trencat o continu. - El ritme per contrast:
successions binaries, creixents o decreixents. - La regla dels
tercos. Aplicacio dels teris de composicié i esquemes de
moviment i ritme, per mitja de la creacié de composicions
artistiques, seleccionant i utilitzant els distints elements del

configuratius i expressius del llenguatge visual
(punt, linia, texturaj color), identificar alguns estils
artistics, descrivint el procés de creacio, i analitza|
els distints suports, materials i técniques que
constituixen la imatge per a situf#s en el periode
a qué pertanyen.

BL1.2. Analitzar els fonaments compositnsles
obres (pes visual, equilibri i ritme) per a subratllar
centre d’'interés, i cr
col-lectives que els incloguen.

BL1.3. Analitzar els suports, les técniques i els
materials en les obres graficoplastiques, i fer
projedes artistics de manera individual o
col-lectiva, seleccionant i utilitzant amb propietat
els recursos técnics, tecnologics i digitals més idg
per a expressar idees, valors, emocions i sentime
segons el missatge que pretenguen transmetre.

BL1.4. Crar obres graficoplastiques individuals i
col-lectives que evidencien un plantejament creat
aportant punts de vista innovadors, utilitzant les
capacitats expressives del llenguatge plastic i vis
(codis, suports i técniques) de manera personal.

BL1.5Crear una obra individual o col-lectiva
experimentant amb la interacci6 entre els distints
llenguatges (graficoplastic, escrit, oral, gestual i
musical ), proposar un
establint unes metes, i utilitzar diferents recursos
tant analogiczom digitals per a aconsegi@s,

tenint en compte | ' esf
el procés creatiu.

BL1.6. Crear o reinter
experimentant amb | ' em

elements configuratius del llenguatge visual (punt]
linia, textura icolor) de manera personal, per a
expressar idees, valors, emocions i sentiments
segons el missatge que pretenguen transmetre.

CEC
CsC

CAA
CEC

CMCT
CD
CAA
SIEE

SIEE
CEC

CCLI
SIEE
CEC

SIEE
CEC
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llenguatge compositiu. Lectura, analisi i argumentaci6 de les
linies de for¢a que estructuren unarma artistica. Materials i
técniques en els productes artistics. Analisi dels factors que
incidixen en un producte artistic: materials, técniques,
composicié i intencionalitat. Eleccié i utilitzacié amb propietat
dels materials i procediments més idonig perepresentar i
expressaise per mitja de projectes artistics de diferent indole,
tant bidimensionals com tri
plastica: recursos grafics expressius, transformacio i manipul
d’imatges. | nvestieg@apis de grafinb
carbonet, llapis de colors, pastissos i ceres, collage i material
rebuig), aprofundint en el
Investigacio amb les técniques humides (aquarel-les, tremps,
tecnigues mixt es,o0)apoiuntdintgrueessy
caracter d'  expressi o6 subjec
amb materials blans com cartolina, carto, argila o poliureta
expandit, per a crear obres personals i expressar idees, valor|
emocions i sentiments segons el mis&atgie pretenguen
transmetre. Estudi del procés de creacio artistica i planificacid
les seues fases. - Elecci6 i experimentacié amb suports i
tecniques per a elaborar composicions personals o en grup. -
Analisi i explicacio dels suports, materials i tgaps
graficoplastiqgues que inter
obra artistica, i que en co
Autoavaluaci6 continua del procés de realitzacié. Diferencies
entre les imatges produides per materials i técniques
convencionals les generades per mitjans digitals. Revisi6 dels
ti pus d’'imatges digitals. D

la imatge digital.

BLOC 2. DIBUIX TECNIC. Curs 4t ESO

Continguts [/ NAUSNAa RQI g ] CC
La geometria plana com a base del dissémalisi de les BL2.1. Reconéixer lespropprons i | ' el CMCT
qualitats de la formaDiferenciaci6 del sistema de representac| geometrica de les formes naturals, distingir de le CAA
objectiva de la forma (descriptiu), i el dibuix artistic (perceptiul formes geometriques artificials i dibuixar apunts d CEC
Diferencia entre formes naturals itiicials. Expressio de la natural d’' objectes i e
proporcio: revisié de la proporcionalitat entre segments, i del | el sistema de dibuix descriptiu del perceptiu i cMCT
concepte d’'escala. Analisi utilitzant d <concepte CAA
formes naturals de | ' entorn SIEE
proposta grafi_copléstica basafja enapuite | nat u T8 B 2.2 Analitzar la configuracié de dissenys CEC

i espai s de I_ ent‘o.rn, ’apl N objectes, produccion
concep}e de pollgpn regular i tracat tecnlt_: d? poligons per mi quotidia construits a partir de formes geometrique cMCT
dels metodes pgrncula_rs donat el cos'tat, | métodes genera_l’s, planes, i crear composicions creatives aplicant le CAA
donat el costat i el radl. Tra_gat de ;gdns estr_e_lats._l?esoluuo xarxes modulars i les seues transformacions i
de pro‘bk‘-:‘mes seqznls referits a po[lgonjs'. Ut|||tzap|o de form_e basiques (shetria, gir, translacio) i el tracat de
geqme_trlques polllgonalls, en Ia‘ realitzacié de motius decoratiu tangéncies, utilitzant amb precisio i neteja els

Analisi de la configuracié de dissenys fets amb formes materials de dibuix tacnic.

geometriques planes: Identificacié de xarxesdulars. Aplicacié CMCT
del tracat de poligons al disseny de xarxes modulars. Dissen ) ) B B o CAA
xarxes poligonals com a base de formes modulars BL2.3. Diferenciar la utilitzacio de projeccions puti

bidimensionals per a aplicar en el camp del disseny. Repas d
tragat de tangéncies i corbes teécniques. Resolucié de prase
basics de tangencies i enllagos. Aplicacié al camp del dissen
Utilitzacio de diversos tragats geometrics i transformacions
basiques com la simetria o el gir per a la creacié de
composicions personals. Sistemes de representaci6. Reflexid
sobre els sigmes de representacio objectiva de les formes i g
di buix teécnic, i identifica
arquitectura, disseny i enginyeries). Argumentacié de la utilit3
de la representacio objectiva en cada un dels dits ambits. Re|
delcocepte de normalitzaci 6 i
Visualitzacié de formes tridimensionals definides per les seug

Vi stes. Tracat d’' alcat, p
senzilles de | ' entorn amtid c
d’ el ements arquitectonics p

pla de solids senzills. Interpretacié de plans técnics en
arquitectura, topografia i
escala partint de |l es proje

cilindriques o coniques en els distints sistemes dg
representacio espacial, identificaf més adequat
graficament en cada am
arquitectura, disseny i enginyeria), i reconéixer la
utilitat del dibuix de representacié objectiva en
cada un dels dits ambits.

BL2.4. Tragar les vistes (al¢at, planta i perfil) de
figures tridimensionals senzilles, visualitzar formef
tridimensionals definides per les seues vistes
principals, i realitzar perspectives coniques frontal
o obliques triant el punt de vista més adequat.
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arquitecttnica senzilla. Revisié dels conceptes fonamentals d
sistema axonomeétric ortogonal: tragat de solids senzills en

perspectiva isometrica. Revisio dels conceptes fonamentals

sistema axonometric oblic: tracat de solids senzills en
perspectiva cavallerantroduccié a la perspectiva conica. Trag

dels elements fonamentals del sistema de perspectiva conicq

frontal i obliqua: Ilinia de
punts de fuga. - Analisi de les aplicacions del sistema conic.
Practica de lagrspectiva conica en la representacio de forme
geometriques simples, espais i entorns proxims. Selecci6 i
utilitzacié del sistema de projeccié més adequat graficament

di buix de | ' objecte o espai

BLOC 3. FONAMENTS DEL DISSENY. Curs 4t ESO

Continguts I NAUSNAA RQI Ol (CC
Fonaments del disseny. EI BL3.1. Identificar les imatgeobjectes i espais de CMCT
aplicaciéLes escoles i els estudis de disseny. Autorsidissg | * ent or n, propis del s dl CEC
més destacats del segle XX. Diferenciacié ergsedy i analitzar les seues qualitats plastiques, estetiques,
artesania. Coneixement de les associacions i els col-legis | funcionals. ccL
professionals del camp del disseny. Valoracié de/ les influén cSC
en el dlssen’y L_1e les grans escoles | aut@pseua(_:lo dels . BL3.2. Reconéixer alguns dissenyadors i escoles df CEC
dlsse_nys mes |mpo¢ants del segle XX. Comun|cac_|o ! difus disseny més significatius del segle XX, diferenciant

del dlsseny_.’Reconelxer_nen_t,dels fac@ors que c_onstlthen Ig disi nts camps d’aplicaci

fornja funcio i Ia_ co_r‘punlca_lm_o en el disseny. _Dlsseny global cultural i argumentar de manera critica els seus pu gg(L:l
autocton. Apreciacio de distints camps del d|sseny ala de vista a través de la reflexio col-lectiva i el dialeg
Comunitat Valenciana i en | CEC
| " ent or n sqrvaddiandlisi dels elénents del nost

entorn en el seu vessant estétic i de funcionalitat i utilitat, | BL3.3. Identificar en les imatges visuals i audiovisu| ~\icT
utilitzant el llenguatge visual i verbal. Identificaci i dels mitjans de comunicacio, elements CAA
classificacié de diferents objectes d'acord amb la familia o  configuratius graficoplastics, expressius i técnics, | g
camp del disseny. Aplicaci del di sseny a propis del disseny, i argumentar de manera critica
Percepcid i interpretacio critica de les imatges i les formes ¢ Seus punts de vista a través de la reflexio col-lectiv

seu entorn cultural sent sensible a les qualitats plastiques, | €l dialeg. CMCT
estétiques i funcionals. El projecte: analisi del procés creati csc
Distincié i valoracié dese f ases en | a cr{ BL34. Elaborarun projecte de disseny teninten | C
l'dentificaci 6 dels elementy compeelsmétoded e generaci 6 d
llenguatge del disseny Analisi dels elements que generen e| exemple pluja d'idees en el procés creatiu i planific
missatge (signes, simbols, estructures compositives, forme] |es fases del procés de treball (esbossos, prototips
textures i coltesrfomgmentalsenteh al i maqueta, composicié i técnica) tenint en compte el MCT
disseny d’un producte com { recursos técnicsi digitals. cMme
produccié, factors socials i psicologics, ergonomia, estética CD
etc. Metodes de divergéncia analitica i creativa. Innovacio i o . . A SIEE
transformacié en el disseny. Aplicacié de métodes de BL3.5. Llegir i analitzar imatgesbjectes del camp | CSC
transformaci 6 i de conver g4 professm_)nal del Fjl_sseny graf!c (editorial, |matge
creatives en la generacié corporatlvaz _publlClta_t, cg_rtelllsm_e, se_nyalltzaué, SIEE
d'idees, diagrames de bambolles, design thinking, etc. embalatge i il-lustracio) i industrial (disseny de mod
Apreciacio del procés de creacio artistica, tant en obres disseny textil, interiorisme, disseny industrial) per a

propies com d'altres. El cqmprofessional del disseny grafic: | identificar els elerents i les funcions que els

editorial, imatge corporativa, publicitat, cartellisme, caracteritzen i argumentar de manera critica els se cMeT
senyalitzaci6, embalatge, il-lustraci. Observacié i analisi d{ PUNts de vista a traves de la reflexio col-lectiva i el €SC
camp professional del disseny grafic: de la comunicacié glo| dia/€g- gfi

a la il-lustracié. Estudi dels elemenmfinalitats de la
comunicacié visual. - Interaccio figura fons. Relacié text
i matge. Realitzaci 6 d’ ex¢
fons. Disseny i dibuix tecnic. Aplicacié del dibuix técnic al
disseny grafic. - Realitzacié de composicioaatores i
funcionals adaptantes a les diferents arees del disseny,
valorant el treball organitzat i seqiienciat en la realitzaci6 dg
tot projecte, aixi com | ' e
representacions grafiques. Tipografies basiques. Estudi i
realitzacio de tipografies. Senyalistica i comunicacié visual.
Experimentacio i valoracié6 amb diversos materials i acabats
per a la realitzaci6é de dissenys grafics. La imatge global: la
identitat corporativa i | a
Re al i tumaantaigéde charca. Camps del disseny grafiq
Experimentacio. - Realitzacio de distints tipus de dissenys i
composicions modulars utilitzant les formes geometriques
basiques i estudiant |’ org
professional del disserde moda. El dibuix de maniquins.

BL3.6. Elaborar de manera creativa imatges visual
audiovisuals propies del disseny grafic (editorial,
imatge corporativa, publicitat, cartellisme,
senyalitzaci é, “embal at
recursos tecnics i graficoplastics per a expressar
idees, valors, emocions i sentiments implicits en el
missatge que pretenen transmetre.

BL3.7. Elaborar unstieny propi o col-lectiu del camj
textil aplicant fonaments compositius, com per
exemple les xarxes modulars, tenint en compte la
funcié esteética i la finalitat del producte final.

BL3. 8. Realitzar el dis
cooperativa planificanles fases del procés de trebal

(idea, esbos, prototip) i utilitzar les técniques de
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Realitzaci6 de tecniques grafiques per a la representacio
bidimensional de maniquins. Estudi de les proporcions.
Disseny textil: teles, estampats, moda. Realitzacié de
composicions creatives i funcionals adapttet als derents
teixits. Experimentacio en la realitzacié de dissenys textils g
diferents técniques i materials. Valoracio. - Utilitzacié de
diferents tipus de composicions modulars aplicant les forme
geometriques basiques. El disseny de moda a la Comunitat
Vdenciana. - Estudi de les empreses del sector moda de la
Comunitat Valenciana. - Apreciacio del disseny de moda
valencia. Passarel-les. Interiorisme. Identificaci6 de distints
camps d’'aplicaci 6 del di ssg
ordenacié espacialnteriorisme, aparadors, exposicions. La
representaci 6 de | espai i
d espais. Circulaci 6 inter|
Aplicaci 6 de |l es projecci ol
lectura de formes i sistes de representaci€r eaci 6
amb el ements d’'interiori smg
textils complementsLa dimensié humana en els espais
d"interior. El di sseny de
arquitectoniques. - Identificacioilti t zaci 6 de
el disseny d’'interiors. Di/f
obertes i zones tancades. - Respecte, empatia i resiliéncia
als seus iguals i la resta de ciutadans, prioritzaci6 i ajuda

davant de discapacitats. Elcampp®fe i onal del
producte. Observaci 6 d’' obj g

dels elements. Analisi de les relacions funcionals i formals ¢
objectes. Estudi i valoracio del disseny de mobles a la
Comunitat Valenciana. Elements configuradiesdisseny.
Factors conceptuals, socioldgics, psicologics, signics, iconi
Factors formals: funcionals, estetics, productius, ergonomic]
Organitzaci6é del camp visual: tensions, moviments i ritmes
compositius. Aplicacié de la llum i el color: mesclaitaddi
subtractiva, relacions cromatiques, efectes fisiologics i
psicologics. Valoracié i regulacio del treball en equip per a |
creaci 6 d'idees originals i
Retroalimentacid. Identificacié de les fases de la generacié
d ' i dPeoedie.tecnic. El projecte. Planificacio dels passog
gue s’ ha de seguir en | a r ¢
aportacions dels companys.
Aplicaci 6 de teéecniques de
sistemes deepresentacio (diedric, axonometric i conic).
Normalitzacié. Croquitzacié. Realitzacié de croquis, dibuixo
plans finals d’ un projecte
presentacio final. Utilitzacié de les noves tecnologies per a
a terme els seus prapprojectes de disseny. Utilitzacio de
programes informatics apro
Construccié de volums i formes expressives volumetriques
amb materials diversos: paper, materials de modelatge i

reciclatge.

projeccio (sistemes de representacid, croquitzacio i
maguetacio) adequades a la posterior construccio
gue resolga les necessitats detectades en el seu
entorn personal,dmiliar i social.

BLOC 4. LLENGUATGE AUDIOVISU4 Curs 4t ESO

MULTIMEDIA.
Continguts /I NAUSNARa RQI g £ dj CC
La imatge fotogradia. Identificaci6 dels antecedents fisics | BL4.1. Reconéixer les imatges visuals i audiovisuals { CEC
quimics de la fotografia. Evolucié historica de la fotografig diferents mitjans de comunicaci6 i Internet i identifica] CSC
fins a | ’'"actualitat. Est i | elselements que conformen el llenguatge visual CCLI
publicitaria, arquitectonica, esport¥endéncies marcades | (formals, estetics, expressius, tecnics), estils, ifatal
per les avantguardes artigties (impressionisme, funcié del missatge que pretenen transmetre. CEC
expressionisme, surrealisme, art conceptual, art CAA
mmmah;ta, e.tc.) i al:ItOI’S. Observacio, reconeixementi | g 4 Llegir i analitzar imatges fotografiques
ana i ‘S : d e] eme n ts qu ? L d identificant el llenguatge propi de la fotografia, tenint
Tipus de ‘Pa’_“e'_e_s fotograﬂ_quesz ’cgmere_s de_ anb'IS : en compte aspectes compositius, estilistics (realisme
tauletes tact|Iajlgltals.ldentlflc\aqo i Iocal.lt.zacp, dels figuracio i abstraccio), tematics (paisatdodego, CMCT
recursos de la camera fotografica. Identificacio de les pai CD

; . N retrat, etc.),
controls i funcions del cos de la camera: Enfocament. SIEE
Obturador i diafragma. Profunditat de camp. Velocitat CEC

BL4.3. Realitzar de manera creativa fotografies aplicg
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d’ obturaci 6 i deofranmes autontaticsl {
EI CCD. Filtres i balang de blancs. Classificacid i utilitzaci
d"  objectius: normal de 50
i teleobjectiu de 100 o 135 mm. Enfocament, iris, distanci
focal i zoom. Util it nportsid®
camera: el tripode, filtrq{
artificial. El flaix. Disseny i elaboracié del decorat fotograf
Organitzacié i distribucié dels diferents punts de llum: foc|
paraigua reflector, difusor... Diferenciacié entre lsim
dominants i subdominants.
treball i materi al en perf
guan és necessari per a la realitzacio de les activitats.
Sistemes d’ emmagatzematage
memoria i USB. - Utitaci6 correcta de diferents sistemes
d’ emmagat z e matCgreixethentdmlas g e {
distintes extensions de les imatges digitals. Composicio0 i
engquadramentAngulacié i escalat de plans. Diferents pur]
de vista de la presa fotografica: nadir, zenipatat,
contrapicat i normal. Realitzaci6 de fotografies variant

|l " enfocament i l'a profundi
fotografics utilitzant diferents tipus de plans. Aplicaci6 i
experimentacio de tecniques fotografiques elementals en
determinats tréoalls. Precisi6 i correccié en la presa

d’" imatges amb | a camera f{
retoc. Tematica i valor expressiu de la fotografia.
Composicio, técnica i estil en fotografia. Recopilacié
d’'imatges de premsa anal i f
Realitzacio de fotografia expressiva, informativa i
publicitaria. Tecniques. Realitzaci6 de fotografies, tenint ¢
compte criteris estetics. Clau aktalau baixa. Disposicio
favorable per a fer els treballs de manera precisa, ordeng
i neta. simbolicsexpressius, técnics i la funcié comunicatiy
del missatge que desitgen transmetre. El collage o
fotomuntatge. Apps i recursos informatics que milloren i/g
varien la fotografia. La fotografia publicitaria. Utilitzacio dg
recursos publicitaris: Us de textoseslogans i imatges
fotografiques. Projeccié de fotografies publicitaries
utilitzant els distints elements del llenguatge graficoplastig
Difusi6 de la publicitat en els mass media. Disposicio criti
davant de les necessitats de consum creades per la
publ i citat rebutjant els el
discriminacié sexual, social o racial. La imatge en movim|
Origen i evolucio. Analisi dels géneres en la produccio
audiovisual. Ficci6 i realitat. Objectivitat i subjectivitat.
Descripcio dels distintsorrents estétics. Apreciacio del
resultat artistic i tecnic dels grans autors en la industria d|
cine. Coneixement del <ci nf{
comunicacio6 audiovisual. Visionament de diferents
produccions audiovisuals. Percepcié i interpretaab d
missatge audiovisual a partir del génere, tema, banda
sonora, caracteritzacié de personatges, i aspectes técnic]
(planificacid, angulacié i moviments de la camera). El
llenguatge i la técnica cinematografica. Angulacio i punt ¢
vista. Movimentsde cammea .  El  r i t me i
salt enrere. El salt endavant. Continuitat i raccord. Signe
puntuacio: tall, fos, cortineta i escombratge. Analisi dels
distints tipus de plans i angulacions que apareixen en
produccions cinematografiques valotdas seues qualitats
expressivesVisionament de diferents fragments
cinematografics analitzant els moviments de camera.
L"estructura narrativa: (I
literari i el guié técnic. El guio grafic o storyboard.
Elaboraci6. Agliaci 6 de tecniques
Desenrotllament de la sinopsi. Construccio del guio litera
(coheréncia en | "estructul
problema, conflicte, solucio, final). Desenrotllament del g
tecnic. Planificaci6 i posada en esceGamposicio i
enquadrament. Escala de plans. Angulacié. Organitzacio
dels equips, materials i distribucié dels diferents rols

professionals a simular pg¢

realitzaci6 i manipulacié amb dibuixos, fotografies i

els recursos de la camera fotografica: controls i funci
del cos de la camera (com per exemple balang de
blancs) i distints objectius, i aplicar correctament els
accessas fotografics per a representar de manera
personal o en equip idees, emocions i sentiments.

BL4.4. Llegir i analitzar imatges o campanyes
publicitaries dels mitjans de comunicaci6 identificant
llenguatge propi de la publicitat, tenint en compte
aspeces compositius, estilistics, tematics, simbalics,
expressius i la interrelacio dels llenguatges que
intervenen, i argumentant de forma critica els seus
punts de vista a través de la reflexié col-lectiva i el
dialeg.

BL4.5. Elaborar de manera creativadperativa un
projecte publicitari tri
el llenguatge i el mitja de comunicacio, relacionant le
i matges amb el text, el g
receptor, i tenint en compte el missatge que desitja
transmetre.

BL4.6Llegir i analitzar aspectes tecnics (tipus de plar
angulacions, el ritme i el temps, el-lipsi, salt enrere, s
endavant, continuitat i raccord, signes de puntuacio:
tall, fos, cortineta i escombratge) de produccions
audiovisuals de diferents mitjamke comunicacio per a
comprendre els factors expressius, culturals i socials
gue hi intervenen, argumentant de forma critica els
seus punts de vista a través de la reflexio col-lectiva i
del dialeg.

BL4.7. Elaborar de manera creativa produccions
audiovisuds propies o en grup interpretant elements
del seu entorn personal o social, planificar el procés
treball (guid, gravacié i muntatge, produccio i
postproduccid), utilitzar els recursos técnics i express
(tipus de plans i angulacions, el ritme i ehges, el-lipsi,
salt enrere, salt endavant, continuitat i raccord, signe
de puntuacio (tall, fos, cortineta i escombratge) propig
del llenguatge cinematografic i avaluae els resultats.

BL4.8. Elaborar un videotutorial (video formatiu,
videoclip i videart) individual o col-lectiu, interpretant
elements del seu entorn personal o social i planifican
procés de treball, utilitzar els recursos técnics i
expressius (tipus de plans i angulacions, recursos pe
alterar la sequiencia de temps, etc.) i ensis de
puntuacio (tall, fos, cortineta i escombratge) propis d¢
llenguatge cinematografic i avaluae el resultat.

BL4.9. Elaborar un curt animat, de manera cooperati
per mitja de la técnica del stop motion (animacié de
plastilina, pixilacié, go min o timelapse), a partir del
muntatge de fotografies, planificar el procés de trebal
(gui 6, captura d’imatges
producci6 i postproduccio), i utilitzar els recursos
teécnics i expressius propis del llenguatge fotografic i
cinematggrafic.

BL4.10. Elaborar de manera cooperativa, personatge
escenaris amb diferents decorats fets amb materials
(plastilina, paper, cartd, plastic, tela, etc.) per a fer un
curt amb la técnica stop motion (animacio de plastilin
tenint en compte elsacursos graficoplastics, la
caracteritzaci6 dels personatges i les proporcions i
escales dels objectes que hi intervenen.
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materials. Aplicacid e t ecni ques d’ il
decorats. Experimentacié amb la tecnologia del video
domestic (camera, mobil i tauleta tactil digital). Produccio
registre d’'imatges, edici (
plantejament del contingut/missatge ques vol transmetre.
Esforg per a presentar les produccions videografiques an|
qualitat i un missatge adequa®lanificacio i
desenrotllament de la preproducci6, produccié/realitzaci
postproduccid/edici6 i difusid. La videocreacio: video

tutorial, videob r mat i u, videocl i p
stop motion. Identificacié i reconeixement de diferents
tecniques d’'animaci 6 i st

técniques stop motion: claymation (animaci6 de plastilina
pixilaci6, go motion i timéapse. @nfeccié de relats digitals
amb la técnica stop motion. Experimentacio i aplicacio dg
|l es técniqgues de registre
Identificacio, estudi i configuracié dels equipaments del
video doméstic. Aplicacio
partir de composicions musicals o la poesia japonesa tipy
hai ku. Elaboraci 6 d’i mat g
programes de dibuix per ordinador. Les apps. Programes
d" edici 6 de videos. Credi/f
d'  edici ¢ d’' i ev@bheptelsprogranses n s |
informatics adequats per {
efectes de so (locucions, efectes especials, onomatopeie]
banda sonora). Producci6 audiovisual a la Comunitat
Valenciana. Visualitzacié de produccions audiovisuals

significaties fetes a la Comunitat Valenciana.
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BATXILLERAT.

MODALITAT TECNDENTIFICARTSDIBUIX TECNIC ( 1i )

ORIENTACIONES DIDACT ICAS.

2.1. OBJETIVOS DIDACTICOS DE LA ASIGNATURA.
2.1.1. OBJETIVOS GENERALES.
2.2. PROPUESTA METODOLOGICA.
2.3. SISTEMA DE EVALUACION.
2.3.1. CRITERIOS DE EVALUACION.
2.3.2. CRITERIOS DE CALIFICACION.

2.3.3. RECUPERACION.

2.3.4. EVALUACION DE LA INTERVENCION EDUCATIVA.
2.3.4. ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

2.3.5. ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y RUBRICAS.
2.4. ATENCION A LAS NECESIDADES ESPECIFICAS.

3.PROGRAMACION.

3.1. BLOQUES TEMATICOS, Y SECUENCIACION.
3.2. TEMPORALIZACION Y ESPACIOS.

3.2.1. LOSTIEMPQOS.

3.2.2. LOS ESPACIOS.

3.3. LA UNIDAD DIDACTICA.

4. PROYECTOS DE UNIDADES DIDACTICAS DT .

4.1. LUGARES GEOMETRICOS Y TRAZADOS FUNDAMENTALES.
4.2. CONSTRUCCION DE FORMAS POLIGONALES.

4.3. ESCALAS Y PROPORCIONALIDAD GRAFICA.

4.4. TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS EN EL PLANO.

4.5. TANGENCIAS Y ENLACES.
4.6. TIPOLOGIA DE CURVAS Y TRAZADOS.

4.7. INTRODUCCION A LA GEOMETRIA PROYECTIVA.

4.8.EL SISTEMA DIEDRICO.

4.9. EL SISTEMA AXONOMETRICO ORTOGONAL.

4.10. EL SISTEMA AXONOMETRICO OBLICUQ. PERSPECTIVA CABALLERA. _
4.11. EL SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS.

4.12. EL SISTEMA CONICO. PERSPECTIVA LINEAL.

4.13. LA NORMALIZACION Y LOS PRINCIPIOS DE REPRESENTACION.

4.14.CROQUIZACION Y ACOTACION.
4.15. CONVENCIONALISMOS PARA LA REPRESENTACION.




5. PROYECTOS DE UNIDADES DIDACTICAS DT I I.

5.1. LUGARES GEOMETRICOS Y TRAZADOS FUNDAMENTALES.

5.2. CONSTRUCCION DE FORMAS POLIGONALES.

5.3. ESCALAS Y PROPORCIONALIDAD GRAFICA.

5.4. TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS EN EL PLANO. POTENCIAE
INVERSION.

5.5. TANGENCIAS Y ENLACES.

5.6. TIPOLOGIA DE CURVAS Y TRAZADOS.

5.7. LA GEOMETRIA PROYECTIVA. HOMOGRAFIAS.

5.8.EL SISTEMA DIEDRICO.

5.9. EL SISTEMA AXONOMETRICO ORTOGONAL.

5.10. EL SISTEMA AXONOMETRICO OBLICUO. PERSPECTIVA CABALLERA.

5.11. EL SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS.

5.12. EL SISTEMA CONICO. PERSPECTIVA LINEAL.

5.13. LA NORMALIZACION Y LOS PRINCIPIOS DE PROYECTACION.

5.14.EL PROYECTO, TIPOS DE PLANOS, CROQUIZACION Y ACOTACION.

5.15. TIC Y CAD, CONVENCIONALISMOS PARA LA REPRESENTACION.

5.16. LAPRUEBA SELECTIVA DE ACCESO A LA UNIVERSIDAD,
ORIENTACIONES PARA LOS ESTUDIOS POSTERIORES.

6. RECURSOS MATERIALES.

5.1. BIBLIOGRAFIA DE AULA.

5.2. BIBLIOGRAFIA DE DEPARTAMENTO.

5.3. MATERIALES.
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OBJETIVOS DIDACTICOS DE LA ASIGNATURA.

En la linea de coherencia que pretende seguir este proyecto de
programacion, se ha considerado su planteamiento, desde las propuestas que
hemos encontrado en la LOGSE, la LOCE y LOMCE sobre los objetivos
generales del bachillerato.

Efectivamente, para la consecucion de los objetivos y adquisicion de
competencias, referidos o referidas al razonamiento légico y al analisis critico,
asi como para los referidos o referidas a la comprension de los mecanismos
elementales de investigacion; proponemos la adquisicion de conocimientos y
destrezas a través de la aplicacion de teorias, a través del razonamiento de
conceptos y de la investigacion de procedimientos. En cuanto a los objetivos
que se refieren a la insercion social y a la relacion interpersonal, son
entendidos aqui desde la concepcion que tenemos de la practica del dibujo
técnico como actividad esencialmente comunicativa, que tiene lugar en el seno
de lo social. En concreto, dentro del vasto campo del disefio y de la industria,
lugares donde se dan multiples interdependencias sociales. La consecucion de
los objetivos que se refieren al dominio de las técnicas y habilidades propias de
la modalidad escogida, constituyen por si mismos, objetivos propios de la
asignatura. Su consecucion, se plantea interrelacionada con la consecucién de
los objetivos anteriormente comentados.

Seguidamente, puntualizaremos los objetivos generales de lagasitura, donde tienen su
reflejo cada uno de los objetivos especificos que sirven como punto de partida para el
desarrollo de cada una de las unidades didacticas concretadas en este proyecto y que
definiremos posteriormente. En ambos niveles, estos objats, se enuncian en términos de

capacidades y competencias que deberan adquirir y desarrollar nuestros alumnos/as a lo

largo de la intervencion formativa y educativa de este periodo.

OBJETIVOS MINIMOS GENERALES.

1. Valorar las posibilidades del dibujo técnico como instrumento de

investigacion.

2. Desarrollar las capacidades que permitan expresar con precision y

objetividad las soluciones gréficas.



10.

11.

12.

13.

Apreciar la universalidad del Dibujo Técnico en la transmisién vy

comprension de las informaciones.

Conocer y comprender los fundamentos del dibujo técnico para
aplicarlos a la lectura e interpretacion de disefios, planos y productos
artisticos, y para elaborar soluciones razonadas ante problemas
geométricos en el campo de la técnica y del arte, tanto en el plano como

en el espacio.

Valorar la normalizacion como convencionalismo idéneo para simplificar,
no solo la produccion, sino también la comunicacion, dandole a ésta un

caracter cada vez méas universal.

Integrar las actividades del Dibujo Técnico en un campo cultural donde

aparezca la relevancia de los aspectos estéticos.

Comprender y representar formas mediante croquis acotados,
ateniéndose a las normas UNE e ISO.

Apreciar el enriguecimiento que la diversidad de técnicas plasticas

proporciona a la concepcion convencional del dibujo técnico.

Integrar los conocimientos que el Dibujo Técnico proporciona dentro de
los procesos de investigacion, sean éstos cientificos, artisticos o

tecnoldégicos.

Fomentar el método y el razonamiento en el dibujo, como medio de

transmision de las ideas cientifico-técnicas.

Desarrollar destrezas y habilidades que permitan expresar con precision,

claridad y objetividad soluciones graficas.

Utilizar con destreza los instrumentos especificos del dibujo técnico y
valorar el correcto acabado del dibujo, asi como las mejoras que puedan

introducir las diversas técnicas graficas en la representacion.

Potenciar el trazado de croquis y perspectivas a mano alzada, para

alcanzar la destreza y rapidez imprescindibles en la expresion gréfica.
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14. Relacionar el espacio con el plano, comprendiendo la necesidad de
interpretar el volumen en el plano, mediante los sistemas de

representacion.

Actualmente la dimensién del Dibujo Técnico se ve ampliada respecto a la idea
que tradicionalmente se tiene de esta disciplina. En este sentido, compartimos
y valoramos la definicion de los aspectos comunicativos, estéticos, cientificos,
tecnolégicos y técnicos de la actividad y por ello, creemos justificadas: las
relaciones que en nuestro programa se establecen entre distintos contenidos y
la apuesta por ampliar el horizonte de técnicas del dibujo técnico con la
utilizacién e inclusion de las nuevas tecnologias en el marco de aplicacion de

nuestro proyecto.

SISTEMA DE EVALUACION.
CRITERIOS DE EVALUACION.

Sabemos que la evaluacion, es un elemento educativo de primer orden

que, ademas de servir para mostrar la evolucién en la formacion del estudiante
sirve, también, para proporcionar datos que pueden sernos de gran ayuda para
detectar posibles desajustes en la aplicacion y desarrollo de una programacién
didactica.

No nos extenderemos sobre cada uno de los criterios de evaluacion que tienen
conexién directa con los objetivos generales que ya conocemos, y que dan
respuesta a la pregunta de: ¢qué evaluar? y que hemos encontrado
puntualizados en la LOGSE, la LOCE y LOMCE. Nos referimos en este
apartado y damos explicacion a los criterios seguidos respecto a ¢cémo y
cuando evaluar?. En este sentido, contemplamos tres niveles o fases distintas

en el proceso de evaluacion:

1. Evaluacion inicial:
Dedicada a hacer un diagnostico sobre el nivel del alumno/a al comienzo
de cada unidad didactical. Partiendo de las conclusiones que hemos

obtenido, podemos tomar una serie decisiones sobre la conveniencia de

24



modificar algin aspecto en el desarrollo de la programacion. Ademas,
permite disponer de una primera pauta de referencia desde la que poder
contemplar y medir todo el proceso de evolucion del alumno/a.

2. Evaluacién continuay formativa:

Aqui, la recogida de informacion es continua y podremos evaluar los
conceptos, procedimientos y actitudes en cada uno de los alumnos/as:
adquisicion de conceptos, procesos de trabajo seguidos, técnicas
utilizadas y actitudes personales e intereses. Al respecto, proponemos
una tabla de seguimiento por actividades y criterios significativos para
este nivel de evaluacion. Entre sus funciones principales, figuran la
correctiva y la calificativa. Creemos importante, que el alumno disponga
de una tabla idéntica en la que poder consultar todos estos datos con el

fin de que pueda reflexionar el mismo sobre su proceso de aprendizaje.
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Actividad 1 Actividad 2 Actividad 3

Solucién correcta de las

actividades

Método empleado

Distribucién

Orden

Normalizacion

Comprension

Trazados

Capacidad de trabajo

Trabajo en grupo

3. Evaluacion sumativa:
Al final de determinadas unidades didacticas se contempla la realizacion
de pruebas de examen con el fin de poder apreciar otro tipo de datos
gue nos sirvan para contrastarlos con los recogidos y acometer de modo
mas fiable el dictamen final de la evaluacion. En este nivel se valora
criticamente todo el conjunto de actividades que han ido realizdndose
durante todo el proceso de evaluacion, ensefianza y aprendizaje. Su
funcidn, es calificativa y con ello, entendemos también orientadora.

En este contexto se prevé la utilizacidén de rubricas para la valoracion cada uno

de los contenidos procedimentales del area.
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RECUPERACION.

Hemos destinado un nivel de actividades al refuerzo y recuperacién dentenidos

con el fin de atender a las necesidades especificas del alumno/a. En este marco, se orienta
al alumno/a con la informacién necesaria para superar los objetivos no alcanzados. En
ocasiones, la recuperacién de algunos procedimientos de tipo practipueden trabajarse

en el desarrollo de nuevos contenidos.

Para aquellos alumnos/as que no hayan alcanzado los objetivos al final de curso, se prevé
un conjunto de actividades practicas personalizadas que realizaran en el periodo
vacacional y que seran reumen de los contenidos del curso. Estos ejercicios seran
corregidos y calificados a la vuelta de vacaciones y los alumnos/as seran examinados
respecto a la metodologia de resolucién o procedimientos utilizados en una prueba de
examen en la que se plantean cuestiones que se consideren necesarias para la evaluacion
final.

EVALUACION DE LA INTERVENCION EDUCATIVA.

Entendemos que la reflexion sobre nuestra intervencién educativa, es una via

importante para la adecuacion de todos los elementos que participan el proceso
educativo. Por ello, hemos procurado que nuestro método de evaluacion favoreciese la
revision periodica de los datos obtenidos. A partir de estos datos, consideraremos los
ajustes necesarios basandonos en los principios que han inspirado riceeactuacion

programada en el aula:

1. Adecuacion de las actividades a los objetivos fijados.

2. Temporalizacién y secuenciacion de los contenidos, orientada a la
construccion de aprendizajes funcionales y significativos.
Ajuste de los materiales curriculares.

4. Organizacion del espacio de trabajo.

Evaluacion del aprendizaje de los alumnos/as.

Otra de las estrategias que, hasta la fecha nos ha sido de gran ayuda en nuestra practica
docente, queda formalizada en el cuestionario que presentamos a continuacién.aEst

actividad puede realizarse de forma oral, mediante dialogo individualizado o en forma de
debate en grupo. Es importante que los alumnos/as sean conscientes de que sus opiniones y
sus criticas razonadas y constructivas, van a servir para mejorar el proaesle ensefianza

y aprendizaje.
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Cuestionario para la evaluacion de la intervencion educativa:

1. ¢Te ha parecido interesante el tema?. ¢ Por qué?.

2. ¢Crees que lo que has aprendido te serd util fuera del instituto?.¢,Por qué?

realmente?.

3. ¢Qué actividades has realizado ensta unidad?.¢ Para qué te han servidi

4. ¢Qué actividades te han sido mas Uutiles para aprender, cuales m

interesantes y cuales mas dificiles?. ¢ Por qué?.

5. ¢Piensas que el trabajo se ha ejecutado demasiado rapido, demasiado desp

0 a buen ritmo?.¢,Por qué?.

¢ Por qué?.

6. ¢Hubieras preferido trabajar el tema de otra manera?. ¢ Como?.

¢ Por qué?.

7. Respecto al trabajo en grupo, ¢ piensas gue es positivo o negativo?.

8. ¢ Has recibido del profesor el apoyo, informacion y aclaraciones suficientes pa

llevar a cabo tu trabajo?.

9. ¢ Has disfrutado de los ejercicios, de su representacién grafica, de su ejecucio

trabajos?.

10. ¢ Has traido siempre los materiales y Utiles necesarios para ejecutar los

2.3.4. ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

A continuacion especificamos los estandares de aprendizaje evaluables por

cursos y su vinculacion con los blogues teméticos en los que se organizan

tanto la materia de Dibujo Técnico | como la material Dibujo Técnico II.

DT I

Bloque 1. Geometria

y Dibujo técnico

1.1. Diseia, modifica o reproduce formas basadas en
redes modulares cuadradas con la ayuda de la escuadra
y el cartabdn, utilizando recursos graficos para destacar
claramente el trazado principal elaborado de las lineas
auxiliares utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los
principales lugares geomeétricos de aplicacion a los
trazados fundamentales en el plano comprobando
graficamente el cumplimiento de las condiciones
establecidas.
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Bloque 2. Sistemas

de representacion

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de
triangulos, cuadrilateros y poligonos con sus
propiedades, identificando sus aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los angulos
de la circunferencia y el circulo, describiendo sus
propiedades e identificando sus posibles aplicaciones.

1.5. Resuelve triangulos con la ayuda de regla y compas
aplicando las propiedades de sus lineas y puntos
notables y los principios geométricos elementales,
justificando el procedimiento utilizado.

1.6. Disefa, modifica o reproduce cuadrilateros y
poligonos analizando las relaciones métricas esenciales
y resolviendo su trazado por triangulacion, radiacion,
itinerario o relaciones de semejanza.

1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando la
razon idonea para el espacio de dibujo disponible,
construyendo la escala grafica correspondiente en
funcién de la apreciacion establecida y utilizandola con
la precision requerida.

1.8. Comprende las caracteristicas de las
transformaciones geométricas elementales (giro,
traslacion, simetria, homotecia y afinidad), identificando
sus invariantes y aplicandolas para la resolucion de
problemas geométricos y para la representacion de
formas planas.

2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de
tangencia, centros y radios de circunferencias,
analizando figuras compuestas por enlaces entre lineas
rectas y arcos de circunferencia.

2.2. Resuelve problemas béasicos de tangencias con la
ayuda de regla y compas aplicando con rigor y exactitud
sus propiedades intrinsecas, utilizando recursos graficos
para destacar claramente el trazado principal elaborado
de las lineas auxiliares utilizadas.

2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la
construccion de 6valos, ovoides y espirales,
relacionando su forma con las principales aplicaciones
en el disefio arquitectonico e industrial

2.4. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la
escala conveniente figuras planas que contengan
enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia,
indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada,
los puntos de enlace y la relacién entre sus elementos.

1.1. Identifica el sistema de representacion empleado a
partir del andlisis de dibujos técnicos, ilustraciones o
fotografias de objetos o espacios, determinando las
caracteristicas diferenciales y los elementos principales
del sistema.

1.2. Establece el &mbito de aplicacién de cada uno de
los principales sistemas de representacion, ilustrando
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sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a
mano alzada de un mismo cuerpo geométrico sencillo.

1.3. Selecciona el sistema de representacion idoneo
para la definicién de un objeto o espacio, analizando la
complejidad de su forma, la finalidad de la
representacion, la exactitud requerida y los recursos
informaticos disponibles.

1.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico,
describiendo los procedimientos de obtencion de las
proyecciones y su disposicién normalizada.

2.1. Disefia 0 reproduce formas tridimensionales
sencillas, dibujando a mano alzada sus Vvistas
principales en el sistema de proyeccion ortogonal
establecido por la norma de aplicacion, disponiendo las
proyecciones suficientes para su definicion e
identificando sus elementos de manera inequivoca

2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas
tridimensionales sencillas definidas suficientemente por
sus vistas principales, dibujando a mano alzada
axonometrias convencionales (isometrias y caballeras).

2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico,
relacionando sus elementos, convencionalismos y
notaciones con las proyecciones necesarias para
representar inequivocamente la posicion de puntos,
rectas y planos, resolviendo problemas de pertenencia,
interseccion y verdadera magnitud.

2.4.Determinaseccionesplanasdeobjetostridimensionales
sencillos, visualizando intuitivamente su posicion
mediante perspectivas a mano alzada, dibujando sus
proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera
magnitud.

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos
acotados como una variante del sistema diédrico que
permite rentabilizar los conocimientos adquiridos,
ilustrando sus principales aplicaciones mediante la
resolucién de problemas sencillos de pertenencia e
interseccion y obteniendo perfiles de un terreno a partir
de sus curvas de nivel.

3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos
definidos por sus vistas principales, con la ayuda de
utiles de dibujo sobre tablero, representando las
circunferencias situadas en caras paralelas a los planos
coordenados como 6valos en lugar de elipses,
simplificando su trazado.

3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas
(militares) de cuerpos o0 espacios con circunferencias
situadas en caras paralelas a un solo de los planos
coordenados, disponiendo su orientacion para simplificar
su trazado.

4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva
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conica, clasificando su tipologia en funcion de la
orientacién de las caras principales respecto al plano de
cuadro y la repercusion de la posicion del punto de vista
sobre el resultado final, determinando el punto principal,
la linea de horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de
medida.

4.2. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas
conicas centrales de cuerpos o0 espacios con
circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo
de los planos coordenados, disponiendo su orientacion
para simplificar su trazado.

4.3. Representa formas sélidas o espaciales con arcos
de circunferencia en caras horizontales o verticales,
dibujando perspectivas conicas oblicuas con la ayuda de
utiles de dibujo, simplificando la construccion de las
elipses perspectivas mediante el trazado de poligonos
circunscritos, trazandolas a mano alzado o con la ayuda
de plantillas de curvas

Bloque 3.
Normalizacion

1.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizaciéon de las
normas UNE, EN e ISO, relacionando las especificas del
dibujo técnico con su aplicacion para la eleccion y
doblado de formatos, para el empleo de escalas, para
establecer el valor representativo de las lineas, para
disponer las vistas y para la acotacion.

2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o
espacios representados utilizando escalas
normalizadas.

2.2. Representa piezas y elementos industriales o de
construccion, aplicando las normas referidas a los
principales métodos de proyeccién ortograficos,
seleccionando las vistas imprescindibles para su
definicion, disponiéndolas adecuadamente y
diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las
cotas necesarias para su correcta definicion
dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.

2.4. Acota espacios arquitecténicos sencillos
identificando las cotas necesarias para su correcta
definicién dimensional, disponiendo de acuerdo a la
norma.

2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y
secciones, aplicando las normas basicas
correspondientes.
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DT I

Bloque 2.
Sistemas de
representacion

1.1 Identifica la estructura geométrica de objetos industriales
0 arquitectonicos a partir del andlisis de plantas, alzados,
perspectivas o fotografias, sefialando sus elementos basicos
y determinando las principales relaciones de
proporcionalidad.

1.2. Determina lugares geométricos de aplicacion al Dibujo
aplicando los conceptos de potencia o inversion.

1.3. Transforma por inversién figuras planas compuestas por
puntos, rectas y circunferencias describiendo sus posibles
aplicaciones a la resolucion de problemas geométricos.

1.4. Selecciona estrategias para la resolucién de problemas
geométricos complejos, analizando las posibles soluciones y
transformandolos por analogia en otros problemas mas
sencillos.

1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las
propiedades de los ejes y centros radicales, indicando
graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos.

2.1. Comprende el origen de las curvas cénicas y las
relaciones métricas entre elementos, describiendo sus
propiedades e identificando sus aplicaciones.

2.2. Resuelve problemas de pertenencia, interseccion y
tangencias entre lineas rectas y curvas conicas, aplicando
sus propiedades y justificando el procedimiento utilizado.

2.3. Traza curvas conicas determinando previamente los
elementos que las definen, tales como ejes, focos,
directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por
puntos o por homologia respecto a la circunferencia.

3.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones
homolégicas identificando sus invariantes geométricos,
describiendo sus aplicaciones.

3.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucion de
problemas geométricos y a la representacion de formas
planas.

3.3. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la
escala conveniente figuras planas complejas, indicando
graficamente la construccién auxiliar utilizada.

1.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos
gue condicionan el paralelismo y perpendicularidad entre
rectas y planos, utilizando el sistema diédrico o, en su caso,
el sistema de planos acotados como herramienta base para
resolver problemas de pertenencia, posicion, minimas
distancias y verdadera magnitud.

1.2. Representa figuras planas contenidos en planos

paralelos, perpendiculares u oblicuos a los planos de
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proyeccioén, trazando sus proyecciones diédricas.

1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos,
angulos y figuras planas utilizando giros, abatimientos o
cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso, en el
sistema de planos acotados.

2.1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicion
respecto a los planos coordenados, el resto de los poliedros
regulares, prismas y pirdmides en posiciones favorables, con
la ayuda de sus proyecciones diédricas, determinando partes
vistas y ocultas.

2.2. Representa cilindros y conos de revolucion aplicando
giros o cambios de plano para disponer sus proyecciones
diédricas en posicion favorable para resolver problemas de
medida.

2.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por superficies poliédricas,
cilindricas, conicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones
diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

2.4. Halla la interseccién entre lineas rectas y cuerpos
geomeétricos con la ayuda de sus proyecciones diédricas o su
perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para la
determinacion de los puntos de entrada y salida.

2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y conicas,

con la ayuda de sus proyecciones diédricas, utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano para obtener la verdadera

magnitud de las aristas y caras que las conforman.

3.1. Comprende los fundamentos de la axonometria
ortogonal, clasificando su tipologia en funcion de la
orientacion del triedro fundamental, determinando el triangulo
de trazas y calculando los coeficientes de correccion.

3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos
por sus vistas principales, disponiendo su posicion en
funcién de la importancia relativa de las caras que se deseen
mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios.

3.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por superficies poliédricas,

dibujando isometrias o perspectivas caballeras.

Bloque 3.
Documentaciéon
gréfica de

proyectos

1.1. Elabora y participa activamente en proyectos
cooperativos de construccion geométrica, aplicando

estrategias propias adecuadas al lenguaje del Dibujo técnico

1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o
arquitectonicos, a partir de los planos técnicos que los
definen.

1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para
posibilitar la comunicacion técnica con otras personas.

1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u
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objetos arquitectonicos, disponiendo las vistas, cortes y/o
secciones necesarias, tomando medidas directamente de la
realidad o de perspectivas a escala, elaborando bocetos a
mano alzada para la elaboracion de dibujos acotados y
planos de montaje, instalacion, detalle o fabricacién, de
acuerdo a la normativa de aplicacion.

2.1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones
informaticas relacionadas con el Dibujo técnico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su utilizacion.

2.2. Representa objetos industriales o arquitectonicos con la
ayuda de programas de dibujo vectorial 2D, creando
entidades, importando bloques de bibliotecas, editando
objetos y disponiendo la informacion relacionada en capas

diferenciadas por su utilidad.

2.3. Representa objetos industriales o arquitectonicos
utilizando programas de creacion de modelos en 3D,
insertando solidos elementales, manipulandolos hasta
obtener la forma buscada, importando modelos u objetos de
galerias o bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando
el encuadre, la iluminacion y el punto de vista idéneo al
propdésito buscado.

2.4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando
recursos graficos e informaticos, de forma que estos sean
claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido

realizados.
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BATXILLERAT: MODALITAT ARTISTICA.

CULTURA AUDIOVISUAL ({ZzonBATXILLERAT)

Primer curs

OBJECTIUS

La matéria de cultura audiovisual del batxillerat t¢ com a finalitat el
desenvolupament de les capacitats seguents:
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1. Coneixer els origens i fonaments historics de les tecnologies fotografica i
audiovisual, i de les seves interrelacions, evolucio i influencia en el context
cultural, social, artistic i comunicatiu.

2. Reconeixer i emprar amb propietat els codis especifics del llenguatge visual i
audiovisual, especialment els del llenguatge cinematografic, televisiu i
multimédia.

3. Coneixer i analitzar els aspectes estétics, expressius i técnics dels mitjans de
comunicaci -, per tal doéinterpretar e

4. Produir imatges tecnologiques fixes i mobils amb correccié técnica i
expressiva, emprant tecnologia fotografica analogica i digital, videografica i altres
tecnologies a | dabast

5. Realitzar missatges visuals i audiovisuals de diferent naturalesa i suport
(fotografies, espots publicitaris, animacions, realitzacions multimedia, etc.), dins
| " mbit de | a ficci - I l a no ficci

6. Cercar alternatives tecnologiqgues adequades a determinades situacions
comunicatives per a la produccié de missatges visuals o audiovisuals i apreciar
les diversestecnologi es de captaci - | gener aci

per a | 6autoexpressi-, | a creaci - ar-

7. Valorar la importancia dels missatges visuals i audiovisuals dels mitjans de
comunicaci6 de massa en la societat actual i mostrar una actitud critica,
especialment envers els productes estereotipats, tant des del punt de vista de la
persona emissora-creadora com de la receptora-consumidora.

8. Mostrar interes per les obres de creacid realitzades o enregistrades amb
mitjans tecnologics i descriure-les correctament emprant la terminologia
especifica.

9. Aplicar conei xements de producci
de projectes, desenvolupant diferents dinamiques de treball individual i en grup,
de manera activa, planificada i responsable.

10. Comportar-s e de manera responsable a | 06
Us adequat dels materials, estris i maquinari i mantenint en bones condicions les
instal-lacions i els espais.

CRI TERI'S DOAVALUACI ¢

1. Identificarelsavan - os tecnol , gics que soOhan

els "mbits de | a iIimatge tecnol  gica,
creacions, produccions i missatges audiovisuals.

2. ldentificar, analitzar i interpretar els elements espacials i temporals, aixi com
els trets formals b”"sics i el s signi
moviment.



3. Analitzar els recursos del I I engu
que treballen en blanc i negre, per exemple Martin Chambi, Irving Penn, Cecil
Beaton, Ansel Adams, entre dobaltres.

4. Analitzar la implicacié i la transcendencia social de la fotografia i la imatge
audiovi sual des de | 6obra de difere
Sebastido Salgado, Kevin Carter, Manuel Pérez Barriopedro, Cristina Garcia
Rodero, Gervasio Sdnchez, Francesc Catala-Roca, Joan Col om

5. Comparar | 6obra dels principals
imatge, la llum i el color, per exemple en Ernst Haas, Andy Warhol, Howard
Schatz i Ouka Lele;

ilarelacioimatge-r eal it at de Chema Madoz, Joa

6. Elaborar imatges fixes i produccions audiovisuals, tot utilitzant els recursos
propis de cada tipus de document per a | a resoluci
per als prop,sits doébun objectiu conc

7. Valorar els productes audiovisuals com a manifestacions culturals i artistiques,
de forma creativa i imaginativa pero també critica i responsable, emprant la
terminologia propia del llenguatge audiovisual.

8. Mostrar habits de creixement personal, respectant les dinamiques de treball
individual i en grup i sent sensible a les tasques de cooperacié propies del
desenvolupament dels projectes audiovisuals.

9. Evidenciar els habits i les rutines necessaris per al bon funcionament i

manteni ment ddespai s i material t c¢n

10. Actuar de forma cr2tica i respor

pel gue fa a I dan”1 i si g« tohtonaiderana aspectes

"tics, legals, de seguretat, de sost:
Segon curs

OBJECTIUS

1. Identificar i explicar les caracteristiques fisiques del so i realitzar gravacions i
edicions digital s <®inecdssitatscconeretsd uns ob

2. Analitzar el valor funcional, expressiu i comunicatiu dels recursos sonors (veu,
efectes i musica) utilitzats en una produccio radiofonica o en la banda sonora
débuna producci - audiovisual

3. Reconeixer i justificar les diferents funcions dels mitjans de comunicacié
audiovisual, diferenciant els elements informatius dels que estan relacionats amb
la capacitat de gaudir estética i ludicament.
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4. Utilitzar els recursos propis de la creacid i producci6 de documents
audiovisual s m®s adequats per a |l a resoluwu
prop,sits doun objectiu concret

5. Identificar els elements basics del llenguatge audiovisual i emprar-los en la
lectura, analisi i valoracié de determinats productes audiovisuals.

6. Analitzar les possibilitats de les tecnologies audiovisuals de la informacio i la
comunicaci - per a |l a realitzaci- dou
inadequat de la xarxa.

7. Analitzar les produccions audiovisuals dels mitjans de comunicacio de massa,
aixi com les caracteristiques dels diferents géneres, distingint els estereotips
mes comuns presents en els productes audiovisuals.

8. Mostrar habits de creixement personal, respectant les dinamiques de treball
individual i en grup i sent sensible a les tasques de cooperacié propies del
desenvolupament dels projectes audiovisuals.

9. Evidenciar els habits i les rutines necessaris per al bon funcionament i

manteni ment dbdespai s i material t c¢n
10. Actuar de forma critica i responsable en | 06%Ws d
pel gue fa a I dan”11isi com a | a <cre
tics, legals, de seguretat, de sost

CRI TERI'S DOAVALUACI ¢

1. Identificar i explicar les caracteristiques fisiques del so i realitzar gravacions i
edicions digitals en funci - dbéuns ob

2. Analitzar el valor funcional, expressiu i comunicatiu dels recursos sonors (veu,
efectes i musica) utilitzats en una produccié radiofonica o en la banda sonora
débuna producci - audiovisual

3. Reconeixer i justificar les diferents funcions dels mitjans de comunicacio
audiovisual, diferenciant els elements informatius dels que estan relacionats amb
la capacitat de gaudi estétic i ludic.

4. Utilitzar els recursos propis de la creacid i producci6 de documents
audiovisuals m®s adequats per a | a r
prop,sits doun objectiu concret

5. Identificar els elements basics del llenguatge audiovisual i emprar-los en la
lectura, analisi i valoracié de determinats productes audiovisuals.

6. Analitzar les possibilitats de les tecnologies audiovisuals de la informacio i la
comunicaci - per a |l a realitzaci - dolud
inadequat de la xarxa. Cultura audiovisual 10

7. Analitzar les produccions audiovisuals dels mitjans de comunicacié de massa,
aixi com les caracteristiques dels diferents géneres, distingint els estereotips
mes comuns presents en els productes audiovisuals.

8. Mostrar habits de creixement personal, respectant les dinamiques de treball
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individual i en grup i sent sensible a les tasques de cooperacio propies del
desenvolupament dels projectes audiovisuals.
9. Evidenciar els habits i les rutines necessaris per al bon funcionament i

mant eni ment dobéespais i material t c¢n
10. Actuar de forma cr2tica i respor
pel gue fa a | o6an” 1|1 si com a |l a <cre
etics,legal s, de seguretat, de sostenibild]

Consideracions

Per a extraure l a nota que demanda
educativa, el/la professor/a disposara dels segients elements:

-proves tipus

-projectes practics realitzats

-actitud dointer®s i |l a consegg¢ent im

El percentatges a aplicar en els continguts conceptuals, procedimentals i
actiutdinals es troben especificad:i
programacio.

Atenent a la planificaci6 presentada per al curs academic 2016-2017, el
nombre de sessions per avaluacio és el segient:

AVALUACIO SESSIONS (55")
Primera 45
Segona 45
Tercera 45

FONAMENTS DEIIL6OART |
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CRI TERI'S D' AVALUACI O | BERIUABLESA\RESACIONATB RNEBNEESNCOATINGGEITSA

1: Els origens de les imatges artistiques.

Continguts Est andar datgd avalyables n e n

1.1. Identifica las imagenes rupestres y las relacion
con las imagenes tribales o étnicas existentes en e

1. Analizar la tematica de la escultura y pintura ~~ Mundo-

rupestres. 2.1. Relaciona las imégenes con un posible signific

2. Debatir acerca de la posibles explicaciones iconologico.

simbolcas de las imagenes rupestres 3.1.Compara las imagenes prehistoricas con las

imagenes de grupos étnicos de la actualidad,
estableciendo posibles paralelismos.

Arte rupestre: pintura y escultura.

Representacion simbdlica. 3. Reconocer las caracteristicas principales de la
pintura rupestre.

Las construcciones megaliticas. Stonehen

mito y realidad. 4. Explicar las caracteristicas técnicas de la pinture

rupestre a partir de ejemplos relevantes existentes
la peninsula ibérica.

3.2. Relaciona la iconografia rupestre con
composiciones de artistas actuales.

4.1. Analiza, a partir de fuentes historiografidas,
técnica del arte rupestre y su posible aplicacion en

5. Analizar Stonehengdas labores de recreacion X
9e9s actualidad.

efectuadas en el siglo XX en el monumento.

5.1. Analiza Stonehenge debatiendo acerca de su
autenticidad simbdlica e historica
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2 Les grans cultures de | Ximt i guit at Egi pte, Mesopotamia i Pers
Continguts Criteris d’  avaluacid
Egipto. 1. Identificar el arte egipcio en relacion a otras 1.1. Reconoce las imagenes de los restos

Cultura sedentaria y agricola, arquitectura
obra civil.

Culto a los muertos, inartalidad y
resurreccion. El mito de Isis.

El idealismo en la representacion. Faraén
Dios.

Esquematizacién narrativa: la pintura.
Rigidez narrativa y rigidez politica. Pintura
la encausticdldealismo y naturalismo:
escultura. Mobiliario y objetos surdiios.
Mesopotamia y Persia.

Hechos artisticos relevantes: restos

culturas diferentes.

2. Analizar la posible relacién entre el modo de vid:
el arte egipcio.

3. Explicar la iconologia egipcia relacionando la
imagen con el poder politico.

4. ldentificar la técnica narrativa de las pinturas
egipcias.

5. Comparar las diferentes piezas escultéricas y su
finalidad: piedra, madera, objetos suntuarios,
sarcofagos, et

6. Experimentarlatécnicadelaencaustica.

7. Reconocer la tipologia de las culturas enclavada

arqueoldgicos relevantes y las ubica con la cultura
correspondiente.

2.1. Relaciona el tipo de vida sedentario con el aug
de la arquitectura y de las obras publicas.

2.2. Infiere la reladin entre la escultura oficial y su
patrocinador y la asocia con el tipo de imagen a
representar.

2.3. Establece una relaciéon catfeama entre la
estructura politica y la plasmacion plastica que de ¢
se hace.

3.1. Analiza la relacion existente entrecalto a Isis y
su posible enlace con la religion judeastiana.
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arqueoldgicos. en el Oriente Medio, egipcia y China. 4.1. Explica la organizacién narrativa de las pintura

egipcias.
China: escultura en terracota. 8. Reconocer la escultura en terracota de los
guerreros de XiarMausoleo del primer emperador 5.1. Analiza las piezas escultéricas egipcias.
Qin.

6.1. Aplica la técnica de la encaustica a un trabajo
9. Relacionar las clas politicas y artisticas de los  concreto.
guerreros de Xian.
7.1. Compara laronologia y la iconografia de las
10. Relacionar la técnica de la escultura en terraco culturas persa, egipcia y china.
con usos actuales similares.
8.1. Identifica la concepcion formal de las escultura
11. Analizar en las culturas antiguas la diferencia del mausoleo frente a otras obras arqueolégicas.
entre imagenes idealistas y naturalistas, y su posib
relacion conla finalidad de la pieza. 9.1. Relaciona la creacion del mausoleo del primer
emperador Qin con la historia déhina y su
trascendencia politica y social.

10.1. Reconoce y explica la técnica de la terracota.

11.1. Describe las diferencias entre la escultura
idealista y la escultura naturalista.

3: L’ origen d’" Europa: Gr éci a.

Continguts Criteris d’'avaluaci 6
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Grecia entre Egipto y Persia. Politica y artt
el Partenon. Arquitectura griega.

Elementos

constitutivosCReligion y arte.
FidiasQApologia del cuerpo humano. Fuer:

y

sensualidadCEvolucion de la forma desde ¢
hieratismo

egipcio: arte arcaico, clasico y helenistico.
Arte helenistico: naturalismo y

expresividad, emocion y tension dramétice
Ceramica griegaconologia, recursos
ornamentales. Técnicas: negro sobre rojo.

Andodcides. Rojo sobre neg@@bjetos de la
cultura griega: figuras,

herramientas, joya€El teatro griego:
arquitectura, temas,

recursos iconograficos.

1. Analizar comparativamente el arte ai@agriego y
el arte egipcio fronterizo.

2. ldentificar la arquitectura griega. Origenes forma
y sociales.

3. Explicar convenientemente las partes esenciales
la arquitectura griega.

4. Diferenciar las etapas en el arte griego a partir d
las peculiadades de cada etapa reflejadas en una
creacion determinada.

5. Relacionar el arte griego con otras culturas o
aplicaciones posteriores.

6. Describir la técnica de la ceramica griega.

7. ldentificar la tipologia de la joyeria griega en
relacion a otras cturas.

8. Valorar el teatro griego y su influencia en el teatt
posterior.

1.1. Relaciona el nacimiento de la cultura griega co
influencia de las culturas de Egipto y Persia.

2.1. ldentifica los elementos esenciales de la
arquitectura griega.

3.1. Comata las diferencias entre las tres épocas
esenciales del arte escultorico griego.

4.1. Describe las diferencias entre los tres 6rdenes
clasicos: dorico, jonico y corintio.

5.1. Analiza la simbologia de las deidades griegas.

5.2. Describe la relacion entla escultura griega,
romana, renacentista y neoclasica.

6.1. Compara la evolucién cronolégica de la cerami
griega.

7.1. Compara restos arqueoldgicos de joyas y objet
en las diferentes culturas coetaneas a la cultura
griega.

8.1. Describe las caracteitas del teatro griego y su
influencia en el teatro actual.
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4 : Ll mperi occidental: Ro ma .
Continguts Estandardl” aprenent atge aval uat

1. Valorar la importancia de la cultura romana en e

o . : 1.1. Relaciona el nacimiento de la cultura romanay
mediterraneo y su trascendencia hist@iposterior.

influencia griega.

Roma. La gran cultura mediterran€gl arte
etrusco. Elementos identificatorios. La

estructura politica romanay su relacion 5 gypjicar la importancia del latin como lengua

. . 1.2. Sitba en el mapa del Mediten&o las culturas
comun europea y su trascendencia en el arte.

con el arteCClasicismo e idealizacion en la griega, romana y fenicia.

3. Identificar las obras arquitecténicas de la cultura
romana a partir de la identificacion visual de sus
elementos principales.

esculturas y bustos de emperador@sa
obra civil romanaArquitectura.

2.1. Relaciona la expansién politica y artistica rome
con el empleo del latin y el derecho romano.
Basilica. Obras public@ka pintura romana. 3.1. Identifica los elementos arquitectonicos

4. Relacionar la béd&a romana con las iglesias .
esenciales de la cultura romana.

Técnica del fresco. Literatura y el teatro - . :
. i A .___ cristianas posteriores, analizando los planos de las
romanoArtes aplicadas: mobiliario, objetc : o
plantas de diferentes edificios.

y 4.1. Compara las basilicas depamo romano y las

. P i iglesias construidas posteriormente.
5. Valorar la importancia técnica de los edificios g P

romanos.

vestimentas.
5.1. Relaciona el Pantedn de Agripa con la Catedre
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6. Analizar la técnica de la pintura al fresco, y del  Vaticano.

mosaico. _ _ _ _
6.1. Describe las técnicas del mosaico y de la pintu

7. Relacionar g@katro romano y el teatro griego. al fresco.

8. Comparar las artes aplicadas de la cultura roma 7.1. Relaciona el teatro actual con los teatros griegt
con las efectuadas en otros momentos y culturas romano.

diferentes. ) L

8.1 Establece la relacion entre la historia de Pompg
y Herculano y su influencia en el arte europeo
posterior.
8.2. Comenta la vestimenta romana y su aplicacion
la historia del arte posterior.

5: L”art visigot

Continguts Criteris d’avaluaci o

Fin del imperio romano de occidente. EI 1. Identificar las claves expresivas del arte visigodc 1.1. Identifica loprincipales monumentos del

arrianismo. prerromanico espafiol.
2. Relacionar la situacion social y el arte aplicado.
Arquitectura: pérdida de la técnica 1.2. Compara la escultura romana y visigoda.
arquitecténica romana 3. Analizar los templos visigodos y sus carastiess
principales. 2.1. Reconoce las claves politicas que llevan a la
El arte prerromérdo asturianolLa decadencia del imperio romano.
escultura: relieves en los capiteles. Técnic 4. Diferenciar el arte cristiano y arabe en la peninsi
Motivos iconografico€Arte de los pueblos ibérica. 2.2 Relaciona el fin del imperio romano y la
del norte de Europa. disgregacion artistica europea.

5. Analizar la técnica del artesonado de las cubiert:
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NormandosdLos codices miniados. La
ilustraciéon en

de madera en las iglesias espafiolas.

6. Describir la técnica de la pintura y escritura sobr

pergamino. Técnicas. Iconografia medieve pergamino. Motivos icoogréficos.

Pergaminos y coédices.
Joyeria vigoda.

El arte &rabe en la peninsula ibérica. El
islamismo. El arco de herradura. Arte
mozarabe.

7. Explicar la técnica constructiva de la joyeria
visigoda. La técnica cloisonné, y su aplicacion
posterior.

8. ldentificar las claves expresivas del arte del nort:
de Europa. ya sea en Espafia como en el resto del
continente

2.3 Compara la pintura visigoda y romana anterior.

3.1. Identifica las principales caracteristicas de los
templos visigodos a partir de fuentes historiogréfice
de ejemplos representativos.

4.1. Relaciona el arco de herradura y su empleo en
arte arabe dda peninsula ibérica.

5.1. Reconoce las principales caracteristicas de los
artesonados de madera en ejemplos representativc

6.1. Analiza el libro del Apocalipsis y su aplicacion i
arte de todos los tiempos.

6.2. Reconoce la técnica de la pintura y égraisobre
pergamino.

6.3. Identifica y explica las caracteristicas de la
iconografia medieval a partir de codices y pergamir
representativos.

7.1. Explica la técnica de la joyeria visigoda a partir
fuentes historiograficas que reflejen piezas
representativas.

8.1. Identifica el arte de los pueblos del norte de
Europa y los elementos similares localizados en
Espafia.
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6: El Romanic, art europeu.
Continguts Estandars d’ aprenentatge a

1.1. Relaciona la obra de los frailes benedictinos y
internacionalizacion del arte romanico.

Creacion y difusién del romanico. La order

- 1. Explicar la relacion de la orden Benedictina 'y la
benedictina y San Bernardo de Claraval.

expansion del arte romanico.

1.2. Relaciona el Camino de Santiago y su importal
religiosa con la aplicacion del arte roménico.

El milenarismo y su influencia en el arte. 2. ldentificar los elementos romanicos en la

El simbolismo romanico. La luz. Mandorla. arquitectura, especialmente en los edificios religios

izacid . ) , . . . 2.1. Comenta la evacion del arte naturalista romanc
Pantocrdor. Jerarquizacion. 3. Comentar el mito o realidlade la teoria milenarist: . . L.
al arte simbdlico romanico.

La esquematizacién en la representacion del fin del mundo.

figurativa. Pintura y escultura. 2.2. Reconaoce las principales caracteristicas de la

arquitectura romanica, identificando visualmente lo:
elementos que la diferencian.

4. Relacionar la iconologia medieval y su plasmaci

Arquitectura. Caracteristicas. Edificios grafica.

representativos. 5. Explicar la finalidad iconogréafica de la escultura

2.3. Describe los elementos romanicos de las iglesi
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Pintura romanica. Caracteristicas
iconoldgicas.

Escultura. Imagenes religiosas. Capiteles.

Porticos.

Rop, mobiliario, costumbres. Vida
cotidiana.

7: El Gotic.

Continguts

Cr

religiosa y la forma consecuente con este objetivo. espdiolas mas representativas, indicando posibles

_ _ anadidos posteriores.
6. Comparar la escultura y pintura roméscon las

creaciones anteriores y posteriores. 3.1. Comenta la identificacion entre época romanici

- _ ~las teorias milenaristas del fin del mundo surgidas ¢
7. Identificar los objetos y elementos caracteristico: g] romanticismo.

de la vida cotidiana en el Medievo, especialmente |
vestimenta. 4.1. Reconoce la importancia de la luz en la

_ _ iconografia de larquitectura romanica.
8. Comparar la estructura narrativa roménica y

bizantina. 5.1. Explica los elementos formales de la escultura

romanica.
9. Relacionar la pintura rom#éa con técnicas

similares posteriores. 6.1. Identifica la iconografia roménica.

7.1. Compara la vida cotidiana de las ciudades en
época romanica con la vida cotidiana del imperio
romano, valorando la calidadcedrida y costumbres de
unas y otras.

8.1. Comenta la organizacion narrativa a partir de
obras representativas.

9.1. Relaciona elementos formales de la plastica
romanica con creaciones posteriores.

iteris d'avaluaci 6
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Desarrollo econdémico europeo. Auge de le
ciudades.

El Gético, arte europeo. Extension
geogréafica.

Arquitectura: d@ificios publicos y religiosos.

La catedral gética. Caracteristicas. La bov
ojival. Rosetén. Pinaculos. Los vitrales
goticos.

Etapas del Goético: inicial, pleno y florido.

Pintura gética. Pintura sobre tabla. Técnic:i
Estucado. Dorado. Estofado.

Escultua, evoluciéon desde el arte romanicc

Vestimentas y costumbres.

1. Analizar las claves sociales y técnicas del origer
gotico.

2. Diferenciar las catedrales goticas de otras
anteriores y posteriores.

3. Identificar y nombrar correctamente las claves
principales del arte gotico: escultura, vitrales y
arquerias.

4. Relacionar el arte gotico y su revision en el siglo
XIX.

5. Explicar el proceso técnico de la creaciéon de
vitrales.

6. Comparar e identificar correctamente la escultur
goética de la romanica.

7. ldentificar el proceso técnico de la pintura sobre
tabla, preparacion y resultados.

8. Describir la técnica de pintura al temple.

9. Analizar la vestimenta goética en las imagenes
religiosas y civiles de la época.

1.1. Analiza la situacion econémica europeeel siglo
XIll'y su relacién con el nacimiento del Gaético.

2.1. Comenta los elementos goticos y su aplicacién
las catedrales espafiolas méas representativas.

3.1. Identifica y nombra correctamente los elementt
principales del arte gotico a partir dectes
historiograficas de muestras representativas.

4.1. ldentifica la tipologia gética en edificios
cronolégicamente posteriores, especialmente en el
neogotico del siglo XIX.

5.1. Analiza el proceso de fabricacion e instalacion
los vitrales en catedrak mas representativas.

6.1. Explica el cambio formal de la escultura roman
a la gotica.

7.1. Identifica los elementos de la pintura gética a
partir de fuentes historiogréficas.

7.2. Explica el proceso técnico de la pintura sobre
tabla.

8.1. Comenta gbroceso de fabricacion y aplicacion «
la pintura al temple.

9.1. Identifica los elementos caracteristicos de la
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vestimenta gotica a partir de fuentes historiografica

8: El Renaixement.
Continguts Criteris d’avaluaci o

1. Valorar la importancia historica del estilo

- . . 1.1. Analiza el origen del Renacmio en Italia.
Renacimiento y su trascendencia posterior.

El renacimiento. Estilo identificatorio de la

cultura europea. _ _ _
1.2. Relaciona las etapas de la implantacion del

2. ldentificar &s claves técnicas de la arquitectura i .
Renacimiento y la cronologia gotica en Europa.

EtapasTrecento, Quattrocento, ) .,
renacentista y su relacion con la cultura romana.

Cinquecento
2.1. Comenta la importancia de la cultura romana €

3. Reconocer la proporcion aurea en algun elemen o
el arte del Renacimiento.

Expansién del ren@miento desde Italia al . T i . o
de estilo renacimiento: arquitectura, mobiliario, etc.

resto de Europa.

. . . 3.1. Analiza la relaciéon de los elementos
4. ldentificar las principales obras de los artistas de
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Florencia (los Medici) y Roma (el papado).

Arquitectura del renacimiento. Tipologia y
edificios principales.

Escultura: Donatello.

Pintura: de la representacion jerarquica
medieval a la vision realista: Piero della
Francesca, Giotto di Bondone, Masaccio.

Pintura al 6leo. Técnid@anon
renacentista: Sandro Boticelli. Leonardo d:
Vinci: vida y obra€EI colorido veneciano:
Tiziano, Tintoretto.

Veronés.

Renaamiento italiano.

5. Comparar la pintura veneciana y del resto de
Europa.

6. ldentificar las esculturas, y trabajos en volumen,
mas emblematicas del renacimiento.

7. Analizar las vestimentas de la época,
principalmente en la pintura.

8. Reconocer las clasé¢écnicas de la perspectiva
conica.

9. Explicar las claves técnicas de la pintura al dleo.
Referenciando su uso en aplicacion sobre lienzo.

10. Valorar la diferencia técnica de la pintura al
temple y la pintura al dleo.

arquitectonicos aplicarmla proporcion aurea.

4.1. Identifica los cambios en la pintura desde el
Gatico hasta el Renacimiento.

4.2. Reconoce las principales pinturas del
Renacimiento y su autor.

4.3. Analiza la vida y obra de Leonardo da Vinci.

4.4. Explica la obra de Rafael anespecialmente
"La escuela de Atenas" y los retratos de "La Fornar
y de "Baltasar de Castiglione".

5.1. Compara la evolucién de la pintura del primer
Renacimiento hasta el colorido veneciano.

6.1. Identifica las esculturas, y trabajos en volumen
mas emblematicas del renacimiento.

7.1. Analiza las vestimentas reflejadas en los cuadr
del Veronés.

8.1. Describe con detalle el cuadro "El lavatorio" de
Jacopo Robusti "Tintoretto" y la aplicacion técnica
la perspectiva cénica.

9.1. Describe la téara de la pintura al 6leo sobre
lienzo y la relaciona con la pintura anterior sobre
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9: Miquel Angel Buonarroti.

Continguts Criteris d’  avaluaci 6

Biografia y la relacién con su entorno.

., . . 1. Explicar la relacion de mecenazgo entre Miguel
Relacion con los Medici, y con Julio Il. b g 9

Angel, los Medicy el Papa Julio 1.

El artista como elemento relevante social.
artista total.CArquitectura. San Pedro del
Vaticano. Pintura. Capilla Sixtina. Pintura ¢
fresco.

2. Analizar la importancia del concepto de artista
total.

3. Describir las claves iconolégicas e iconograficas

o - . e los frescos de la Capilla Sixtina.
Concepcion iconologica e iconografica.

Escultura. Evolucion personal. Obras 4. ldentificar las claves evolutivas en la escultura d

representativas. Miguel Angel.

10: El Renaixement a Espanya.

Contngut s Est

tabla.

10.1. Debate acerca de las caracteristicas de la pin
al temple y al 6leo.

1.1. Comenta laelacion de los mecenas y el arte.
Especialmente entre los Medici, Julio Il y Miguel
Angel.

2.1. Reconoce la importancia histérica de la obra el
conjunto de Miguel Angel.

2.2. Analiza la obra arquitectdnica, escultérica y
pictérica de Miguel Angel.

3.1. @menta el proceso de la creacion de la pinture
fresco de la Capilla Sixtina.

4.1. Analiza la evolucién iconogréfica de la escultur
de Miguel Angel, remarcando de un modo especial
esculturas del final de su vida.

andars d’ aprenentatge a
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Implantacion. Cronologia. Hitos historicos
espafoles: Los Reyes Catdlic@arlos V.
Felipe Il y su relacién con el arte.

1.1. Resume los principales hechos histoéricos
relacionados con el arte espafiol.

1. Relacionar la cronologia del Renacimiezgpaiiol 2.1. Explica la relacién entre el emperador Carlos \
con el Renacimiento italiano. Tiziano.

2. Identificar la relacion entre la sociedad de la épo 2.2, Explica la fallida relacion entre Felipe 11y el Gr

Caracteristicas peculiares del arte espafio y las artes plasticas.

de los siglos XV, XVI. Del plateresco a Jue
de Herrera

Arquitectura: Palacio de Carlos V. El Esco
Fachada de la Universidad de Salamanca.

Pintura: Pedro de Beuguete. Tiziano. El
Bosco. El Greco.

Sofonisba Anguissola, pintora.

Escultura: retablos. Alonso Gonzalez
Berruguete.

La musica renacentista. Instrumentos.
Compositores.

El mueble y el vestuario. Renacimiento.

3.1. Identifica la tipologia del edificio renacentista,
3. Reconocer las principales obras arquitectonicas referenciada a edificios emblematicos esparioles.
Renacimiento espafiol.
4.1. Compara la escultura religiosa espafola, con i
4. Comparar la técnica escultorica de la peninsula escultura italiana coetanea.
ibérica ydel resto de Europa.
4.2. Analiza la expresividad en la obra de Berrugue
5. Distinguir las obras pictéricas mas importantes d
renacimiento espafiol. 5.1. Comentad obra de El Bosco y su relacion con |
monarquia espafiola.
6. Comparar la obra pictérica de Sofonisba Anguis:
con la pintura coetanea. 5.2. Analiza la obra pictoérica del Greco y su relaciol
con la iconologia bizantina.
7. Identificar las claves musicales de la musica
renacentista. 6.1. Analiza la obra de la pintora Sofonisba Anguiss

8. Reconocer losbjetos cotidianos y vestuarios del 7.1. Reconoce los instrumentos musicales del
renacimiento. Renacimieto.

7.2. Analiza la obra musical de Tomas Luis de Victc

8.1. Identifica la tipologia del mueble del
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11: El Barroc.

Renacimiento. Arcas, arquillas, barguefios, sillones
fraileros.

8.2. Analiza los trajes de los personajes de los cuac
del Renacimiento, especialmenga la obra de
Sanchez Coello.

Continguts Estandars d’  aprenentatge a

Origen. La crisis fitica europea. La guerra 1. Reconocer las claves del arte barroco.

de los treinta afios. La politica espafiola. N _ _
2. Utilizar correctamente el vocabulario técnico

El concilio de Trento y su importancia en e aplicado a los elementos arquitecténicos.

cambio iconografico en las imagenes
religiosas. 3. Identificar la asimetria en elementos del arte

barroco y de otras culturas diferentes.
El exceso, el desequilibrio manierista, la

1.1. Relaciona la situacion politica europea con la
evolucion del Renacimiento hacia el Barroco.

1.2. Analizads instrucciones emanadas del Concilio
Trento acerca de la manera de representar en las
iglesias.

1.3. Analiza el pulpito de la Basilica de San Pedro \

asimetria en el arte barroco. 4. Comparar las fachadas renacentistas y barrocas elementos identificativos.

Espania.
Caracteristicas de Erquitectura barroca.
Borromini. Bernini. La catedral de Murcia. 5. ldentificar I& obras mas representativas de la
escultura barroca, relacionandola con los autores
Pulpito de la Catedral de San Pedro. La  correspondientes.
columna salomonica.

6. Distinguir la escultura hispanica de la del resto d

1.4. Analiza las peculiaridades de la imagineria
espafola. Tematicatgcnica.

1.5. Relaciona la caja oscura pictérica con la caja
fotografica.
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Escultura barroca.

La imagineria espafiola. Técnica y tematic
Gregorio Fernandez, Alonso Cano, Pedro
Mena.

La pintura barrocaEl tenebrismo.
Caravaggio. Naturalismo. Valdés Leal,
Murillo.

El realismo. Diego de Silva VelazqQea.
pintura flamenca: Rubens, Rembrandt. El
costumbrismo holandés: Vermeer.

Carel Fabritiu€éMusica. El nacimiento de la
Opera. Elementos compositivos de la éper:

mausica, libreto, escenografia, atrezo,
vestuario.

Mdusicos importantes: Antonio Vivaldi,
Claudio Monteverdi, George Friedrich
Haendel, J. S. Bach, Georg P. Telemann,
JeanPhilippe Rameau, Domenico Scarlatti

Mobiliario, indumentaria y artes decorativa
del barroco.

Europa.

7. Comparar la escultura monocromética y la
escultura policromada.

8. Identificar la pintta barroca, comparando los
diferentes estilos, por paises.

9. Comparar la iluminacioén tenebrista en el barrocc
en culturas posteriores.

10. Reconocer la musica barroca y su evolucion de
la musica renacentista.

11. Valorar el nacimiento de la éperawy s
trascendencia posterior.

12. Identificar el mobiliario y las artes decorativas ¢
barroco.

13. Analizar el proceso técnico de la caja oscura.

2.1. Identifica las principales caracteristicas de la
arquitectura barroca.

3.1. Relaciona el arte barroco europeo y el arte
colonial hispanoamericano.

3.2. Compara el barroco coreaciones formales
recargadas o barroquistas posteriores.

4.1. Describe y compara fachadas de las iglesias ir
representativas del arte barroco.

5.1. Comenta los principales trabajos de Gian Lorel
Bernini escultor y su evolucion desde la escultura d
Miguel Angel Buonarroti.

5.2. Analiza la obra "El éxtasis de Santa Teresa"y
relacion con artistas posteriores, por ejemplo Dali.

6.1. Identifica las principales obras de la imagineria
religiosa espafiola.

7.1. Compara la escultura de Bernini y de Gregorio
Fernandez.

8.1. Identifica a los principales pintores barrocos.

8.2. Analiza el tratamiento de la perspectiva en "La:
Meninas" de Velazquez.
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8.3. Compara la técnica pictorica de Velazquez cor
pintura impresionista posterior.

8.4. Analiza la obra pictéeale Peter Paul Rubens y
Rembrandt Harmenszoon van Rijn.

8.5. Explica la pintura costumbrista holandesa:
tratamiento pictorico, tamafio del lienzo, técnica.

9.1. Relaciona a Michelangelo Merisi da Caravaggi
con José de Ribera, Juan de Valdés Leal y Déego d
Silva Veladzquez.

10.1. Reconoce la tipologia musical de la musica
barroca.

10.2. Identifica las piezas mas reconocibles de los
compositores de esta época: Vivaldi, Monteverdi,
Haendel, J. S. Bach, Telemann, Rameau, Scarlatti.

11.1. Describe los princifd componentes de una
Opera.

12.1. Compara el mobiliario y los trajes del
Renacimiento con los de la época barroca.

13.1. Relaciona la caja oscura pictérica con la caja
fotografica.

13.2. Comenta el uso de la caja oscura, relacionad:
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12: E I rococé6.

Continguts

Origen. Absolutismo politico de la
monarquia francesa. El "Rey Sol" Luis XIV
Luis XV.

Refinamiento sensual. Elegancia.
Arquitectura. El palacio de Versalles.
Pintura: Watteau. Fragonard. Boucher.
Marie-LouiseElisabeth Vigé&ebrun.

PintoraCPintura en Bsafadmagineria
espafolalMusica: Mozart. Obras
principales.

OperasMobiliario y decoracién de
interiores. El

estilo Luis XV. Indumentaria y artes
decorativas. Las manufacturas reales
europeas. La porcelana de Sevres, Meisse
Buen Retiro. La Real Faaride vidrio de La
Granja de San lldefonso (Segovia). La joyt
del siglo XVIII.

Franca.

Resta d’' Europa.

Est

1. Comparar el arte barroco y rococo estableciendc
similitudes y diferencias.

2. Diferenciar la temética religiosa y la tematica
profana.

3. Canparar las obras pictoricas de Matieuise
Elisabeth Vigéé&ebrun y los pintores masculinos de
Su época.

4. Valorar las similitudes y diferencias entre la obra
pictérica de Antén Rafael Mengs y pintores
posteriores, por ejemplo Francisco de Goya.

5. Comprar el diferente tratamiento iconoldgico de
los motivos religiosos entre Gregorio Fernandez y
Salzillo.

6. Analizar la obra musical de Mozart: analisis,
identificacion de fragmentos de obras mas popular
y comparacion con obras de otros autores y de ®tr:
épocas.

con la obra de Carebbritius y otros posibles.

andars d’' aprenentatge a

1.1. Identifica el origen del rococé.

1.2. Relaciona la situacion politica francesa y el
rococo.

1.3. Analiza la evolucién del barroco al roc@dl.
Compara la pintura barroca y la pintura rococo. 2.2
Analiza la diferente teméatica del barroco

religioso a la pintura galante franceGR.3 Analiza el
cuadro "El columpio” de Jedtonoré

Fragonard®.1.Compara las obras pictoricas de
Marie-Louise

Elisabeth Vigé&ebrun y los pintores masculinos de
época.

4.1. Relaciona la obra de Anton Rafael Mengs y los
pintores europeos de su tiempo.

4.2. Compara las obras de Mengs con las de Goya
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La técnica del vidrio soplado.

7. Describir las diferentes partes que componen las
composiciones musicales.

8. Analizar las claves estilisticas del estilo rococo,
especialmente en vestuarios y mobiliario en Espafh
en Europa.

9. Reconocer la importancia artistica de la cecany
especialmente de la porcelana, valorando la
evolucion desde la loza hasta las figuras de esta
época.

10. Explicar el modo de fabricacion del vidrio sopla

establece posiles influencias.
5.1. Analiza la obra de Francisco Salzillo.

5.2. Compara el diferente tratamiento iconolégico d
los motivos religiosos entre Gregorio Ferndndez y
Salzillo.

6.1. Analiza la obra musical de Wolfgang Amadeus
Mozart.

6.2. Reconoce partes iroptantes de los trabajos mas
conocidos de Mozart.

6.3. Compara las Operas de Mozart con otras de
diferentes épocas.

6.4. Compara el "Réquiem" de Mozart con obras de
otros autores.

7.1. Describe las diferentes partes que componen |.
composiciones musical@sas representativas:
oratorios, misas, conciertos, sonatas y sinfonias.

8.1. Analiza el mobiliario roco€®.2. Identifica el
estilo Luis XV en mobiliar@@.3. Compara los vestidc
de la corte francesa con

el resto de trajes europed3B.4. Describe el vestuaric
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13: El neoclassicisme.

de las clases altas,

medias y bajas en el siglo X\@AI1. Analza la
tipologia de la cerdmica europea. 9.2. Describe la
evolucion de la loza hasta la

porcelana®.3. Identifica la tipologia de la cerdmica
europea

en relaciéon a la ceramica orient@l0.1. Identifica las
caracteristicas de la fabricacion

del vidrioQL0.2. Describe el proceso de fabricacién
del vidrio

soplado.

Estandar s tgdavalyablesnent a

ngut s

1.l1dentificar las claves del neoclasicismo

Origen. Vuelta al clasicismo renacentista. . .
arquitectonico.

Auge del orientalismo. Comercio con
Oriente. Chinerias. La influencia de Pallad
El estilo Imperio en Francia.

2. Valorar la trascendencia del neoclasicismo denti
de la cultura europea.

Arquitectura. Recursos formales griegos, 3. Reconocelos elementos de la cultura oriental qu:

1.1. Compara la situacion politica francesa de Luis
y € estilo artistico que le relaciona.

1.2. Relaciona la vida de Napoledn y el estilo Impel

1.3. Compara los edificios neoclasicos en Europa,
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romanos y renacentistas. se van incorporando progresivamente a la cultura diferencias y semejanzas.

. europea.
Edificios notablesOpera de Paris, Capitolic 1.4. Identifica los principales edificios neoclasicos
en Washington, Congreso de los diputado: 4. Comparar las diferentes obras escultéricas de lo europeos y americanos.
en Madrid. artistas mas relevantes europeos.

2.1. Analia las causas de la vuelta al clasicismo
Escultura: Sensualidad, dinamismo. (La 5. Comparar el tratamiento pictorico de diferentes arquitecténico.

danza). pintores coetaneospor ejemplo Jean Louis David,

Jean Auguste Dominique Ingres. 3.1. Infiere a partir del auge del comercio con Orien
Pintura. Auge de la pintura inglesa: Thome el creciente gusto orientalizante de la moda europe
Lawrence, Joshua Reynolds, George 6. Identificar las obras pictéricas mas importantes (
Romney. Francia: Jean Louis David. Jean los pintores ingleses. 4.1. Compara la obra de Antonio Canova con la
Auguste Dormique Ingres. escultura anterior.

7. Discernir entre el mobiliario Luis XV y el Luis XV
Mobiliario. Francia, estilos Luis XVI, estilo 4.2. Reconoce los prifpales trabajos de Canovay
imperio CarpeaUX.
Joyeria. Relojes. Vestuario. Porcelana. 4.3. Compara la escultura de Canova y Carpeaux.

5.1. Compara la obra pictérica de los pintores
europeos mas relevantes, por ejemplo: Jean Louis
David, Jean Auguste Dominique Ingres y otros
posibles.

6.1. Explica la obrpictorica de los principales
pintores ingleses. Thomas Lawrence. Joshua Reyn
y otros.

6.2. Analiza la relacién artistica y personal entre
Emma Hamilton, George Romney y el almirante
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Nelson.

6.3. Relaciona la influencia entre Emma Hamilton y
moda ck la época.

7.1. Compara la tipologia entre el mobiliario Luis X\
Luis XVI e imperio.
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AVALUACIO

Com hem avancat, l'avaluacié analitzara tots els aspectes del procés educatiu.
Els professors hauran d'avaluar els aprenentatges dels alumnigg & compte els coneixements i
destresses adquirides segons els criteris d
pero també els processos d'ensenyament i, inclus, la propia practica docent.
En una graella anterior, apareixemjg amb el s criteris d’ avalua
di ferents competéncies que han d’adquirir

El sistema educatiu com a constatacio del procés ensenyaapgahentatge, exigeiger part del
professor una qualificacié numérica de lI'alumne, en kalsavell d'assimilacié de continguts i per
tant, el desenvolupament de les capacitats previstes.

S'hi tindran en compte:

- Les activitats desenvolupades en els diferents blocs de continguts. Activitats conceptuals
regi strades en | elarpfesor expdsaiexplican ctviats practiggaes diverses.
- Proves examen.

- Esfor¢ i interés demostrats en les diferents activitats mentals i practiques.

La concrecié numeriegualificacié- en el procés d'avaluacié i en aquesta materia, atendra els
seguents percentatges:

Continguts (provaexamen): 40%

Procediments (activitats practiques): 40%

Actituds (seguiment ®“contesta”): 10%

Actituds (seguiment activitats practiques): 10%

Esrealitzaraunaproax amen abans de | ' t@evEnkless que on aldmrene c a d
obtinga una qualificacio inferior a 5 punts o vullga pujar nota, tindra una altra oportunitat dins de I:
mat ei xa avaluaci 6 consistent en | a realitza
L’ aval uaacn téi mwea aper 6, si al arribar | aval ue

inferior a 5 o vol pujata, se li donara una altra oportunitat dins de la Ultima avaluacio. Si encara i
aixi no aconseguira superar la materia, realitzara una altra peramen en la convocatoria
extraordinaria on s’avalwuaria de tots els b

La continuitat anunciada en | a metodol ogia i m
aixo, i donat el cas que, segons la llei en la qual estemem s o s , | " al umnat haur
of i ci al una vegada acabat i superat el curs p
variaran | |l eugerament per tal de guiar amara al

sobre altres. Aquestos seran:

Continguts:60%
Procediments:30%
Actituds: 10%

Esrealitzaraunaprorax amen abans de |’ avaluaci 6 de ce¢
determinades activitats practiques de diversa indole.

L’ avaluaci 6 peeroboa sbntai nfvarri bar | " avaluaci o
materia o hauria obtés una qualificacio inferior a allo esperat, podria realitzar una darrera prova pet

subsanar el resultat.
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AVALUACIO

La continuitat anunciada en la metodgla implica aixi mateix, una continui@at | ’ a vNo bhstant i ¢
ai xo, [ donat el cas que, segons ldaredlittaeuna peoma |
of i ci al una vegada acabat i S u pasr apte recle nctuartsg ep
variaran | |l eugerament per prova dficialla lagarrega teoriggimara a |
sobre altres. Aquestos seran:

Continguts:60%

Procediments:30%
Actituds: 10%

Es realitzara unaprovax a me n a b a ac® dedcada trimestke d,|dintre de cada un,
determinades activitats practiques de diversa indole.
L’avaluaci 6 sera continua ©per o, S i a | " arritk
materia o hauria obtés una qualificacio inferior a akperat, podria realitzar una darrera prova per a
subsanar el resultat.

CRI TERI'S DOAVALUACI C | ESTENDARS DOAPRENENTAT
RELACIONATS AMB ELS CONTINGUTS

Bloc 1: EIRomanticisme.
Continguts Criteris doavaluac

Yy ‘L BL1. 1. Recon®i
Identificacio de claus teoregs d e .
; , .. desaforada del sentiment com la
art2stica rom : ~
., te, rica de | dobi
desaforada del sentimgdReflexio . . -
N reconeixer, relacionar el romantici
sobre les claus economiques, soc _ ... : :
) 3 artistic amb auge del nacionalisme
pol 2tiques gue gt
: . : creacio dels estats alemanyitalia;
nacional i s me | . : . NPT
s .. __diferenciar el terme "romantic" aplice
alemany i italia, i la seua relacio ar : ) :
movi ment artzsti

romanticisme artistic : : o
actual, i analitzar els principals ed

Analisi i comparaci6 del ten€spanyols de |06 |

romantic” aplicat al moviment artis 5, 1 5 |\qontificar, analitzar i comp

del segl e X1 ) :
- : e les obres més representatives
actuakkArquitecturgeldentificacio : : )
- pintors anglesos | fregesos mé
dels elements constitutius ~
.rell evants de | G

| ar qui t e c t-uentHicacio
dels principals edificis espanyols
| 6 pMurcia Teatre Romea; Cad
Teatre Falla; Oviedo, Tea
Campoamor; Barcelona, Arc

composicio, el ritme i els eleme
pict,rics i nar-r
Francisco de Goya i diferenciar les <
etapes estudiant exemples; compail

seu treball amb Velazquez i les s
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Triomf. pintures de caracteristiqu

_ - o expressionistes amb obres de conti
Pinturai£l Romanticisme a Anglater formal semblant en altres épogue
identificacio de les obres n cyjpyres, i debatre els aspectes técn

representatives, analisi | comparaci jes primeres impressions fotografiqus
| 6 obr &arl &reedrich Schinke

Caspar David Friedricithomas Cole BL1.3. Identificar, analitzar i comps
John Constablé William TurnegiEl les obres més representatives d
Romanticisme a Franca: identificacii musica romantica; reconéixer les ¢

les obres més representatives i ani principals 1 els fragments n
comparaci - de | significatius de Ludwig Van Beetho
Géricault, Eugene DelacroiAmtoine Ver di i  Wagner ; |

Jean Grogdnvestigacio i debat sobre de Wagner amb la mitologia germa
composicio dd el ement s investigar sobre el naixement a Fr,
narratius de quadros emblematics ( de la dansa classica, iadiedb sobre le
pintura romantica: avaluacio de la claus estilistiques del mobiliari i
historica i el resultat plagtiGoyasts obj ect es sumpt ual
Identificacio i analisi de les seuesersi mbol ogi a de | &«
pictoriques i de les seues obres

representatives: costumisme rog

expressioni sme,

-Classificacio de la tematica dels quz
de GoyatsRelaci6 de Goya an
Velazquez: comparaciolgefamilia de
Carles IV amb Las Meninask
Comparaci - de I

caracteristiques expressionistes

obres de contingut formal semblant
altres epques i cultureslnvestigacic
sobre | 0 ehtags aegrdse
Relaci6 del quadrd.a lletera de
Bordeusamb la pintura impressioni:
posterioktNoves técnique
grafiguegdnici de la fotografic
Investigacié sobre aspectes tecnic
les primeres mpression:
fotografics: retrat, paisatge, historia
pictorialisme.  AutogsMusica |
dansgrAnalisi de les caracteristique
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la musica romantica i comparacio
la muUsica anterior i postefisirudwig
Van Beethoean i la superacié d
classicisme music&econeixement
les obres principals i els fragments
significatius de la seua obra simfo
concerts i sonatgddentificacio de le
obres meés significatives déerdi i
Wagner , i rel ace
Wagner  amb la mitolog
germanicgdnvestigacio  sobre
naixement a Franca de la dansa cla
els elements clau que la componen
exempl e | 0%s de
puntessArts aplicadgsbDescripcio  de
les claus estilistigues del mobilic
indumentaria: estils Regency. Nap
lll.sidoieria.  Rellotges. Objec
daurat al mercuri, incidint en la toxic
del procés i relaciondot amb
| 6expl otaci - d
| 6 a c ftdebdt sobra ta.simbolog
d e | diferents eultures i epoques

Bloc 2: El Romanticisme tarda. 1850900
Continguts Criteris doaval u:

ldentificacié de les claus economig BL2.1. Identificar els principals f
socials i politiques que originen la politics de la segona mitat segle

revoluci6 industrial. Relaci6 X1 X i | a seua re
| i nternaci onal i temps, analitzar obres delgoestils
ladr r i bada a E u nheomudejar i neogotic comparant
d 6 OrisiReflexio sobre la colonitzar Seus elements configuratius; reflexi
doéefrica, | a g ue sobre les implicacions artistiques d
de Secessi® neainericana i |€Xposicions uni
Independéncia llatinoamericana. analitzant la Torre Eiffel; identifica

comparar les obres més represente
An~ | 1 si de | 6hi sddAugust e Rodi n,

fomenta el nacionalisme italia Maria Benlliure argume a nt |
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-----

germanigkArquitecturg=Analisi i del classicisme al  romanticis
comparacio dels elements configuri escultoric tarda.
dels neoestils: neomudejar i neogoti

BL2.2. Identificar i diferenciar
Implicacions  artistigues  de generes pictorics 0or i en
exposicions universals de Paris, lew 0 Po mpi er 0, e
i _Barcelona. La tonohi storicistao,
EiffelstEsculturgsldentificaciéo de lea par t i r de | de
claus t c¢cniques importans | les seues obres n
romantica tardana. representatives; definir el conce
e oddartista tot al
An“lisi 1 compar mpgda i disseny de
Ro~d|n | Camille Claudel. Comparacit| g opbr a de Mari "
| evol uci - escul gepatre sobre la tornada a la fabric

de Caova fins a la nova plasticitat ariesanal que suposa el movir
Rodin i Camille Claudgldentificaci¢ romaric Arts and Crafta Anglaterra.
de | 6escul tur a (

| 6obr a de Ma 1 BL2.3. Identificar la técnica del re
Pinturatddentificacié i definicio di fotografic i relacionda amb el retre
g here pi ct, ri c pictoric, descriure el context en
europea a partirsoe mmalr naxement del cin
europeus i espanidentficar els autors pioners |
de Maria Fortunigddentificacid i germans Lumiére, Méliés, Segudel
definici - de | a Chomon), analitzant i comparant
francesaAn " | i s i C 0 I seues obres més significatives, i de
de Bouguereau, Cormon, Alexar el naixement del cine america.
Cabanel i Jean Léon _ _
Géromekddentificacio i definicio deBL 2. 4. ldenti fic
génere pictoriad e | Or et r _mu5|cals dels compositors ~eslaus
Espanya. Andlisi de la pintura de | mportants doest
Madrazo i comparacié6 amb el re Borodin, Modesto Musorgski, Pidich
WintelhaltegiDefinicio del concept identificar  la  sarsuela  espan
dddartista t ot a | reconeixent els fragments més popt
MadraZO, com a pintors’ escen(‘)g [ analitzar Ia. ImporténCIa de |a. danS
dissenyadors de moda 0 inmmi el ba”et pel’ m|tjé del Comentari de
Investigaci6 sobre la relacio er claus artistiquesHillac dels cignesde

pintura, moda i disseny a partir Tchaikovsky.

| estudi de | a S BL25. Planifi ¢ :
definicio del genere historicista indi\./io.l Ianl car Izlilqu[Jies ofpnrfjec
Espanya. An~ | i si uais o - col-iectius, e L

d3Eduar d Rosal es previsio de recursos i temps ajustad

Alejandro  Ferrantddentificacié | objectius proposats, adagter a canvi
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definici6 del moviment prerafaelita
Regne Unit. Analisi i comparacio
| obra de John
Gabriel Rossetti i

William Holman Hun#=El moviment

OArts and Crafts
debat sobre els seus plantejarr
esteticgtdotografia | cing;

Identificacio de les claus técniques
afavorixen el naixement de la fotogr.
Nicéphore Niepce i el desenrotllarr
de la técnica fotografica. Relacio
retrat fotografic i el retrat pictoric

analisi de la técnica fotografica
Nadar. Estudi de les prime
fotografies en blanc i negrelLa
i nvenci dduna n
cinematogragdescripcio del comnte
gener al en qu s
del cine. Identificaci6 dels auto

pioners: els germans Lumiere, Gec
Mélies i Segundo de Chomémalisi i
comparacio de les sel
obresstDescripcio del context en g
sorgix el cine america. La generaci
model de representacio institucional
creacio des t ar sBl maixeman
de la industria a Espanya: Barcelc
Valéncia. Valéncia i la productora (
Cuesta. Investigacio sobre Maxir
Thous i el seu intent de creaciostiat

systemvalencigtM¥s i ca | d
de @Hr a musi cal
esl aus. An" | i s®bi
de compos@tsadEsdo
Al exander Boro
M¥“s or gs ki, Piotr

Antonin 8k Dvar fich
Smetangddentificaci6 de la sarsu

I imprevistos transformant les dificul
en possibilitats, avaluar amb ajud:
guies el procés el producte final
comunicar de forma personal

resultats obtinguts.

67



com a musica popular espanyole
reconeixement dels fragments |
populargtAnalisi de la importancia
la dansa en el ballet per mitja
comentari de les claus artistiqués
llac dels cignes, de
TchaikovskyPensament mitjan
fiskEstrategies  de  planifod,
organitzacié i gestifintroduccié al
procés creatiu en les arts visue
audiovisuals per mitja (
desenrotl | ament
individual o col-lectiu, controlant
distintes fasekilnvestigacié i estu
previsgeS e | ecci - do
desenrtlament de primeres idebs
Planificacio, organitzacio i gestio
temps i els recursgsPresa di
deci sions | cal i
riscostmAportaci6 de  solucior
originals als problemes.

- Realitzacioé del producte i establin
de criteris @r a avaluar el proces i
resultagt=Reflexio i proposta de millc
del procés creatiu propi i alié, des (
il dea inicial fin:
sobre la bona realitzacio del treball,
com la neteja en la seua execuc
aval uaciios dedles nbvé
tecnologies.

-Reconei xement de
| el aboraci - doa

Bloc 3: Les avantguardes.
Continguts Criteris doaval

Identificacié dels descobriments téec BL3.1. Relacionar els descobriment
relacionats amb la descomposicio ( la descomposicidé del color amb la
imatge en colors primaris i la s aplcaci6 en la técnica pictori
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relaci6 amb la técnica pictor identificar els quadros amb temz
impressionistadRelaci6  dels  dii simbolista diferenciahto s d e |

descobriments amb les claus tecnigt e m”™ t i qu e s ; anal i
artistiques que originen el naixemen la seua influéncia en la técnica pict
moviment impressionista. posterior, i descriure les claus di
. _ _. pintura impressionistaanalitzant
Analisi _de les teories a_ddltlva comparant | obr 3
subtractiva del color. Experimenté y o« | | evants a Fr a
amb els colofs g especial la de Joaquim Sorolla.

llumistPinturatddentificacio de les cla
edetiques i tematiques dwhbolisme | BL3.2. Identificar, analitzar i compe

relacionar | o amb | & eles claus estetiques i tematiques
drogues i e | sat onaviso, els of al
doOdi |l on Redon. | 0 @ deYan Goghcontrastant la sel
o _ _influéncia posterior, definir el conce
A,n | i si de |M’aneb'0d6avantguardaé
Cezanne  com a autor'y “cnjc i plasmac
preimpressionistes, investigacio sob 4 o | obra pict
influéncia en la tecnicaictorica picasso, compardnta a mb |
posterior i la seua relacio amb la 3 4yt ors de 16 poc:

comercial de la creacio artis

Impressionisme a Frangidentificacio BL 3.3. Relacionar el cine amb

de les claus estetiques i tematique primeres avantguardes en les div
| 61 mp r e €£xperimentasionam disciplines artistiques; analitzar obi
com el primer impressionista i deest i mar | a I nf |

sobre la seua obtepressié del so japonesa a Europa rastrejarda e n
naixentstAnalisi i comparacid e | de Van Gogh i en els argade comi

=1

de Monet, Pisarro i Siskefnalisi def r ancesos; anal
| obra de Bert he compositors més destacats identifi

i comparaci - a mbels seus fragments més conegu
impressionistes masculiintura & debatre sobre el naixement del jazz.

Espanya. BL3.4. Reconéixer el patrimoni artis

cultural de la Comunitat Valenciana
| 6 Est at comsynamiyao di
comunicacio i gaudi individual i

Sorolla i el tractament de la Il col-lectiu, icontribuir a la seua defens
mediterrania. Relacio de la seua conservacié a traves de la divulg
amb la de John Sincddobres doart |

SargernitAnalisi i comparacié ¢ formen part del dit patrimoni, express
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| obr a de J 0 a g u els seus coneixements de forma critic

Rusifiol, Ramon Casas, Angl
Camarasa, Carlos de Haes, I
Nonell, Josep Lluis Sert.

Van Gogh. Estudi de la seua biogre
identificacio i analisi de les cl
estéetiques i tematiques de la seua
i debat sobre la seua influer
posterioktPaul Gauguin. Estudi de
seua biografia, identificacio i analis
les claus estetiques i taquas de |
seua obra, i debat sobre la
influencia posterior.

Els onavi so. | de
claus est tiques
de Pierre BonnagE | s o f
Identificaci6 i analisi de les cl

est tigues i t e
Matisse.
Loart napf . | der

claus est tigues
de Rousseael Duanegkd.es primere
avantguardes  artistiqidgfefinicio
del terme oOavant

-Busca de noves formes

representacigdl cubismeAnalisi de
| origen t c¢cnic

ruptur a doun
visidistPicass@dstudi de la set
biografia, identificacié i analisi de
claus estetiques i tematiques de la
obra, diferenciacié de les seues e
pictoriques 1 debat sobre la s

r==-1

influencia posteriatzAnalisi i

comparaci - de I
George  Braque | Pablo R
Picass@rL 6 0 b r a esc

Picasso i la seua relacio aduiio
GonzéaleziRelaci6 amb les primel
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avantguardes en les diverses disci|
d e i aindiriDesenrotllamer
del omodel de
i nst i tsdlcartellrpuablicitari.

Claus de la seua evolisidnalisi de
| dobr a ar t 2 $adulouses

LautredgrAnalisi i comparacio ¢
| obr a doé AlulésdcChéset
Leonetto

CappiellgkAnalisi de la técnica
| est ampaci -cnicaj de
| 6 Ude.i Igentificacid6 de les obi
dels grans gravadors japone
Kitagawa Utamaro, Utagawa Hirosl
i Katsushika Hokusginfluéncia de

| 6estampaci - ] a
Rastreig en | 6 0
GoghstiNaixement  del  comib;
Definici6 i analisi dels sel

origenseMuUsicagrimpressionisme:
Debussy i RavigklLa musica espiritu
negra. EI blues. Naixement
JazziMasica  espany@i@nalisi - i
comparaci - de 1|0
Granados, Salvador Bacarisse
identificacio dels seus fragnts mé:
populargtApreciacio, valoracio
gaudi del patrimoni artistic i cultura
l a Comunitat V a
espanyol, aixi com contribucié &
seua defensa, conservacio
desenrotllament.

Bloc 4: El modernismeart nouveau.

Continguts Criteris doavaluwuaci

Identificaci6 de les claus técnig BL4.1. Identificar les claus tecnic
relacionades amb les fantar el aci onades amb
arquitectoniques de la fi de segle nouveau; advertir les difere
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nai xement digAndli$ de nomenclatures a Europa (Modernis
| es caract er 2 st i Jugendstil, Sezession, Liberty), ane

nouveau francés. Relacio amb | dobr a de V2cto
moviment a Exopa: modernismicomparant edificis representatius
Jugendsitil, Sezession, Libedebatre sobre | 0
Arquitectura seua evolucio des del neoddesse.

-Ldarquitectur a BL4. 2. Anal i tzail

Victor Hortast#El modernisme catal publicitari a Espanya i els seus au
L6éobr a s@ge mpau d2c.i mes rellevants; identificar la tipologie

de Gaudi, Victor Horta i Adolf Loc mobiliari modernista, i explicar

Escultura revoluci6 en la tecnica del vic
P . ., estudiant | es cr

An”lisi de | 6odbH |oyis comfort Tifany.

cartell publicitari a Espangnalisi i

comparaci - del C

de Riquer i Ramon Casas. /

aplicadegiidentificacié de la tipolog
del mobiliari modernista.

La revolucié en la tecnica del vidre
gerros doEmil e (
colors de Louis C. Tiffagd. 6 € s m
|l a joieria. LOooODb

Bloc 5: El surrealisme i altres avantguardes.
Continguts Criteris doavalua

Identificacio i analisi de les teories BL5.1. Relacionar les teories sobr
Sigmund Freud, el naixement de psicoanalisi de &ignd Freud amb e
psicologia i la seua relaciéo amb les claus plastiques del surrealisme; an:

plastigues del surrealisme i els principals artistes estudiant les ¢
avantguardes historiqieises obres més representatives; valora
avantguardes historiques. transcend nci a h i

Salvador Dali i Luis Bufiuel, i comp:

- Definicio del terme. Marcel Duchal gmp |5 pintura metafisica de Drico.
| | & ar tssEl tnmodinvent

surrealistg#Origen del surrealishBL5. 2. Anal itzar

Definici - de | 6dad” estudiant |
explicacio de les claus estetiqudidentificar i comparar el movime
tecniques de la pintu neoplasticista holandés De Stijl i

surrealistsAnalisi i comparacié ¢ constructivisme rus, analitzant ot

C
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| 6obra de Sal vad representatives; explicar les ¢
Mir6 skl surrealisme en el eirEstudie st ~ t i q u eisnisrdeealerhafiye
de la técnica cinematografica narri pintura i cine i debatre la transcende
surrealista:Un perro andaluz Luis posterior dels directors alemanys i
Bufiuel i Salvador Dall.a edad de or« Seues produccions més significatives.
de Bunuel, i debat sobre la importa

historica de la seua ofiintura BL5.3. Reconéixer la importancia

ballets russos a Paris i en la historia

metafisicgrDefinicio del N . ;

ChiricoliEl  moviment daddsEl | 0&scen ogra fia i

positivisme i |6Io poca: Pi cassoc
Goncharova.

ra- . EI Cabaret

moviment dadgAnalisi i comparaci
de les obres de Tristany Tzara, Jear
[ de | descul tur a
Man Ray ener el dadaisme |

surrealisme. Influencia en aul
posteriorgtd&l moviment neoplasticis
holandés De Stijl i el constructivis
rus.-Recuperaci - de
de les arts. Identificacio i comparaci
les claus estetiques en arquitec
pintura i mobiliatiAnalisi i
comparaci - de | O
Theo Van Doesburg i Gerrit Thorr
RietveldiVasili Kandinsky com

precursor de | &
LOexpressioni s me

-Claus estétiques en pintura i cine
influencia de Van Gogh. ldentificaci
comparacié dels integrants dels g
Die Briicke i Der Blaue ReiteAnalisi
[ comparaci - de

i Paul Klegi&l cine alemany i la se
transcendencid&l gabnet del doctor
Caligari(1920), Robert Wiene; el ger
de ciéncia ficcio andMbetropolis(1927),
Fritz Lang;L 6 © n g e (930D, [Jase
von __ Sternberg, Marle
DietrichistiRelacio del cine amb

73



avantguardesMusica i danSgEls
ballets de Serguéi DiaghileNijinsky.

Rel aci - de | 6desc
artistes de | 6 |
Natalia Goncharova. [o]

Stravinsky'ocell de fo¢ Petruixka i
La consagracio de la primavera

Bl oc 6: ElI's feli-os anys vint. Loart
Continguts Criters ddaval uaci

|dentificaci6 de les claus social

politiques que originen

desenrotllament economic del peri BL6.1. Identificar les claus social
déent ribRyeu earcrieosn.a pol 2tiques que e

l uxe i el concep déco, reconéixdw en arquitectur:
per a | o6elit. Re identf i cant el s edi f
de | dart basat | estil analitzar les principals obre
moder ni s me a | 6escul tors de | 0 ¢
moviment art déco. de Pablo Gargallo i Constantin Branci

debatre sobre | 08c

ArquitecturgzAnalisi  de les  clal ge | empicka.

estetiques i els elements compos

ddar qui t elddentificaaid o BL6.2. Reconéixer la transcendé
| desti | de | 6 Es c muscal del génere denominat "la re\
Units: els grans edificis com are musical”, analitzar la importancia del
Chrysler Blding o [I'Empire Stati la seua relaci6 amb els dissenys
Building de New YorkRelacid del descrivint els elements essencials
edificis art déco amb els anteriors mobiliari i joieria, distingir les claus d

| 6Escol a de m¥Wsi ca dodecaf ,
Pinturgid dent i f i caci - Schonberg, avaluarsl composicior
de Tamara d musicals dels Estats Units, identifical
LempickcatdsculturgAnalisi i misica popular nommericana com
comparaci6 de les obres de Pibl ues i el j azz,

Gargallo i Constanti Brancusi trage femeni i la seua relaci6 am

MUsicaida revista musical. El Fol possible canvi del paper de la dona
Bergére. El Moulin Rougdvisica societat.

dodecafonica, serialista i atonal. Ar

Schonberg.

La masica nordmeriana. Irving
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Berlin, George Gershwd#omparacic
entre els ritmes de la mdsica n
americana: espiritual, blues, dairs
déco i els rellotges de polseras
empreses Cartier i Pa
PhilippestdMloda: la revolucién el moér
de la moda i en el vestit de la dona
seua relacié amb el canvi del paper

de

dona en | a socit

Chanel.

Bl oc 7: La Gran Depressi - i | dart
Continguts Criteris doavalwuaci

BL7.1. Identificar les causes economi
Identificaci®6 de les cla socials de la crisi del 29 i analitzar el seu refle

politiques que originen la c¢cl dart, | a funci
economica mundial. Crisi de 1€ artistiques i el seu compromis socie
Rel aci - de | a cesta poca per mi
totalitarismes. Reflexidé sobre la situ de btografia i flmografia més relleva
pol 2tica europeacomparant | dart C
Arquitectura déoentreteni ment ,

y _ sociologiques del cine espanyol i la re
-La fundacio del primer CIAM (Cong entre 1a cultura i la situacié econor

Inter naci onal do0AT apansdelaGuerra Civil.
|l a seua i mport " n

en el moviment modern (BL7.2. Descriure el nament de I
arquitecturgid- 6 a r t c ‘gmr historieta a Espanya i el primer TI
An“lisi de | a fuldevoluci - d e [Tintig);
epoca i el seu compromis sodixbat anal i t zar | dori ge
sobre | a i mport “nordamerica, estudiant les se
denlincia socialdotografigd a produccions, i comparis amb les ¢
fotografia compromesa amb elspotl 6 escol a val enci
Dorothea Langue, Walk explicar & transcendencia del col
EvanssCo mpar aci - ddest a " poca en
fotografica dels artistes comprome argumentar la importancia de
socialment, amb la fotografia estetii productora Cifesa en la creacidé de
de Cecil BeatghfingtAnalisi de lepr i nci pal s pel b
claus sociologiqudsl cine espanyol i epoca.

relacio entre la _ _ _ .
BL7.3. Analitzar i comentar la situacic

ballet europeu, la influénciaels
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coreografs soviétics en el Ballet
| 6bpera de Par 2 s,

cultura i la situacié economica aban

la Guerra CiviksAnalisi de la dicotom

cine soci al/ citduis

Buiiuel i el seu cine de denuntas

Hurdes, tierra sin pagt#Valt Disney

L a pri mer a pel

Blancaneu i els set nan&nalisi de [

I mport " ncia de |

Disney en la historia del cine.

primer TBOstEuropa:Tintind & H e

| 6 d |mc o de

cl ar a 6sffréeemsocend aa.

la historieta: Roberto Alcazar y Pec

el Guerrero del Antifaz 1 Jaimi

AutorsitEl  comic  nordamerica

Renovacio tematica i estilisgdzstudi

de les claus sociologiques i perscla musicaswing amb la composicior
dels superheroi€l valor del comit musicals de les denominades "big b
com a o B-Elaprimeérd sipe americanes.

heroi: oSuper man
ShustetnL 6 her o tori
"Batman" Bob Kane, Bill Fingé#.
Ldorgul | americ’

Simon, Jack KirljzLes aventure
espacials:  "Flash Gord, Alex
RaymondisL 6 e x 0t i s me

"Tarzan", Burne HogarthEl cine

espanygki/aléncia i la producto
Cifesa. Relaci6 amb les princi
pel-licules i directors
| 6 gpddlsica. i dansal a

importancia per a la dansa dels bs
sovietics de propi de segle i |
influencia dels coreografs sovietics
Ball et de | BiBspbig
band" americanes: Benny Goodn
Glenn Miller, Duke Ellington, Tomn



Dorsey, etc., i la seua relacid am
musicawing

Bloc 8: La Segona Guerra Mundial.

Continguts Criteris doava

BL8. 1. Analitza
comunista, establint diferéncies
semblances; comparar les producc
art2stiques eoldgies
irradiades principalment a Berlit

Identificacio de les claus economiq

social s i pol 2t
del feixisme i el comunisme. Estud

-7

Iesb |c|oan0|ges_, asls,quadesReﬂe)_(lo Moscou, explicant
SO r(f9 Ia situacio po |t|c|a eUropea I € interdisciplinarietat de les arts,
re ex en dart coment ar | evo

europea, especialment rellevant el
obres doHenry Mo
I Naum Gabo.

Arquitectura feixista: Berlin.

Loobra —cinematao ggy Analiside la tipologia i la téc
RiefensthalOlympia, El triomf de 1a fotografica nocturna, la fotografia

voluntat.L 6 obr a musi Ciguerra i el fotomuntatge, estudiar

feixisme e comparant les obres dels autors
alemankComunism@iArquitectura  { mport ants d' est
comunista: Moscou. del cartellcom a propaganda polit

El cine de Serguéi Eisensteiat aprofundint en |

cuirassat Potemkin(1925), Ivan el BL8.3. Analitzar les claus narrativ
terrible (1943%d.a relacié vital plastigues dels diversos gén
musical de Dimitri Xostakovitx amb cinematografics visionant
comunisme  sovietic.  Abstrac produccions més importants de cads
escultoricgsAnalisi i compacid de raonar la importancia dels grans es
| 6obra doHenry Mcinematgrafics en la historia

i Naum GabatdotografigsAnalisi de desenrotllament del cine, i descriurt
la técnica fotografica nocturna: Bre caracteristiques formals i argume
com a fotograf del costat sordid del cine espanyol de postgu
Paris  nocturikl  fotoperiodisme estudiant els seus autors representa
i ndependent : Istbiac _
fotografia relacionada amb dmtés BL8.4.  Superar  estereotips
bél-lics: Robert Capa, Agusti Cente convencionalismes en
José Maria DiazasariegoCampua representacions vissiali pl_asthu_es
Venancio Gombau Alfonso i la seu: €Vitant qualsevol forma de discrimin.
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relaci6 amb la Guerra Ci(raca, sexe, cultura) i identificar
Espanyolagd. a capt aci - influencies que exercixen valors arti
Henri de CartieBressonikl cartellpr opi s ddaltres
com a propaganda polititha técnia seues f or mes dode:
del fotomuntatge

Josep RengbC o mp ar ac i

Josep Renau amb produccions

collage anteriogsCinet£onsolidacic

del model de representacio institucic

enfront del s mbH

cine classic america i ssus estils:

industria del cinélollywood. Les grar

companyies americanes: Wa

Brothers. United Artist. Columb

Metro Goldwyn Mayer. Genel

cinematografigsinalisi de les clal

narratives diferenciades de cada g

cinematografic-La comediamusical

Fred Astaire, Gene KellyfLa comedi:

amarga:To be or not to beErnst

Lubitsch; EI gran dictadar Charlie

r=-1

-----

Michael Curtig=El cine de susper

“a
r=-1

Alfred Hitchcockkfine europediEl
cine neorealista italidRoma, citta
aperta Roberto Rossellirit] lladre de

r==-a

bicicletes Vittorio de Sicgda
depressié de la indastria a Esp:i
durant la Guerra Civil. ElI cine
postguerr a, | a ¢
Autors i obres més destacades. E:
per a superar estereotips
convencionalismes en
representacions visualspliastiques
rebuig davant de qualsevol forma
discriminacio per raé de raga, se)
culturasdRespecte per les mane
ddébexpressi - di f e
acceptant i argumentant les influer
que exercixen els valors artistics pi



dodoal tr egse coedistixen andd
nostra.

Bloc 9: El funcionalisme i les décades 490.

Continguts Criteris doaval u:
ldentificacié de les claus economiq

socials i pol 2t]

del funcionalism&Reflexio sobre IBL 9 . 1 . ldenti fic:

i dea oL a f u M« funcional comparant les creacions

f or gaArquitectura m®s rellevants ar

relacionar | 06orig
la produccio en serie, i debatre sob
importancia de la Bauhaus i la influé

-l denti ficaci
funcional: la simplificacié ornamenta

geometria i la ma}gmat!c_a_ Mgl obal dels seus

missatge primordigkAnalisi s~ poca

comparaci - de | 6 '

van der Rohe, Frank Lloyd Wright i gL 9 . 2 . An al imic 2spanyc

Corbusier. estudiant | 6obr a
. : - . perduracio dels seus persona

-ElI funcionalisme organic escandil "Mortadelo i Filemén™  estudi

An~ i si i compar | =« : § -

Aalto, Eero  Aarnio, i ArnI chegemoni a -america

debatre la seua supremacia com
comparant les pel-licules r
significatives i la situacié ciaografice
a Espanya, i r el
‘La Bauhaus de Walter Gropius i la : Garcia Berlanga amb el reflex en la
influéncia posterior en otes les OPra de la societat del seu temps.

produccions artistiques. \FUSIO entr g g3 Reconéixer la mus
pressupost ol a f

la unificacié de les a@&omic neoromantica de Joaquin Rodrig:
l identificar els fragments significatils

JacobsegdEl disseny  industrigh
Origen del disseny industrial i
produccio en serie.

espanyol. Concierto de Aranjuez; analitzal
An~ | i si de | 8 xil devol uci - de | a
Ldobr a de Fr an cles coreografies de Maurice Béja
perduraci6 dels seus persona Roland Petit, i explicar les claus d
"Mortadelo i Filemdh . Ld¢i nd¥%Ustria de | a
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Autors i obres més significatives.

Analisi i comparacio de la filgnafia de
John Ford i John Houston. La gi
com dia. Loal el
cine espanygiAnalisi de les claus
creacio dels estudis Bronston a Esp:

La comédia espanyola: Luis Ge
Berlanga i la relacié de la seua obra
la societat del setempssMUsica i
dansatda musica neoromantica

Joaquin RodrigoEl Concierto de
Aranjuez Dansa: an’

de la dansa contemporania:

coreografies de Maurice Béjart i Ro
Petit.

ModaistA | t a costur a
Cristobal Balenciagkl new look de

-----

mobiliari funcionalista i compara
amb altres estils anteriors i posterior

Bloc 10: Els anys 6G0.

Continguts Criteris doavaluac

Identificacio de les claus economigBL 1 0. 1. Anal itz
socials i politiques queginenelsnoul dar qui tectur a
corrents artistics. Analisi de les c possibles & 0 evolucio des de

conceptuals [ plastiques edificis anteriors; explicar les c
| expressi oni s me conceptuals [ plastiques
expressionisme abstracte, art || dexpressi oni s me
hiperrealisme i art cinetic. expressionisme abstracte, art |

_ _ y hiperrealisme i art cinetic; reconéixe
Arquitecturgizla dissolucio del CIAN hrincipals estils escultorics espany

en 1959. Causes | consequegsit g|s seys prinmals autors de I'¢po
Reflexp sobre la uniformitat estilist 5najitzar les  diferents visions de

mu n d I al de | "0 € realitat a través de la fotografic
denominat . ®Slcomentar |1 8evol u
i nt er ngfCditectra lespanyo y g est e t e mps .
Francisco Javier Sadenz de Oiza, M
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Fisac. Moviment BL10.2. Analitzar els canvis que
pictoricsstExpressionisméExpressio produixen en la  cinematogr:
nisme figuratiu i evolucid des espanyola durant la transicio; \aalda
| expi oni s me al e importancia per a la industria del cin
Francis Bacon I de Lucil 6obra creativa
Freudst&Expressionisme  abstracte George Lucas i altres; comparar an
| dobra pict ri ca cine europeu i oriental; analitzar
Mark Rothkatda pintura hiperrealiste importancia creixent de la televisio «
a fenomen de comunicacio i la ¢
importanciae | dar t , i
generacio de superherois del comic.

BL10.3. Explicar els avancos tecnic
la reproduccio del so exposant les

Identificacio de les claus de la pin
hiperrealista i comparacié de les o
de David Hockney i dels espan
Antonio Lopez i Eduardo Naranjoé&l
pop-art.

Analisi de la reaccio artistica
| 6expressioni s me
ironia i les noves tecnologigSndy
Warhol i el seu treball en il-lustra

pintura, cingd 6 Equi p claus técniques de la musica estereoi
representant de la tendenpap-art a i | a seua evol ui
Espanya. comparar els diferent movime

: L L musicals occidentals: pop, rock, |
La importancia historica dels gripjyes, etc., i exposar la importancia

espanyols doar ti mgsicaflamenca ¢ot el mon.
(1957) i el seu antecessor "Dau al .

(1948%4 0 expressioni
espanyolgdscultors bascos: Jol
Oteiza. Eduardo Chillida, Agus
Ibarrola.L dabstracci
Palazuelo, Martin Chirino, Amac
Gabino. El moviment cinétic: Euse
Sempere.

r=-n

| dobra de Davi d

81



Juan Gyeneékia moda francegsAuge
de la industria. Yves Saint Latr
Relacio de la fotografia amb les rev
Evoluci6 de la  cinematogra
espanyolgsLa  decadéncia
CifesatEl cine de la transicid. Ana
de les claus estétiques i narrative
| obra de Sa uratno,
Erice, Bor au,
Barcelong{ine america. El nc
impuls de Francis Ford Coppc
George Lucas, Martin Scorsese i St
Spielbergd| gran cine japonés: Ak
KurosawatiNaixement de la televis
com a fenomen de comunicacio
masses. Comicexit internacional ¢
| dedi t or iddlsicatEIMaso
est reo. La m¥si
de The Beatles. Els grans concert
masses. La cultura fa@sl jazz
aconseguix un public de masses:
Baker, Miles Davis, Chi
Coreasd 6 a u g e ence Pacofd
Lucia i Camaron de la Isla.

El ball flamenc: Antonio. Carm
Amay a. La compan:’

Bloc 11: Els anys 800.

Continguts Criteris doavaluac
|dentificacié de les claus econdbmigBL 11 . 1. Anal itz
soci al s i pol2tildarquitectura d
postmoderakArquitecturat-Evolucié racionalista al barroquisme perksta
des de | darquitedel creador ; C
cap al barroquisme personalista escultorica en occident; analitzar
creador. fenomen social de la mdusica en
retransmesa per televisio; anal
‘Ldedi fici ceEstult@ra | activitat met al

r==a

| dexcaiast 60 va deMichael Jackson i Madonna, i expos
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res1

Botero i Alberto Giacometfifine importancia de les conmyges musica
espanyakd 'arrancada  internacion espanyoles en tot el mén, destaca
José Luis Garci, Fernando True difusio de les companyies flamenque
Fernando Fernan Gomez, Pe

Almodovar, Alejandr BL11. 2. Coment ar
Amenabaitdirectores espanyol¢ COM a fenomen de masses; del
noves mirades de la realitat: Pilar nSObre 1 6i deal doe
Iciar Bollain. Fotografia a Espa@ Mb I 6 x it me d i

Cristina GarciRodero, Alberto Garc SUPermodels”, comparar les creacic
Alix. Televisio: evolucié de la técnii €N €l mon de la moda dels disseny:
| 3escenografia d mesrellevants.

Retransmissions en directe: olimpie g) 17 3 Recongixer les principals o
futbol, concerts, guerre&l cine

ddan itHLa c ielacié del cine glnserga;ogriﬂguless de\l/s g %'rrecj

g 6animaci - 1 |¢ internacional, aixi com el de
Gani mac-Lée xitgid directores espanyoles analitzant ua

productorr_e_ﬂs: elsobra art2zstica;

I escenografica de la televisio en ¢

. ) : - analitzar la realitat social espanyc

internacional: Daniel Torres, Miq {avés de la mirada fotografica

Beltran, o Sentta ytors, i coment
MicharmaissMUsicasda musica Polg s ani mac i

com a accid politica de masses.

AidikCanvi filosofic del nou rol ¢

| darti st a: | 6acHt

Michael Jackson o MadonkhRansa

espanyola: les companyies de Sara

i Joaquin Corte@sModaisté=closio de I

valencians i la seua projec

moda coma fenomen de massklses
super model s i e |
bellesa col-lectig=| dissenyador com
estrela mediatica: Alexander McQu
Valentino,

Chanel (Lagerfeld), Dior (Jo
Gallano), Armani, Versace, Cal
Klein, Tom Ford, Carolin
Herrerasda industria del prét
porter. La desfilada de modes co
espectacle multimedia. EI méon
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complements.
Bloc 12: Els anys 200R2013.
Continguts Criteris doavaluwu

Identificaciode les claus economiqu
socials i politiques que origir
| 6ecol ogi s me, an
doesta fil osloéambde

creacio artistiGhilL a f ot 0gr BL~12.1. Analltzar la importancia
| ecol ogi s me |

T i
Adam%i_p;Pel licules ~~ com  Dersu . cionada amb esta filosofia; del
UzalastrEls documentals de Fé -
Rodri de la Fuent Nt.sobre | a Il conocl
GO I‘Iglﬂ?Zh. € aR #en.e 0 Na |0r| radical; identificar els arquitectedificts
eograpnic. eriexionar. SO0l s rellevants de la década, ja s

! 0i sl ami sme T a d\' . Espanya o a la resta del mon; comj
Imatges religioses, i la |conoclast|‘I Gobra arquitect

traves de la historia 1la de la resta dé

) . : ~ explicar la importancia de les nc
| mport " nci a dol n

o : . tecnologies en la creacio artistica i de
artistica.La tecnologia digital com

o ., solre les noves formes de dansa, cor
nova tecnica de representacic

DA : el ohi hop" 1 el
expressio visual graficoplassiéous P P
canals ~de  promocid  artistiBL12.2. Identificar i analitzar
YouTubesgArquitecturass . caracteristiques propies dels gel
Barroquisme: Frank Gelily.ci nemat o gr " fics;

Espectacularitat i polemica: Sant cinematografica  espanyola  re
CalatravgtsEl concepte "high tech referenciant els autors i les producc
Lbobra de Né&L®dambiImés desicats, i comparar i expli

(i)

Zara Hadidida tecnologia digital ¢| §estructura narr
cine, televisio, fotografia ~ per a televisi6 en oposicié al sist
musicaMUsica i ball: NOVE narratiu del cine.

tendéncies: hip hop, dageBine en

espanydj:'glf’)_xit i nteBL12. 3. Cui dar |

Guillermo del Toro amlEl laberinto Mmedi ambient utilitzant de forr
del fauno La intenacionalitzacié d fésponsable els recursos, | rec
cine espanyol: Juan Antonio Bay Mmaterials — pe a | el ¢
Rodrigo Cortégl genere document representacions visuals i plastic

en el cingsTelevisio: les séries de - Personals i col-lectives.
equiparables en popularitat i audienc
cine. Teécniques de la produc
audiovisual. Integraci6 multime:
Desenroth me n t dduna

a
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respecte per | 0e

ambient utilitzant  de mane
responsable els recursos i reci
materi al s per
representacions visuals i plastic
personals i col-lectives.

DIBUIX ARTISTIC 1i Il

OBJETIVOS

El desarrollo de esta materia debera contribuir a que el alumno adquiera las siguientes
capacidades:
1.- Conocer y distinguir los elementos conceptuales basicos de las formas, separando o abstrayendo
entidad y verifi@ndolas segun criterios de funcién y comparacion.
2.- Utilizar los datos visuales en un sentido integrador y entendiéndolas como partes relacionadas del
conjunto, asi como evidenciando en las imagenes su escala de valores.
3.- Representar con intencidon dedptivaobjetiva, de manera no mecanica y con sentido analitico, las
formas naturales o artificiales del entorno.
4.- Comprender la realidad formal de los objetos como consecuencia y reflejo de su coherencia
estructural, latente o explicita.
5.- Represendr una forma segun diversas intenciones expresivas, distintas técnicas y realizar
modificaciones combinatorias divergentes.
6.- Comprender la importancia del estudio directo de las formas organicas y la rigueza de datos que
pueden aportar a la reflexion,que posteriormente podran ser utilizadas con finalidad expresiva.
7.- Utilizar de forma eficaz los mecanismos de la percepcion, relacionados con las
Imagenes plasticas, tanto procedentes del exterior como del interior de los mismos; y desarrollar la
memora visual y retentiva.
8.- Apreciar la riqueza de posibilidades expresivas que contienen potencialmente los diversos
procedimientos y técnicas de representacion, y también los materiales. Valorar criticamente la
utilizacién adecuada a la finalidad buscadeediante la reflexion sobre los aspectos cualitativos
particulares que originan en las imagenes la coherencia entre forma, expresion y contenido.
9.- Analizar y valorar las manifestaciones grafitésticas que se han realizado a
lo largo de la historiautilizando la observacion, el estudio y comparacion de estas.

EVALUACION

Evaluacion general de etapa
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1.- La evaluacién del aprendizaje de los alumnos en el Bachillerato sera continua y se realizara de fc
diferenciada segun las distintas asignasidel curriculo.

2.- Se evaluaran a los alumnos teniendo en cuenta los objetivos y los conocimientos adquiridos en ¢
una de las asignaturas, segun los criterios de evaluacion que se establezcan.

3.- Los profesores evaluaran los aprendizajes de lomab, los procesos de ensefianza y su propia
practica docente, en relacion con los objetivos del curriculo.

Criterios de evaluacion. Dibujértistico |

Bloque 1: El dibujo como herramienta.

BL1.1. Buscar y seleccionar informacion en diversas fuentesrda f
contrastada y organizar la informacion obtenida mediante diversos

procedimientos de sintesis o presentacion de los contenidos; para ampliar
sus conocimientos y elaborar textos del ambito personal, académico, social
o profesional y del nivel edudao, citando adecuadamente su procedencia.
COMPETENCIAS CLAVE: CCLI CAACD

BL1.2. Distinguir los diferentes materiales e instrumentos utilizados en

dibujo y describir la evolucion de los materiales y su aplicacion a lo largo de

la historia.

COMPETENGACLAVE: CMCT CAA

BL1.3. Escribir textos del a&mbito personal, académico, social o profesional en diversos formato
soportes, cuidando sus aspectos formales, aplicando las normas de correccién ortogréfica y grama
del nivel educativo y

ajustados a la propiedades textuales de cada tipo y situacién comunicativa,

para transmitir de forma organizada sus conocimientos con un lenguaje no

discriminatorio.

COMPETENCIAS CLAVE: CCLI CSC

BL.1.4. Reconocer la terminologia conceptual de la asignatura y del nive

educativo y utilizarla correctamente en actividades orales y escritas del

ambito personal, académico, social o profesional.

COMPETENCIAS CLAVE: CCLI CAA

BL1.5. Identificar las diferentes técnicas secas y humedas usadas en dibujo y aplicarlasrepiass p
obras de manera expresiva
COMPETENCIAS CLAVE: CMCT CAA CCLI

BL1.6. Reconocer en algunas de la obras arte la huella gréfica y el trazo
como elemento expresivo y diferenciador de los autores mas significativos a
lo largo de la historia.

COMPETENKS CLAVE: CEC CAA

Bloque 2: La linea y la forma.

BL.2.1 Describir graficamente objetos naturales o artificiales desde

diferentes puntos de vista, teniendo en cuenta su estructura interna y
proporcion y relacionar las formas con la geometria.
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COMPETENGACLAVE: CMCT, CAA

BL2.2. Planificar tareas o proyectos, individuales o colectivos, describiendo acciones, recur
materiales, plazos y responsabilidades para conseguir los

objetivos propuestos, adecuar el plan durante su desarrollo considerando

diversas alternativas para transformar las dificultades en posibilidades,

evaluar el proceso y el producto final y comunicar de forma creativa los

resultados obtenidos con el apoyo de los recursos adecuados.

COMPETENCIAS CLAVE: CAA SIEE

BL2.3. Crear o reintpretar obras de arte experimentando con la huella grafica del punto y la linea d
forma personal para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos segun el mensaje que preten
transmitir.

COMPETENCIAS CLAVE: CCLI CAA SIEE

BL2.4. Analizar los sopes, técnicas y materiales en las obras grafitésticas, y realizar proyectos
artisticos de manera individual o colectiva,seleccionando y utilizando con propiedad los recurs
técnicos, tecnoldgicos y digitales mas idoneos para expresar ideas, vadonegjones y sentimientos
segun el mensaje que pretendan transmitir.

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT SIEE CD

BL 2.5 Emplear la linea para la configuracién de formas con expresividad y seleccionar los eleme
graficos mas adecuados teniendo en cuenta la fundélrmensaje que se desea transmitir (analitico y
descriptivo, osubjetivo y expresivo) y el grado de iconicidad de la imagen.

COMPETENCIAS CLAVE: CAA SIEE CEC

Bloque 3: La composicién y sus fundamentos.

BL3.1. Analizar en una obra de arte la estructdistribucion y orden de

los elementos configurativos y los ritmos compositivos y realizar obras

graficoplésticas equilibradas utilizando los conceptos fundamentales de

composicion.

COMPETENCIAS CLAVE: CAA

BL3.2. Elaborar, de forma personal, composies analiticas, descriptivas y expresivas con diferentes
grados de iconicidad para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos segun el mensaje
pretendan transmitir.

COMPETENCIAS CLAAA SIEE

BL3.3. Analizar los fundamentos compositivosasrobras (peso visual,

equilibrio y ritmo) para subrayar el centro de interés, y crear composiciones individuales o colectiv
gue verifiquen los contenidos asimilados y que

comporten una auteevaluaciéon continua del proceso de realizacion.

COMPETENCISEAVE: CEC CAA SIEE

BL3.4. Representar volumenes geométricos y organicos dentro de un espacio compositivo y aplical
leyes basicas de la percepcion visual teniendo en cuenta las proporciones y la perspectiva.
COMPETENCIAS CLASHE CAA

BL3.5 Dibujam mano alzada objetos y espacios del entorno cotidiano y representar composicions
personales teniendo en cuenta el concepto de simetria en las formas naturales.

COMPETENCIAS CLAHE CMCT

BL.3.6 Diferenciar en las obras de arte e imagenes del entarsimetria axial y radial describiendo las
caracteristicas propias de cada una de ellas, y elaborar formas simétricas geométricas con ri
precision y sentido decorativo.

COMPETENCIAS CLAAA CEC CMCT
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BL 3.7. Reconocer en las imagenes visualeslipwsuales los diferentes

tipos de estructuras compositivas y elaborar espacios visuales personales
experimentando con formas geométricas y organicas y teniendo en cuenta
los conceptos de simetria, equilibrio y ritmo visual.

COMPETENCIAS CLAAA EE

BL 3.8. Detectar ritmos compositivos en la naturaleza y crear esquemas de
movimiento y ritmo ordenando elementos de manera simétrica pero no
rigida, siguiendo las pautas de composicién ritmica regular (repeticion,
gradacion, radiacion, polifonia, dalacion), y reflexionar sobre la importancia de la conservacion de la:
estructuras naturales del entorno.

COMPETENCIAS CLAVE: CSC SIEE

Bloque 4: La luz, el claroscuro y la textura.

BL.4.1. Analizar los cambios de iluminacién en objetos, producciones y espacios del entorno, y su
capacidad para crear ambientes y expresar valores, emociones y sentimientos.

COMPETENCIAS CLAVE: CEC CAA,CMCT

BL.4.2. Representar el volumen de objetos y espacios tridimensionales en soporte bidimensional
mediante la técnica del claroscuro.

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT CEC

BL.4.3. Identificar los tipos de iluminacién y la valoracion tonal producida por las diferencias entre la luz
natural y artificial.

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT CAA

BL.4.4. Realizar apuntes de dibujo teniendo en cuenta la luz natural para distinguir la clave tonal alta,
baja y contrastada al dibujar.

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT CAA

BL.4.5. Identificar la direccion de la luz en una obra pictérica y realizar ejercicios de claroscuro en obras
personales teniendo en cuenta el fundido, las sombras propias y arrojadas, y utilizando la textura visual
con distintos procedimientos grafico plasticos (sombreado, rallado y grisalla) para expresar ideas,
emociones y sentimientos.

COMPETENCIAS CLAVE: CEC CAA CMTC

Bloque 5: El color.

BL5.1 Distinguir los colores pigmento primario y secundario a partir de la clasificacion de los colc
ordenados en el circulo cromatico.

COMPETENCIAS CLAVE: CEC CMCT

BL.5.2 Analizar las obras de arte y las imagenes visuales de su entorno para idegificadamentos
tedricos propios del color como elemento configurativo y describir las cualidades expresivas y simbo6
gue aporta a las obras para expresar valores, emociones y sentimientos.

COMPETENCIAS CLAVE: CEC CMCT CCLI

BL.5.3. Identificar en lamagenes visuales y audiovisuales los conceptos de tono, saturacién y valor
describir las gamas cromaéticas frias y célidas y las relaciones cromaticas de los objetos y espacio
los conforman.

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT CEC CAA

BL.5.4. Elaborar obrgsersonales aplicando el color mediante planos y degradados en la elaboracio6
teniendo en cuenta las técnicas pictoricas y los materiales como por ejemplo el uso de aglutinantes.
COMPETENCIAS CLAVE: SIEE CAA
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BL.5.5. Elaborar composiciones personales meloieen cuenta los conceptos de armonia, contraste, y
teniendo en cuenta los colores complementarios.

COMPETENCIAS CLAVE: SIEE CAA

BL 5.6. Analizar las obras de arte para describir las técnicas y estilos pictéricos en las que el color de
cono cualidacdestética (Expresionismo, Fauvismo, fAoy), distinguir las escalas de color y reinterpretar
las obras de manera personal para expresar valores, emociones y sentimientos.

COMPETENCIAS CLAVE: SIEE CAA

BL.5.7. Organizar un equipo de trabajo distribuyendpaesabilidades y gestionando recursos para que
todos sus miembros participen y alcancen las metas comunes, influir positivamente en los der
generando implicacion en la tarea y utilizar el dialogo igualitario para resolver conflictos y discrepanc
actuando con responsabilidad y sentido ético.

COMPETENCIAS CLAVE: CSC SIEE CCLI

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. El dibujo como herramienta

1.1. Valora y conoce la importancia del Dibujo Artistico, sus aplicaciones y manifestaciones a traves
la Historia y en la actualidad con el estudio y observacion de obras y artistas significativos. 1
Selecciona, relaciona y emplea con criterio la terminologia especifica, tanto de forma oral cor
escrita en puestas en comun o pruebas individuales aplidaral@roducciones propias o ajenas.
2.1. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos méas idéneos para representar
expresarse en relacion a los lenguajes grafiédicos adecuandolos al objetivo plastico deseado.
3.1. Mantiene su espacio deatrajo y su material en perfecto estado aportando al aula cuando es
necesario para la elaboracion de las actividades.3.2. Muestra una actitud autbnoma y responsal
respetando el trabajo propio y ajeno.

Bloque 2. Linea y forma

1.1. Utiliza la linea en la despcién grafica de objetos expresando volumen, movimiento espacio
sensaciones subjetivas. 1.2. Representa formas naturales y artificiales, de forma analitice
expresiva, atendiendo a la comprensién de su estructura interna. 2.1. Comprende y representa
formas desde distintos puntos de vista. 2.2. Describe graficamente las formas atendiendo a
proporciones, relacionandolas con formas geométricas simples.

Bloque 3. La composicién y sus fundamentos

1.1. Selecciona los elementos graficos esenciales parageesentacion de la realidad observada
segun la funcion que se persiga (analitica o subjetiva) y su grado de iconicidad. 2.1. Relaciol
representa las formas en el plano atendiendo a las leyes visuales asociativas, a las organizaci
compositivas, egjlibrio y direcciones visuales en composiciones con una finalidad expresiv:
analitica o descriptiva.

Bloque 4. La luz .El claroscuro y la textura

1.1. Representa el volumen, el espacio y la textura aplicando diferentes técnicas glagtioas
mediante valoes luminicos, . 2.1. Conoce el valor expresivo y configurador de la luz, tanto en valot
acromaticos como cromaticos explicando verbalmente esos valores en obras propias y ajenas.
Observa y utiliza la textura visual con distintos procedimientosogrgfasticos, con fines expresivos
y configuradores, en obras propias y ajenas.
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Bloque 5. El color
1.1. Aplica el color siguiendo las dimensiones de este (iatunosidad, saturaciéintensidad y croma
tono) en la representacion de composiciones y fasmaturales y artificiales. 1.2. Demuestra el
conocimiento con explicaciones orales, escritas y graficas de los fundamentos teéricos del color
composiciones y estudios cromaticos. 1.3. Aplica de manera expresiva el color en la obra plas
personal. 14. Analiza el uso del color observando las producciones artisticas de referencia en todas
manifestaciones. 1.5. Representa los matices cromaticos, a partir de observacion del natural, media
la mezcla de colores primarios.
La Calificacion

El sistema educativo como constatacion del proceso ensefi@pmandizaje, exige por parte del
profesor una calificacion numérica del alumno, en base al nivel de asimilacion de contenidos y por tar
el desarrollo de las capacidades contempladas en los objetivos.

La evaluacion de los aprendizajes se realizara de una manera continua. En ella se tendrar
cuenta:
- Las actividades desarrolladas en las unidades didacticas.
- Pruebas examen.
- Esfuerzo e interés demostrados.
La concrecién numériezalificacion- en el proceo de evaluacion y en esta asignatura, atendera a los
siguientes porcentajes:

Contenidos: 40%
Procedimientos: 40%
Actitud: 20%

En el caso de que un alumno tras, la tercera evaluacion haya obtenido una calificacion inferior
puntos, tendrd otra oportoidad de superacion de la asignatura en septiembre, con la entrega d

trabajos practicos (50% nota de septiembre) y la superacién de una prueba practica (50%).
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DIBUIX ARTISTIC Il

CRITERIOS DE EVALUACION

Blogue 1: La forma. Estudio y transformacion.

CONTENIDOS

Estudio y transformacion de la forma Representacion analitica. Representacion sintética.
Principios perceptivos; encuadre, puntos de vista, figura y fondo; perspectiva; concepto de
apunte, boceto y croquis. Analisis historico y aplicacion practica. Analisis y comparacion de
diferentes técnicas grafico-plasticas segun el tipo de dibujo que se quiera realizar. Dibujar
mediante lineas. Manejo de los conceptos de linea de contorno, linea de sombreado,
entramado de lineas, linea con sombra. Dibujando por mancha. Trabajo con la mancha y el
claroscuro. Analisis de formas naturales y artificiales. Descripcién gréfica de la estructura
esencial de objetos naturales y artificiales del entorno. Vocabulario y expresiones técnicas
utilizando con propiedad la terminologia especifica correspondiente a los contenidos de la
materia. Reconocimiento e identificacion de los diferentes materiales utilizados en los diversos
estilos de dibujo y andlisis de las técnicas con las que fueron ejecutadas las obras. El proyecto:
tipos y elementos. Planificacion de proyectos. ldentificacién de las fases de un proyecto.
Programacioén de tareas. Elaboracién de las primeras ideas.

CRITERIOS DE EVALUACION

BL1.1. Analizar los recursos de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién y su
aportacion al desarrollo del lenguaje plastico, visual audiovisual, e identificar los recursos de los
medios de comunicacién de libre acceso como Internet. BL1.2. Colaborar y comunicarse para
construir un producto o tarea colectiva filtrando y compartiendo informacion y contenidos
digitales seleccionando la herramienta de comunicacion TIC, servicio de la web social o modulo
en entornos virtuales de aprendizaje mas apropiado; aplicar buenas formas de conducta en la
comunicacion y prevenir, denunciar y proteger a otros del mal uso y malas practicas en la RED.
BL1.3. Reconocer la terminologia conceptual de la asignatura y del nivel educativo y utilizarla
correctamente en actividades orales y escritas del ambito personal, académico, social o
profesional. BL1.4. Utilizar la linea, la mancha y el claroscuro en imagenes de diferente grado
de iconicidad, atendiendo la naturaleza de la forma, natural o artificial y desarrollando la
destreza en el dibujo. BL.1.5. Experimentar con diferentes técnicas graficas en funcion del tipo
de dibujo e interpretar la forma segun sus intenciones comunicativas ( ilustrativas, descriptivas,
ornamentales o subjetivas ). CCLI CD CCLI CSC CD CCLI CAA CAA CAA CCLI.
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Bloque 2: La expresidon de la subjetividad

CONTENIDOS

Realizacion de composiciones realistas, figurativas y abstractas reflexionando sobre las
distintas formas de ver. Estudio y reflexion sobre la evolucion del dibujo en la Historia del Arte.
Representacion de composiciones inspiradas en el realismo y en otros estilos: cubismo,
surrealismo, abstraccion geométrica... Utilizacion de los recursos expresivos del dibujo para la
creacion de efectos de luz, tonalidad, cromatismo con diferente significado. Esquemas
compositivos: simetria, ritmo, equilibrio, tanto en las composiciones propias como en los
ejemplos mostrados al alumnado. La linea como abstraccion de la forma. Linea objetiva. Linea
sensible y modulada en la representacion de formas. Linea continua y discontinua. Creacion de
espacio a través de la linea. Luz, volumen y espacio. El claroscuro. Sombreado y sombreado
cruzado. Variaciones tonales. La técnica del carboncillo y el lapiz compuesto. Sombra propia y
sombra proyectada. Dibujo expresivo. Métodos creativos de dibujo. Representacion de la
realidad de forma objetiva y subjetiva. Dibujo conceptual, la percepcién de un concepto o idea
plasmada sobre una superficie visual. Nuevas formas expresivas. Estrategias de planificacion,
organizacion y gestion de proyectos. Seleccion de la informacién técnica y recursos materiales.
Proceso estructurado de toma de decisiones. Calibrado de oportunidades y riesgos. Estrategias
de supervision y resolucién de problemas. Evaluacion de procesos y resultados. Valoracion del
error como oportunidad. Habilidades de comunicacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

BL2.1. Identificar en los dibujos y pinturas algunas de las técnicas secas y humedas aplicadas y
describir el procedimiento, las herramientas y los materiales utilizados teniendo en cuenta la
terminologia apropiada. BL2.2. Planificar tareas o proyectos, individuales o colectivos,
describiendo acciones, recursos materiales, plazos y responsabilidades para conseguir los
objetivos propuestos, adecuar el plan durante su desarrollo considerando diversas alternativas
para transformar las dificultades en posibilidades, evaluar el proceso y el producto final y
comunicar de forma creativa los resultados obtenidos con el apoyo de los recursos adecuados.
BL2.3. Elaborar imagenes que representen objetos y espacios reconocibles utilizando en la
representacion la memoria y retentiva visual y tactil, y describir las funciones plasticas,
estéticas y expresivas inherentes al mensaje que pretenden transmitir. BL2.4. Producir obras
propias gréafico-plasticas seleccionando los soportes, y materiales de manera individual o
colectiva, y utilizar con propiedad las técnicas secas y humedas, y los recursos tecnoldgicos y
digitales mas idoneos para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos segun el
mensaje que pretendan transmitir. BL2.5. Identificar las diferentes técnicas de dibujo en obras
de arte y analizar el procedimiento y los materiales utilizados asi como las cualidades graficas,
estéticas y expresivas de cada una de ellas. CAA SIEE CAA CD SIEE CECCEC CAA CAA
SIEE.
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Bloque 3: Dibujo y perspectiva.

CONTENIDOS

Observacion del espacio como elemento configurador de la forma. La ilusion éptica, el escorzo,
el traslapo. La perspectiva aérea. Percepcion del espacio. La profundidad, los puntos de fuga,
la perspectiva aérea. Representacion del entorno inmediato. Dibujo de exteriores e interiores
con diferentes representaciones graficas.

CRITERIOS DE EVALUACION

BL3.1. Identificar en obras de arte el uso de la perspectiva aérea para representar la
profundidad, analizar la disposicion de los objetos en el espacio y construir propuestas
personales teniendo en cuenta la perspectiva, los materiales y técnicas apropiadas. BL3.2.
Representar graficamente con diferentes niveles de iconicidad, las formas, aisladas o en una
composicion del entorno inmediato (interiores y exteriores), y expresar las caracteristicas
espaciales, de proporcionalidad, valores luminicos y cromaticos. SIEE CEC CAA CMCT

Bloque 4: El cuerpo humano como modelo.

CONTENIDOS

Estudio de la anatomia de la figura humana. Conocimiento de la estructura 6sea como sistema
de apoyo de la figura humana. Analisis y representacion de la figura humana estética. La figura
humana estatica, proporcion y canon. Estudio del cuerpo humano en diferentes bloques y
posturas. Construccion de la forma corporal. Practicas de andlisis de formas mediante el dibujo
de estatuas. La figura humana en movimiento. Animacién de la figura humana con sensacion
visual de movimiento.

CRITERIOS DE EVALUACION

BL.4.1. Analizar las relaciones de proporcionalidad de la figura humana e identificar las
relaciones de proporcionalidad entre el conjunto y sus partes, asi como su entorno. BL 4.2.
Reproducir graficamente la figura humana captando el movimiento y atendiendo a la
expresividad de cada una de las partes y de manera global teniendo en cuenta los conceptos
de proporcion, direccion, estructura formal y aplicando diferentes técnicas y materiales. BL.4.3.
Realizar apuntes del natural y bocetos de la figura humana, representandola de manera
proporcionada en relacion al plano experimentando con los cambios de escala y tamafio y
teniendo en cuenta los recursos grafico-plasticos para representar el movimiento y expresividad
de la figura humana. CMCT CAA CEC CMCT CMCT CAA.
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Bloque 5: El dibujo en el proceso creativo.

CONTENIDOS

Andlisis y reflexién sobre la evolucion del dibujo artistico a lo largo de la historia. Utilizacion de
recursos digitales para pasar de un dibujo manual a uno digital: dibujo con tableta grafica y
ordenador. Conocimiento de las diferentes técnicas secas y humedas para la realizacion obra
propia siendo capaz de elegir la mas adecuada a la finalidad del dibujo. Imaginacién y
creatividad Autoconocimiento. Valoracion de fortalezas y debilidades Autoconcepto positivo.
Proactividad. Autorregulacion de emociones, control de la ansiedad e incertidumbre y
capacidad de automotivacion. Resiliencia, capacidad de superacién de obstaculos y fracasos.
Perseverancia, flexibilidad. Proceso estructurado de toma de decisiones. Responsabilidad
Pensamiento alternativo. Pensamiento causal y consecuencial. Sentido critico.

CRITERIOS DE EVALUACION

BL5.1. Analizar en obras de arte los elementos configurativos y expresivos del lenguaje visual
(punto, linea, textura, y color), identificar algunos estilos artisticos, describiendo el proceso de
creacion y analizar los distintos soportes, materiales y técnicas que constituyen la imagen para
situarlas en el periodo al que pertenecen. BL5.2. Identificar las herramientas digitales de dibujo
y aplicar algunos recursos en la creacion grafico-plastica argumentando su uso como otra
forma de aportar soluciones creativas a los proyectos emprendidos. BL.5.3. Crear o
reinterpretar obras de arte experimentando con la huella gréfica de los elementos configurativos
del lenguaje visual (punto, linea, textura y color) de forma personal para expresar ideas,
valores, emociones y sentimientos segun el mensaje que pretendan transmitir. BL.5.4.
Gestionar de forma eficaz tareas o proyectos, hacer propuestas creativas y confiar en sus
posibilidades, mostrar energia y entusiasmo durante su desarrollo, tomar decisiones razonadas
asumiendo riesgos y responsabilizarse de las propias acciones y de sus consecuencias. CAA
SIEE SIEE CAA CSC CEC CAA CMCT CD CAA.

2.-OBJETIVOS ESPECIFICOS.

El desarrollo de esta materia debera contribuir a que el alumno adquiera las siguientes
capacidades:
1.- Conocer y distinguir los elementos conceptuales basicos de las formas, separando o
abstrayendo su entidad y verificAndolas segun criterios de funciéon y comparacion.
2.- Utilizar los datos visuales en un sentido integrador y entendiéndolas como partes
relacionadas del conjunto, asi como evidenciando en las imagenes su escala de valores.
3.- Representar con intencién descriptiva-objetiva, de manera no mecanica y con sentido
analitico, las formas naturales o artificiales del entorno.
4.- Comprender la realidad formal de los objetos como consecuencia y reflejo de su coherencia
estructural, latente o explicita.
5.- Representar una forma segun diversas intenciones expresivas, distintas técnicas y realizar
modificaciones combinatorias divergentes.
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6.- Comprender la importancia del estudio directo de las formas organicas y la riqueza de datos
gue pueden aportar a la reflexion, y que posteriormente podran ser utilizadas con finalidad
expresiva.

7.- Utilizar de forma eficaz los mecanismos de la percepcion, relacionados con las imagenes
plasticas, tanto procedentes del exterior como del interior de los mismos; y desarrollar la
memoria visual y retentiva.

8.- Apreciar la riqueza de posibilidades expresivas que contienen potencialmente los diversos
procedimientos y técnicas de representacion, y también los materiales. Valorar criticamente la
utilizacion adecuada a la finalidad buscada, mediante la reflexion sobre los aspectos
cualitativos particulares que originan en las imagenes la coherencia entre forma, expresion y
contenido.

9.- Analizar y valorar las manifestaciones grafico-plasticas que se han realizado a lo largo de la
historia, utilizando la observacion, el estudio y comparacion de estas.

VOLUM

CONTI NGUTS/ CRITERI'S DO6AVALUACI ¢ | LA SEUA C
COMPENTENCIES CLAU

Lassignatura de Volum sbdéarticula en 4 b

defineixen els continguts, e | s claumguetesedesersoluged a v a
cadascun.

BLOC 1: TECNIQUES | MATERIALS DE CONFIGURACIO

CONTINGUTS CRITERI'S D6AVAL U/4COMPE.CLAU

-Percepci - Vi s yBL1.1. Definir el concepte de|CMCT
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de la forma. Diferéncies entre
geometria en el

pla i generaci6 del volum.
-Construccio de  figures
geometriques a partir dels
seus desenrotllaments plans.
--Deformacions de superficies
planes com a introduccié de
latridimensionalitat.

-Obtencio de formes
volumétriques a partir del pla
creant estructures

obertes i tancades com a
aproximacio al concepte de

rell eu i dbébesc
exempta. Materials:
cartolines, carto ploma,
tisores, full, i materials
dbacabat

final i texturitzat.

AnT L iosi doobr e
de | a hist,ria
compte els

aspectes més notables de la
seua configuracié

tridimensional. -Introduccié a
les tecniques escultoriques
incidint en el coneixement del
modelatge, tant en relleu com
exempt a, ai x?2
del buidatge en escaiola, tant
a

nivell practic com a teoric,
estudiant els principis de
| 6escul tara i
evolucié historica.

-Utilitzaci6 adequada de les
expressions tecniques
corresponent als

continguts de la mateéria,
foment ant | 6e
utilitzacio responsable de
materials [ instruments
escultorics.

-Planificacid dels projectes,
des de | 6 e d -0
final, adequant la

tecnica a la proposta de
treball.

-Consolidacio de la
terminologia conceptual

espec?2fica de

| eScultura i el volum, identificar els
materials i técniques adequats per
a la seua representacio i
experimentar en propostessenzilles
el pas de les formes bidimensionals
a les tridimensionals.

BL1.2. Reconéixer les principals
tecniques de realitzacio
volumetrica, seleccionar les més
adequades i aplicar-les amb
destresa i eficacia a la

resoluci6 de problemes de
configuracio espacial per a poder
desenrotllar projectes escultorics

de forma ordenada i correcta
execucio.
BL1. 3. Di bui xar [

peca, dissenyar la maqueta i
construir una peca final
tridimensional en paper, carto,
cartolina  tenint en  compte
| 6estructura 1 nt é

la peca 1 aspectes formals
(geometrica,organica) i seguint el
procés de manera ordenada i
correcta execucio.

BL1. 4. Analitzar
diferents époques per a poder
desenrotllar les tecniques
escultoriques basiques [
reconéixer-hi els conceptes
volumeétrics  basics  (proporcid,
formes positives i negatives,
concavitat iconvexitat).

BL1.5. Elaborar wuna escultura
seguint en el procés els passos
necessaris per a la seua completa
realitzaci6 a partir dels recursos
escultorics.

BL1.6. Reconéixer la terminologia
conceptual de I g
nivell  educatiu i utilitzar-la
correctament en activitats orals i
escrites de Il 6" mbi t

academic, social o professional.

BL1.7. Analitzar els recursos de les
tecnologies de la informacio i la
comunicacio i la seua aportacié al
desenrotllament del llenguatge
plastic,visual audiovisual [
identificar els recursos dels mitjan

dels mitjans de comunicacié de

CAA
CEC

CMCT
SIEE
CEC

CMCT
CAA
CEC

CMCT
SIEE
CEC

CMCT
CAA
CEC

CCLI
CAA

CD
CEC
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-Ferramentes  digitals de
busca i visualitzaci6. Busca
en xarxes socials, blogs,
wikis, forums, pagines web
especialitzades, diccionaris i
enciclopédies en linia, bases

de dades especialitzades.
Valoraci6  dels  aspectes
positius de les TIC per a la
busca i contr &
Organitzacio de la
informaciéseguint  diferents
criteris.

-Reconeixement de les
gualitats emotives i

expressives dels mitjans
graficoplastics, i gaudi en el
procés de produccié artistica.
-Expressi

basiques, idees, accions i
situacions al realitzar les
seues obres. Respecte pel
treball dels altres.

-Iniciativa i innovacio
-Autoconeixement. Valoracio
de fortaleses i debilitats

-Aut oregul aci

control de | 6a
i capacitat dbo
-Resiliencia, superar
obstacles [
fracassos.Perseveranca,
flexibilitat.

Pensament alternatiu. Sentit
critic

lliure accés com és internet.

BLOC 2: ELEMENTS CONFIGURACIO FORMAL | ESPACIAL

CONTINGUTS CRITERI'S D6AVAL UA COMPE.CLAU
-Estudi constructiu de la forma | BL2.1. Identificar els elements que | CMCT
volumeétrica i la seua analisi basat | caracteritzen el llenguatge | CAA

en la perspectiva formal, aixi com | tridimensional, manejar el | CEC

el tractament del buit com a | vocabulari especific i la terminologia

el ement expr essiladequadai

través dels elements estructurals | utilitzar-lo de manera expressiva i

de la forma, punt, linia, pla i|argumentant els punts de vista,

textura. gustos i CAA
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-Elements del
volumeétric: pla,
concau/convex,
buit/ple, espai, massa.

-La forma volumétrica. Volum
massa i volum virtual. Formes
obertes,tancades, concaves,
convexes, buides, rectilinies, de
revolucié. Deformaciéde la forma
volumetrica.

-Forma i espai: positiu i negatiu. El
buit com a element expressiu de la
forma

i la seua manipulacio.

-Apreciacié dels objectes del mon
quotidia com a organitzacions
formals de

caracter tridimensional. La forma i
el llenguatge tridimensional.
-Patrons i pautes de la naturalesa.
Tipus de formes volumétriques

llenguatge
relleu textures,

adaptades

al di sseny doobj
dowus com¥% com a
doéan” | i si

-La importancia del sentit del
tacte. Est i maci - de
dels

materials: les textures.

-La creaci - [ el
Léobjecte: | e
caracteristiques i

funcié. El projecte: el seu

desenrotllament. -Experimentacio
amb la

il-luminacio i la ubicacié espacial
de les peces volumetriques
elaborades.

-Buscaiel aboraci - (
a la configuracio tridimensional
doéun

objecte 0 peca de caracter
escultoric, descomponent  en
unitats elementals i

reorganitzant les dites unitats fins
a aconseguir composicions
plasticament
expressives,
originals.
Plans seriats, estructures lineals,
capes lineals, linies enllacades,

equilibrades i

estructures

preferéncies de manera critica.
BL2.2. Representar una peca
volumetrica adequant la técnica a la
forma

representada i a la seua finalitat
(funcional, decorativa o ornamental)
i seleccionar | 6
cromatica i material segons la seua
finalitat expressiva i comunicativa.
BL2.3. Identificar els elements del
llenguatge volumetric 1 realitzar
composicions creatives que
evidencien la comprensio i aplicacio
dels

fonaments del
tridimensional.
BL2.4. Compondre peces tenint en
compte per a la seua realitzacio
volumeétrica la técnica del relleu i de
| 6escul tura e x emj
seues diferéncies i caracteristiques,
aplicant | 6estud
estructurals al

desenrotllament del sentit del tacte i
experimentant amb la il-luminacio i
la

ubicacio de les peces.

BL2.5. Utilitzar les textures, acabats
i tractaments  cromatics en
| 6el abor aci

de composicions tridimensionals

llenguatge

simples tenint en compte les
intencions

expressives i la qualitat plastica dels
materials i avaluar els resultats de
forma

critica.

BL2.6. Descompondre un objecte o
peca de caracter escultoric en
unitats elementals per a
reorganitzar els elements formals
amb noves composicions
plasticament expressives,
equilibrades i originals, establint
relacions

coherents i unificades entre idea,
forma i materia

BL2.7. Descriure la relacio existent
entre forma i proporcio en les obres
escultoriques, relacionar-la amb els
canons de proporci6 de les

diferentscultures i periodes artistics

CEC
CMCT

SIEE
CEC

CAA
CMCT

SIEE
CEC

CMCT
CAA
CEC

CMCT
CAA
CEC
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poliedriques, prismes i cilindres.

[ analitzar les diferencies
compositives entre les

realitzacions volumétriques en relleu

| les exemptes.

BLOC 3: ANALISI DE LA REPRESENTACIO 3D

CONTINGUTS CRITERI'S DO AVAL UA COMPE.CLAU
-Construccio de formes | BL3.1. Explorar les  formes | CAA
tridimensionals. tridimensionals, i utilitzar-les de | CEC
-Relleu de llosetes per impressio | manera creativa

de en una pe-a escC L
textures, conceptes de baix relleu, | decorativa i funcional. CMCT
mig relleu, alt relleu, addicié i|BL3.2. Analitzar des del punt de | CAA
sostraccio de material. vista formal objectes presents en la
-Formes vida

geometriques/organiques, guotidiana, identificant i apreciant
obertes/tancades, els aspectes més notables de la
concaves/convexes, seua

plenes/buides, de revolucid. configuracio6 i la relaci6 que | CAA
-Forma i espai: positiuinegatiu. El [s 6 est abl i x entre |CEC
buit com a element expressiu de la | seua

forma. estructura.

-Formes exemptes creades amb | BL3.3. Representar formes
estructura  buida  (construccio | tridimensionals tenint en compte el
déar madur a procés

amb fusta I ftamla|db6abstracci (g
partir de volums realitzats amb | esquematitzacié) i analitzar les | SIEE
planxes de relacions que CEC
fang i estructures cilindriques o|s 6est abl i xen ent
prism"tiques a ml representacié tridimensional

crear formes organiques | elaborades a

recognoscibles. partir dbébestes.
-Coneixement teoric de les | BL3.4. Construir formes
tecniques escultoriques: | tridimensionals de manera | CAA
model at ge (ti pus|expressiva utilitzantla CSC
formes solides, buides, | tecnica escultorica meés idonia a la | CEC
construcci6 de carcassa, altres | finalitat desitjada, tenint en compte
materials), talla (directa o |les

reproductiva, en pedra o en fusta, | caracteristiques propies dels

altres materials), buidatge (tipus | materials i la técnica i avaluar els | CEC
de motles, oberts, amb eixida, | resultats CSC
sense eixida, perduts, | argumentant de forma critica els | CAA

desemmotlat, altres materials per

seus punts de vista.
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a motles), tractament de metalls
(en fred i en calent,

deformacio, separacio, per parts i
forja), fosa (a la cera perduda, a
| 6ar ena,

galvanoplastia, patines), técnica
de la terracota i fonaments de la
ceramica

(conceptes de bescuitat, vitrificat,
tecniques de pintura sota coberta i
sobrecoberta).

-Utilitzaci6 de la tecnica additiva
del modelatge, tant en relleu com
exempta,

ai x2 com | 6aplic
escaiola en funcié del significat i
els aspectes comunicatius de
cada obra, reflexionant sobre el
grau doéiconicita
aplicat.

-Creaci6 de formes tridimensionals
aplicant la sostracci6 de material
propia com ara blocs de poliestiré

expandit o dodoesc
a | 6al umnat €
configuracié tridimensional del
volum.

Apreciacio, valoracié i gaudi del
patrimoni artistic i cultural de la
Comunitat Val enc
espanyol, aixi com contribucié a la
seua defensa, conservacio i

desenrotllament.

BL3.5. Analitzar les  formes
bidimensionals i tridimensionals de
| 6ent or n

quotidia i descriure els aspectes

formals, estructurals, estétics i
expressius

gue les caracteritzen.

BL3.6. Reconéixer el patrimoni

artistic i cultural de la Comunitat
Valenciana

[ dEsstat lespanyol com un mitja
de comunicacio i gaudi individual i
col-lectiu, i contribuir a la seua
defensa i conservaci6 a través de la
di vul gaci doéobr
audiovisuals que formen part del dit
patrimoni, expressant els seus
coneixements de forma critica.

BLOC 4: EL VOLUM EN EL PROCES DE DISSENY

CONTINGUTS CRITERI'S D6AVAL UA COMPE.CLAU
-Estudis i professions vinculats | BL4.1. Buscar i seleccionar | CMCT

amb el s conei xe mjinformaci6 sobre els entorns | CAA

-Autocon ei x e ment d ¢ laborals, CEC
interessos. professions i estudis vinculats amb

-Procés estructurat de presa de
decisions

-Principis del disseny i projeccio
doel ement s tr
disseny modular, repeticid i
gradacio, variacions posicionals.
-Analisi dels aspectes materials,
tecnics i constructius  dels

productes de disseny

els coneixements  del nivell
educatiu;

analitzar els coneixements,
habilitats i competéencies

necessaries per al seu

desenrotllament i comparar-les amb
les seues propies aptituds i
interessos per a generar
alternatives davant de la presa de

CMCT
SIEE
CEC
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tridimensional. decisions vocacional.

-Proc®s dbéan” | i siBL4.2. Analitzar la metodologia
metodologia de treball per a |general de projeccid, identificant i
generar formes relacionant els elements que
tridimensionals. intervenen en la configuracio formal
Creaci6 i disseny de peces|dels objectes i en la seua
escultoriques senzilles en funcio | funcionalitat per a  resoldre | SIEE
del tipus de producte proposat. problemes de configuracié CAA
-Elaboracié i disseny ddobj|espaci al doobj ect
funcionals, seguint un procés de | de forma creativa, logica, racional i,
desenrotl | ament adequant els materials a la seua
maquetes 0 models de prova que | funci6 estética i practica

permeten visualitzar la | BL4.3. Planificar el procés de | SIEE
tridi mensionalitjrealitzaci - doéun |CSC
disseny objectual. pri mers esbossos |CEC
-Pensament mitjans-fi entenent el procés projectual, tant
Estrategies de planificacio, | individualcom en grup, col-laborant
organitzacio i gestio. en la realitzaci6 de projectes
-Seleccio de la informacié técnica i | plastics en equip,

recursos materials. valorant la cooperaciéo com una font
--Estratégies de supervisio i | de riquesa en la creacio artistica. CMCT
resolucié de problemes. BL4.4. Superar estereotips 1| CSC
--Avaluaci6 de processos i | convencionalismes en la
resultats. representacions visuals i plastiques,

Val oraci - de | | evitant qualsevol forma  de
oportunitat. discriminacio (raca, sexe, cultura) i
Habilitats de | identificar les influencies que
comunicaci6Pensament mitjans-fi/ | exercixen valors artistics propis
Pensament alternatiu doéoaltres

-Estratégies de planificacio, | cultures respectant les seues
organitzacio i gestio de projectes. |[f or mes dbéexpr essi
Seleccio de la BL4.5. Cuidar de
informacié tecnica i recursos | del medi ambient utilitzant de forma
materials. responsable els recursos i reciclar
Procés estructurat de presa de mat eri al s per a
decisions. Calibratge | representacions visuals i plastiques,
déoportunitats i |personalsicollectives

Estrategies de  supervisio i

resolucié de problemes.

Avaluacio de processos i resultats.

Val oraci - de I

oportunitat.

AVALUACIO
Al BOE, |l a LOMQUE assenyala els seg¢ents est

Volum.  Suposem doncs, que aquests estandards recullen els que serien els objectius
especifics 1 donat que no apareixen a la Llei- i que llavors es plantegen com a futuribles

101



resultats desitjablesalf i nal i t zar el proc®s dobéaprenentatg
tamb® a bdavaluaci

BLOC ESTENDARDS DOAPRENENTATGE
1-TECNIQUES | MATERIALS DE | 1.1. Identifica, almacena, conserva y prepara en
CONFIGURACIO condiciones Optimas de utilizacion, los materiales

propios de su actividad.

1.2. Conoce, mantiene y utiliza las herramientas y la
maquinaria especificos del taller de Volumen en
condiciones de seguridad e higiene. 1.3. Estima
consumos Yy calcula volimenes para optimizar el
material necesario para la realizacion de cada pieza

. 1.4. Planifica y organiza las diferentes fases de
realizacion de una volumétrica en funcion de la
técnica seleccionada. 2.1. Desarrolla las técnicas
basicas de configuracion tridimensional con solvencia
y en condiciones de higiene y seguridad.

2.2. Valora y utiliza de forma creativa, y acorde con
las intenciones plasticas, las posibilidades técnicas y
expresivas de los diversos materiales, acabados y
tratamientos cromaticos.

2.3. Explica, utilizando con propiedad la terminologia
especifica, las caracteristicas de los diferentes
métodos y técnicas del volumen y su relacién con los
materiales utilizados.

3.1. Desarrolla las técnicas basicas de reproduccion
escultérica con solvencia y en condiciones de higiene
y seguridad

2-ELEMENTS DE CONFIGURACIO 11 Identifica | incinal | del | .
FORMAL | ESPACIAL .1. Identifica los principales elementos del lenguaje

visual presentes en producciones tridimensionales ya
sean estas escultéricas u objetos del entorno
cotidiano.

2.1. Analiza los elementos formales y estructurales
de objetos escultéricos sencillos y los reproduce
fielmente seleccionando la técnica y el material mas
adecuados.

3.1. Realiza composiciones tridimensionales,
seleccionando y utilizando equilibradamente los
principales elementos del lenguaje tridimensional.
3.2. Modifica los aspectos comunicativos de una
pieza tridimensional, reelaborandola con diferentes
técnicas, materiales, formatos y acabados.

3.3. Experimenta con la iluminacion y la ubicacion
espacial de diferentes piezas volumétricas y valora
de manera argumentada la influencia que ejercen
sobre la percepcion de la misma.

3.4. ldea y elabora alternativas compositivas a la
configuracion tridimensional de un objeto o de una
pieza de caracter escultorico, para dotarla de
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diferentes significados.

3.5. Aplica las leyes de composicion creando
esquemas de movimientos y ritmos, empleando las
técnicas y materiales con precision.

4.1. Descompone un objeto o pieza de caracter
escultérico en unidades elementales y las reorganiza
elaborando nuevas composiciones plasticamente
expresivas, equilibradas y originales 5.1. Analiza y
lee im&genes de diferentes obras de escultéricas,
identificando los principales elementos compositivos
y diferenciando los aspectos decorativos de los
estructurales.

3-ANALISI DE LA REPRESENTACIO
3D

1.1. Describe, utlizando con propiedad Ia
terminologia propia de la asignatura, los aspectos
mas notables de la configuracién tridimensional de
objetos de uso cotidiano y la relacion que se
establece entre su forma y su funcion.

2.1. Analiza los elementos formales, funcionales y
estructurales de piezas tridimensionales sencillas y
las reproduce fielmente utilizando la técnica mas
adecuada.

2.2. ldentifica el grado de iconicidad de diferentes
representaciones volumétricas y lo relaciona con sus
funciones comunicativas.

3.1. Genera elementos volumétricos, prescindiendo
de los aspectos accidentales y plasmando sus
caracteristicas estructurales basicas.

3.2. ldea y elabora diferentes alternativas a la
representacion de un objeto o de una pieza
escultérica sencilla, que evidencien la comprension
de los distintos grados de iconicidad de las
representaciones tridimensionales.

4.1. Utiliza los medios expresivos, las técnicas y los
materiales en funcién del significado y los aspectos
comunicativos de cada obra.

5.1. Emite juicios de valor argumentados respecto a
la produccion tridimensional propia y ajena en base a
sus conocimientos sobre la materia, entorno, su
gusto personal y sensibilidad

4-EL VOLUM EN EL PROCES DE
DISSENY

1.1. Desarrolla proyectos escultoricos sencillos en
funcion de condicionantes y requerimientos
especificos previamente determinados utilizando la
metodologia general de proyectacion.

1.2. Determina las caracteristicas técnicas segun el
tipo de producto y sus intenciones expresivas
funcionales y comunicativas.

1.3. Recopila y analiza informacién relacionada con
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los distintos aspectos del proyecto a desarrollar, para
realizar propuestas creativas y realizables ante un
problema de configuracion tridimensional aportando
soluciones diversas y creativas ante un problema de
disefio tridimensional, potenciando el desarrollo del
pensamiento divergente.

1.4. Planifica el proceso de realizacion desde la
primera fase de ideacion hasta la elaboracion de la
obra final.

1.5. Dibuja o interpreta la informacion grafica,
teniendo en cuenta las caracteristicas y pardmetros
técnicos y estéticos del producto para su posterior
desarrollo.

1.6. Desarrolla bocetos, maquetas o modelos de
prueba para visualizar la pieza tridimensional y
valorar la viabilidad de su ejecucion.

1.7. Realiza la pieza definitiva y presenta el proyecto
basico incorporando la informacion grafica y técnica.

1.8. Expone y presenta con correccion los proyectos

y argumentandolos y defendiéndolos en base a sus
aspectos formales, funcionales, estéticos vy
comunicativos.

2.1. Planifica el trabajo, se coordina, participa
activamente y respeta y valora las realizaciones del
resto de los integrantes del grupo en un trabajo de
equipo.
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FONAMENTS DEL DISSENY

OBJETIVORINIMOS

El desarrollo de esta materia contribuira a que las alumnas y los akimdquieran las siguientes
capacidades:

1. Plantear y resolver propuestas elementales de disefio en las que los aspectos funcionales estén
definidos.

2. Valorar y utilizar los aspectos estéticos en el disefio como un componente comunicativo sulmordin:
a la finalidad principal del producto.

3. Elegir los medios de expresion y de representacidon mas adecuados para cada propuesta, utilizand
procedimientos y técnicas con un nivel suficiente de destreza.

4. Comprender el papel que el disefio tiene encldtura contemporanea como referente de las
corrientes estéticas mas relevantes y valorar la aportacion que supone el desarrollo del disefio par:
economia e independencia creativa de cada pais .

5. Adquirir habitos racionales de trabajo e investigaciditizandolos de forma creativa y esforzandose
por superar los resultados de sus trabajos de forma constante.

6. Reconocer y aceptar el papel que en el disefio integrado puede corresponder a cada una de
variables, funcionales y estéticas, que lo comgu

7. Apreciar la importancia que tiene para la actividad del disefio el trabajo en equipo, valorando
respetando el trabajo de los demés y cooperando de forma activa en la realizacién de trabajos en gru
8. Iniciarse en la realizacion de modelos ytatipos estableciendo el vinculo entre la representacion
abstracta de la idea y su realidad espacial.

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS:

1. Explicar los elementos graficos que son fundamentales en el disefio bidimensional (punto, lin
plano,color y éxtura). caracterizando las propiedades semanticas de los mismos y su valor sintactico
el conjunto.

Con este criterio se intenta evaluasi se manejan los elementos formales basicos de la expresiol
plastica con evidente funcion comunicativa, diferendiarel alcance de cada una de las opciones que
puedan presentarse en trabajos sencillos. tanto en el campo del disefio bidimensional cor
tridimensional. Debe considerarse que los elementos graficos basicos tienen que suponel
enriquecidos por todos los maxs de produccion y reproducciéon gréafica.. tanto los clasicos como lo
mas recientes. la fotografia. la fotocopia y los medios informaticos.

2. Emplear el color con un sentido funcional intentando establecer sensaciones o niveles
comunicacion clarameptdefinidos particularmente en el campo de la simbologia y de la sefialetica.

El uso de este criterio permite valorael nivel alcanzado en la comprensién de la posibilidades
semibticas del color en el campo de la normalizacion, ya codificado, y en &l sifildes o indicadores
visuales, que, aunque no suelen estar normalizados, si se prestan a establecer ciertos c6digo:
caracter general.
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3. Determinar las principales familias tipogréaficas. estableciendo, las ventajas e inconvenientes desd
punto devista de la comunicacién y aplicandolas en ejemplos muy concretos del disefio grafico (pren
revistas. libros. folletos y carteles).

Con este criterio se pretende evaluat nivel de conocimientos y las actitudes desarrollados para el usc
de la tipografh como elemento caracteristico y expresivo de primer orden. dentro del disefio grafico. N
se trata de conocer todos los elementos que configuran y diferencian cada tipo, ni todas las variak
que las principales familias originan, sino tener claros cdosegomMo -«Cuerpo», «remate»,
-«alineacidn», etc.. asi como la adecuacion de la morfologia tipografica y su sintaxis a las intencior
comunicativas y/o expresivas. Por otro lado, podra valorarse la utilizacion de la rotulacion caligréafica
tipografiaimpresa o por medio de transferibles. pero manipulada de forma creativa y de acuerdo con |
necesidades expresivas de los alumnos.

4. Aplicar, en actividades propias del disefio de objetos. los recursos fundamentales para sugeri
tridimensionalidad, tees como el claroscuro y la perspectiva. valorando las ventajas e inconvenicnte
gue la imitacion de la tercera dimension tiene frente al plano. e integrando dichos recursos en proyec
concretos.

La propuesta de este criterio se hace para la evaluacd® los conocimientos sobre perspectiva
axonomeétrica y conica. y sobre destrezas de sombreado que han adquirido los estudiantes. Estc
guiere decir que se deba exigir el exacto cumplimiento de las leyes de la perspectiva y del claorusc
sino la conseaidén de un acertado efecto de relieve, lo cual, a veces, requiere una deliberac
transgresion de esas leyes.

5. Describir mediante el sistema diédrico, axonomeétrico y/o la perspectiva conica, objetos o interior
arquitectonicos que no ofrezcan especiaffialiltad. relacionando las distintas descripciones y
obteniendo conclusiones sobre las posibilidades de cada uno de los sistemas citados.

Con este criterio se alcanza a determinaro sélo el nivel logrado por cada alumno en cuanto al
conocimiento teérico sino. lo que es mas importante, el acertado uso de dichos sistemas d
representacion para cada circunstancia. es decir. la capacidad de identificar y utilizar ,el sistem:
sistemas necesarios, suficientes y adecuados en cada caso.

6. Disefiar redes (piglonales en el plano y poliédricas en el espacio). mediante perspectivas o maquet
a partir de un elemento modular para. con él y mediante repeticion, constituir una forma real
perteneciente al disefio experimental.

Este criterio se propone para juzgat nivel de comprension espacial alcanzado. asi como la capacida
para manipular los fundamentos de la geometria plana y de la geometria descriptiva. que s
imprescindibles en la accién de disefar. Se trata de valorar la capacidad de utilizar, de fatina,cre
las manipulaciones o transformaciones que con las formas pudieran hacerse, tales como gil
traslaciones y simetrias.

7. Realizar maquetas de espacios habitables (lo que es propio del interiorismo) preferentemente
temas sencillos, considerandd espacichabitable como un espacio en negativo que ha de tener una
concepcion especial en la que la luz,,el color y los circuitos de transito han de ser los condicional
principales para el disefio.

Con este criterio se intenta meditambién la capacidh de percibir el espacio pero, en este caso, se
trata de un espacio distinto, ya que es el interior, el hueco, es decir, el verdadero espacio arquitectoni
lo que es objeto de atencion. Este espacio, en lo que tiene de habitable. debera distribuir
fundonalmente segun las necesidades que del mismo vayan a exigirse, siendo este aspecto funcion
gue debera primar sobre otros, como la pura estética o la mera buena presentacién del proyecto.
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8. Aplicar un método de trabajo, con caracter general, quedawser validgara cualquieractividad de
realizacion de proyectos dentro del campo del disefio, explicando la validez y la oportunidad de c:
una de las fases ante una propuesta concreta.

Este criterio permite evaluata capacidad adquirida para la corepsidén de todo el proceso de disefio.
gue va desde la concepcion de una idea o deteccion de una necesidad hasta que el producto est:
manos del usuario, pasando por la fabricacién y distribucion. Con este criterio se puede valorar ader
en qué medida seomprende la presencia e incidencia del disefio en la elaboracion o produccion c
objetos.

9. Aplicar con claridad los fundamentos, asi como las caracteristicas diferenciales de las princip
técnicas graficas que son pertinentes para la realizaciodiglefio, particularmente las referidas al color
y a los medios transferibles, utilizandolos en ejercicios concretos de disefio grafico (disefio de carte
folletos y sefales).

Para la calificacion que las administraciones educativas exigen de cada atuntma la finalizacion de
cada una de las evaluaciones, como la nota final de la asignatura, el profesor se basara en los sigui
elementos:

-actividades précticas y tedricas realizadas
-examenes tipo selectividad
-esfuerzo e interés demostrados

1 De lo anterior se extraerd la calificacion correspondiente a la asimilacion de contenidos
conceptuales,procedimentales y actitudinales en los porcentajes siguientes:
1 Conceptos 40% // Procedimientos 40% // Actitud 20%

Para aquellos alumnos que no supetarasignatura en Junio, el profesor determinara la repeticion
de ejercicios que estime oportunos para preparar la prueba de recuperacion de Julio. Esta se reali:
en | a fecha y horal/ls determinadas por elipoCe
selectividad” (50% de | a nota final) y de | a ¢
anterioridad (50%). IMPORTANTE: ES INDISPENSABLE PARA SUPERAR LA ASIGNATURA LA E
ESTOS PROYECTOS.
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¢:/ bLv] 9{ 5QoICAWO{ {Lj Dw" C
OBJETIVOS

Esta asignatura debe suponer la iniciacion en el conocimiento de materiales que tradicionalmente
han usado a través de la historia del arte.

Los componentes béasicos de aquellos materiales que van a utilizar, y como la variaciéon de
proporciones y composicion pueden alterar el resultado de la obra.

Conocer los aglutinantes disolventes pigmentos, y su interaccion con los diversos soportes.
Introducirnos en el mundo de nuevos materiales productos de la investigacion y de la técnica.
Ademas informar de la utilizacién adecuada de todos ellos en funcion de su toxicidad o peligrosidad
inhalacién o contacto.

También informar del uso correcto de todos ellos en torno a la compatibilidad y durabilidad de todas |
obras que el alumno va creamési como su adecuado almacenamiento y conservacion

El desarrollo de esta materia contribuira a que las alumnas y los alumnos adquieran las siguientes
capacidades:

1. Conocer los materiales y las técnicas de expresion gygdfisticas, analizando sus fiementos y el
comportamiento de los materiales en sus respectivos soportes.

2. Conocer y diferenciar los recursos expresivos y comunicativos que proporcionan las diversas técni
3. Identificar unas técnicas determinadas, relacionandolas con unos esdtilados en un momento o

en una cultura determinada.

4. Manejar los materiales oportunos en el proceso de elaboracién de una obra, experimentando
distintas posibilidades y combinaciones.

5, Desarrollar la capacidad creativa y de expresion formal y @asgteccionando los procedimientos
mas adecuados a su representacion,

6. Analizar una obra de arte, observando caracteristicas Y diferencias inferidas de las técnicas y mod
de expresién empleados.

7, Interesarse por los nuevos medios de expresion ydtises plasticos en las tecnologias, disfrutando
con su utilizacion y valorando sus posibilidades con vistas al futuro.

8. Valorar el proceso creativo como un medio de expresion personal y social, actuando de acuerdo cc
las posibilidades de interrelaci@ue aporta el trabajo en equipo.

9. Sensibilizarse ante el hecho estético en la cultura. apreciando y respetando el valor de las técnicas
tradicionales y el sentido de nuevas técnicas en las diferentes tendencias y manifestaciones artisticas
10. Analizafas posibilidades descriptivas del color en el campo de la representacion bidimensional.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar las técnicas y materiales especificos que habitualmente se emplean en la comunicacién
artistica y visual, analizando su compa¥®i y observando su comportamiento sobre un soporte
bidimensional.

Este criterio permitirh comprobar si los estudiantes conocen los medios y recursos basicos de que
pueden disponer para expresarse artistica y adecuadamente sobre una superficie plana.

Mediante este criterio se evaluard el estudio analitico de los materiales graficos, plasticos y visuales r
comunes, los pigmentos y aglutinantes, sus modos de adaptarse a los distintos soportes y también la
naturaleza y cualidades de éstos.
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2. Aplicar un tip de técnica especifica a la resolucion grafitistica de un tema concreto,

seleccionando los materiales oportunos.

Mediante este criterio se evaluara el empleo de los conocimiento.% tedricos y técnicos adquiridos en
practica artistica,'la adecuacidle los materiales a la intencion expresiva, y la destreza en la utilizacion
de procedimientos, formas, color, formatos y tamafios. asi como de distintos materiales en una mism:s
obra.

3. Situar unas técnicas concretas en un contexto histérico, identificaraderiales y procesos con

estilos y épocas y explicando su evolucion e influencias,

Se evaluara el conocimiento sobre el tipo de material y procedimientos empleados en una obra, dentt
de unas coordenadas espaciotemporales, las posibles motivacionegéeesis, su repercusion en

otros ambitos y en el propio, aplicando un analisis objetivo e infiriendo a qué cultura o sociedad
concreta corresponde dicha técnica y comprobando en qué otras culturas 0 momentos historicos se
manifiesta a su vez.

4. Manejar dierentes materiales en la ejecuciéon de un dibujo, pintura, obra grafica o de disefio,
experimentando distintos resultados plasticos y visuales.

Mediante este criterio se evaluara la capacidad de analisis, experimentacion e investigacion frente a
gama deecursos adquiridos como medios de expresion ante un trabajo concreto, original o sugerido.
También se evaluara la seleccion dej material conveniente, resolviendo los posibles problemas
derivados de su comportamiento y su manipulacion.

5. Planificar un myecto visual artistico, indicando desde los materiales y procedimientos hasta su
finalidad y organizando las fases en su realizacion.

Con este criterio se evaluard la capacidad para prever lo que se necesita para desarrollar un proyecic
graficoplastico ylevarlo a buen término, anticipando datos sobre el tipo de material necesario y su
utilizacion, con arreglo a una intencion creativa, demostrando destreza para aplicar los conocimientos
adquiridos a unos fines determinados.

6. Construir y organizar sugpio banco de datos a base de imagenes y materiales especificos,
manipulando formas y procedimientos en funcién de unos resultados expresivos concretos.
Los estudiantes deberan saber como, llevar a cabo un proyecto artistico, con un minimo criterio
selectvo, acerca de la procedencia y aplicaciones de sus imagenes, tratando de combinarlas con una
cierta estética y estilo, revelando en su manejo los conocimientos que posee sobre éstas.
7. Integrar en un mismo proceso diversos lenguajes visuales (grafigstscqs y visuales), utilizando las
posibilidades de cooperacion, y trabajo en equipo que ello supone.
Se evaluara con este criterio la capacidad de relacionar técnicas y lenguajes visuales (esquemas, dib
fotografias. disefios graficos, pinturas, g&intetizados en un montaje con una finalidad y en el cual
puedan colaborar distintas personas de un equipo, especializandose cada una de ellas en un cometic
fin de conseguir el maximo rendimiento en el trabajo.
8. Comparar las técnicas, reconociero® modos de hacer tradicionales junto a los actuales, como vias
expresivas dej arte y la comunicacion.

Se tratara de evaluar con este criterio la asimilacion que han realizado los alumnos acerca dej sen
de las manifestaciones artisticas, segumrelcedimiento y el material con que han sido tratadas a lo
largo de la historia y en ja actualidad.
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8 . ACTIVITATS EXTRAESCOLARS

Las activitats culturals i extraescolars previstes per al present curs han estat programac
atenentainte esos di ver sos; per un costat estan | es
formativa i per altre costat dirigides a | a p
caracter cojuntural: Setmana Cultural, exposici@m)cursos, etc, contemplats o no en la programacio
General Anual.

En la majoria dels casos la data esta subjecta a la nova programacio dels museus , com és ¢

del | VAM | MUVI M BANCAI XA i | es gal e depensnt d’
dels tallers didactics programats pels musekisson els de Xativa, ens adaptem sense problemes.
Calendari d’ Activitats:

ler Trimestre:

Octubre:Exposici 6 a” La NAU”. (Seu de | > Univer
| ' a ramb & Projecte 2ond ROUND
Visita a |l a Fundaci 6 Bancaixa; “Equip Cron

Novembre Vi sita a | a facultad de BBAA d’ Altea
Decembre Visites guiades a diverses exposicions locals.

- Visita al museu dBellesArts, Casteltle Xativaperalsal mnes de bat xi |l | er a

2° Trimestre:
Gener Visita alCampus escultoric de la Politécnica
Creaci 6 de | a 2na Edici 6 d"  un Comic fet pe
Febrer Visita Universitat Politecnica de Gandia. Grado Comunicacié AudiovAsolb alumnes
de leri 2onde Batx.
Visita a |les Fires d’"art ARCO i FLECHA a M
Mar¢: Col-laboraci@mb la creaci6é de murals al castticde X a t i v al.carrér,col-l&6rant
ambl " ajunt ament .
Visites guiades per a escolars dels centres decklitat.

Durant la setmana cultural hi ha programada una xersidiar per als liumnes del batxillerat artistic.
Realitzarem el “Taller del Tremp” i altres qu

3er Trimestre:
Maig: Festival de curts.
Col.labmaciéo amb la Firet&olidaria

Commentaa mesamesque:
-Depenent de |’ BAsgdistrédcddh cul tural fer

- Es realitzaran exposicions dels treballs de I'alumnat al llarg del curs i en els dies d'activitats culturals

- Al llarg del curs intentarem ocertar visites al nostre centre amb antics alumnes del batxillerat per a
orientar als alumnes cap a estudis posteriors.
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-S’ e | a bnous idiferants materials audiovisuapger a exposar en diferents moments oportuns com
és en el Festival de curts.

- Hs alumnes aportaran material grafic per a la confeccid del recent creat blog del departament i, pe
la revista del centre, amb la que col-laborem activament.

- Els alumnes deTaller Artistic de Segon Baarticiparan ala&d N2 6 I Rl R QS a Ordlitgaat S
planxes de linoOlper a la seua estampacéh els tallers de dita Trobada i atenent als participants.

SIGNAT:

ERNEST GARQILEDO

XATVA, D5 Q h/ (DE 2089
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